SEO 


ULINGAISOd LIW ALAanA ZY“ 5007 "ONO 


20 daid Oan4 "JAVAGZ VÍNAJOUd I 


k 
> 
> 
á 
m 
k] 
5 
z 
© 
= 
K3 
= 
= 
=) 
= 
> 
ea] 
m 
© 
= 
e 
N 
z 
m 
o 
m 
W 
W 
m 
o 
= 
ň 
m 
= 
rm 
UM 
=] 
— 
= 
o 
z 
> 
7) 
z 
=) 
5 
= 
o 
=) 
Šk 


$=| D'Zsd0'"mmmMm 


© HRATELNÁ — MASHED = BURNOUT 3 * KILLZONÉ * PROEVOLUTION SOCCER 4 + SPLÍŇTER CELE: PANOORÁ TOMORROW 
* 


PlayStationm 


n, OFICIOLNÍMACAZÍI 


CZ 
L8ič-396Sk 
EDPLATITELE186Kč 


nzivní test kapesního zázraku 


m „l 


p a) 


Inte 


METAL GEAR SOLID 3 


Hlasujte a vyhrajte skvělé ceny 


SHADOW HEARTS: COVENANT 


Severní Korea je IN 


MEDAL OF HONOR: DOGS OF WAR 


JÍ 


monifor 
ACE COMBAT: SOUADRON LEADER + ph TURISMO 4 + 
MORTAL KOMBAT: SHAOLIN MONKS + 


RUMBLE ROSES + kesinkení EVIL 4 71213 


n 
anyone? 


Z 
'A 


ion 


PlayStat 


S 


l 
"uoupsoda0 Auog Ayuipuz 9ut01490 UDAOSĚ3I NOSÍ $" D,ZNOS" 
(Ou JuotuvlOO)U 19)nduuog Auog kytuouz auunayoo 9upA0StÉBI NOSÍ „oSOE" DEE 7" uoumsknjg“ E“ 


i 


| VEDOU 
MARKETING: Kateřina: Čeny Radek Benda 


DISTRIBUCE A PŘEDPLATNÉ 


Česká republika 

VEDOUCÍ DISTRIBUCE: Alena Philippová 

Tel.: +420 225 018 928 

PŘEDPLATNÉ: Markéta Kaššová 

Tel; +420 225 018 944, fax: +420 225 018 500 
(prac. dny 8-16 hod.) 


Slovensko 

Magnet Press Slovakia s. r. 0. 

Ústředí: Šustekova 10, 851 04 Bratislava — Petržalka 
Korespondence: P. 0. Box 169, 830 00 Bratislava 
tel.: +421 267 201 921-22, +421 267 201 931-33 
fax: +421 267 201 910, 20, 30 

e-mail: casopisy Apress.sk; predplatne (Apress.sk 
web: www.press.sk 


Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., 

oddelenie inej formy predaja 

Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 
tel:02/444 588 16, 02/444 588 21, 02/444 427 73 
fax:02/444 588 19 

e-mail:predplatne Aabompkapa.sk 


V prodejní síti rozšiřuje: 
v České republice společnost PNS, a. s., 
na Slovensku Mediaprint 8 Kapa Pressegrosso, s. r. 0. 


0PS2 reg. známka MK ČR E 13505 
ISSN 1213-7545 


Právní režim autorských děl nabídnutých redakci se řídí zejména au- 
torským zákonem č. 35/1965 Sb. a vyhláškou MK ČR č. 55/1978 Sb. 
(výjimky z povinnosti sjednávat písemně smlouvy o šíření literárních 
a jiných děl). « Rukopisy redakce nevrací. V případě přijetí díla k uve- 
řejnění redakce autora o této skutečnosti uvědomí. Tím nabývá vy- 
davatel výhradní práva k šíření přijatého díla časopiseckou formou 
včetně možnosti zveřejnění na WWW stránkách časopisu, vydání na 
CD-ROM nebo jiným způsobem v elektronické podobě. + Autorská od- 
měna bude poskytnuta jednorázově do pěti týdnů po prvním uveřej- 
nění příspěvku ve výši určené interním sazebníkem a zahrne i odmě- 
nu za případné vydání díla v elektronické podobě. 

Po uplynutí jednoho roku od prvního vydání příspěvku je autor 
oprávněn jej uveřejnit i jinde bez předchozího písemného souhla- 
Su vydavatele. « Všechna práva k uveřejněným dílům jsou vyhrazena. 
Přetisk, přepracování, překlad do jiného jazyka a jiné užití díla nebo 
jeho části, jakož i zařazení díla do jiného díla (souborného, spojení 
s dílem jiným, zařazení do jakékoliv formy elektronické publikace ap.) 
bez souhlasu vydavatele jsou zakázány. « Autorské právo k časopisu 
a navazujícím elektronickým publikacím vykonává vydavatel. 


VYDAVATELSTVÍ VOGEL BURDA COMMUNICATIONS S.R.O. 
DÁLE VYDÁVÁ ČASOPISY 

CHIP, LEVEL, Svět DVD, MEDIAshop, 

POČÍTAČ PRO KAŽDÉHO, DV Magazine a PlayMOBIL 


ORIGINÁL VYDÁVÁ 
Future Publishing 
30 Monmouth St, 
Bath BA1 2BW 
www.futurenet.com 


DEFINICE 
REKLAMNÍ 
MASÁŽE 


Napadlo mě, že by snad bylo vhodné po- 
kusit se o definici pojmů, které OPS2 (i jiné 
časopisy) hojně používají při propagaci sebe 
sama — například na obálkách nebo na 
stránce určené obsahu následujícího čísla. 
Na jedné straně máme téměř básnická spo- 
jení typu „masivní recenze“ nebo „lavina 
R návodů“, kde každý jistě chápe přenesený 

* význam a určitou nadsázku. Na druhé stra- 
ně ovšem máme slova zcela přesného vý- 
znamu, která by podle mého názoru neměla být zneužívána. 
Ztěch nejčastějších jsem si vybral dvě — exkluzivní a premiéra. 

EXKLUZIVNÍ. Při pohledu do slovníku cizích slov zjistíte, že toto slovo je 
synonymem českého přídavného jména výlučný. Tvrdíte-li tedy, že něco 
máte exkluzivně, vylučujete tím ostatní (časopisy). V našich herních po- 
měrech můžeme za „exkluzivní recenzi“ považovat takovou recenzi, na 
které se redakce předem dohodla s distributorem tak, aby — za prvé — 

v dané době nebyla zdrojová hra ještě na trhu a aby — za druhé — nebyla 
k dispozici žádné jiné redakci (míníme v Česku). Jde tedy o dohodu, která 
vylučuje ostatní z přístupu k podkladům pro vytvoření takové recenze. 
Podobně je tomu s exkluzivními screenshoty, informacemi, rozhovory atd. 
Ztoho plyne, že by bylo například zcela nesmyslné dát si na obálku příští- 
ho čísla heslo „exkluzivní recenze“ ve spojení s Metal Gear Solid 3, neboť 
ten je již, alespoň v americkém vydání, k dispozici jako finální produkt. 
Dodejme ještě, že exkluzivitu lze rozdělit na časovou a absolutní. V přípa- 
dě recenzí se vždy jedná o časovou exkluzivitu, přičemž „ochranná doba“ 
by podle mého názoru měla být, vzhledem k výrobním Ihůtám papíro- 
vých časopisů, alespoň tři týdny. Příkladem absolutní exkluzivity jsou hra- 
telná dema na našem DVD. 

PREMIÉRA. Je vlastně zvláštním typem exkluzivity, kdy se redakci za- 
ručuje prvenství ve zveřejnění rozsáhlejšího materiálu o nějakém — větši- 
nou dosud tajemstvím zahaleném — projektu. K takové premiéře se sluší 
dodat v předstihu před ostatními zcela čerstvé obrázky, stejně jako zásadní 
informace o hře. Sáhneme-li opět k negativnímu příkladu, bylo by dosti 
zvláštní uvádět právě nyní jako „premiéru“ článek o Gran Turismu 4, tedy 
hře, která je ve formě detailních informací a obrázků minimálně rok a půl 
známa široké veřejnosti. Naopak za premiéru by bylo nyní možné pova- 
žovat velký tematický článek třeba o Black. 

Občas se tyto výrazy pojí s dalšími termíny. Můžeme například mít 
„světovou premiéru“ nebo „světovou exkluzivitu“, kdy si výlučnost zajiš- 
fujete nikoli v domácím, ale v mezinárodním měřítku. Pochopitelně 
v-malých českých poměrech je něco takového téměř nemožné, vydavatelé 
takovou výhodu zaručují časopisům na těch největších a nejdůležitějších 
trzích, jako jsou Spojené státy nebo Velká Británie. My v OPS2 máme však 
tu výhodu, že se občas „svezeme“ v rámci širší dohody mezi vydavatelem 
a celou rodinou různých jazykových mutací 0PS2. Pokud jsme schopni 
materiál zveřejnit do 10 dnů po první verzi (obvykle britského 0PS2), do- 
volujeme si přídavné jméno „světová“ uvést. [ 
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PS: Předpokládám, že vám po nákupu tohoto čísla 0PS2 neočekávaně zů- 
stalo v kapse 51 korun. Náš vydavatel se rozhodl do odvolání prodloužit 
cenovou akci, takže 0PS2 bude i nadále k dispozici za 248 korun místo 
299. To je celkem fajn, že? 
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AKTUÁLNÍ NABÍDKA - STRANA 88 
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Mercenaries jsou prvním sku- 
tečně velkým hitem roku 2005, 
a proto si místo na lednové 
obálce 0PS2 zaslouží. 
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Jovoroční bomba exploduje 
Vi0pst-dřár než v obcHÓdech! 
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ZAJÍMÁ VÁS OBSAH DVD 
A PS2 NENÍ PO RUCE? 
OTOČTE NA STRANU 86. 
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006 HITMAN: BLOOD MONEY 
Druhé Vánoce: exkluzivní 
screenshoty jen pro vaše oči. 


THE INCREDIBLE HULK 


Zelený obr tančí jako balerína. 
ELEKTRA 

MONKEY MANIA 

EYETOY: KINETIC 
PHANTOM BRAVE 


MEDAL OF HONOR: 
D0GS OF WAR 


KATAMARI DAMACY 
FIGHT NIGHT 2005 
SVĚT V OBRAZECH 
KALENDÁŘ 
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VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


022 METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER 
Dohráno, sečteno, podtrženo. 
Verdikt ale bude až příště. 
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TRENDY ROKU 2005 

V návaznosti na přehled 

100 her nového roku 

z minulého čísla 0PS2 jsme se 
pokusili identifikovat některé 
obecnější trendy, které 
posunou playstationovou 
zkušenost zase o kousek dál. 


HRA ROKU 2004 
Hlasování o nejlepší hru 
loňské sezóny právě startuje. 
Připojte se a získejte šanci 
vyhrát mimořádné ceny! 


PSP V PRAXI 

Mazlili jsme se s ním celý 
den. Rádi se s vámi podělíme 
o čerstvé dojmy z her 
přichystaných na evropskou 
premiéru tohoto 

zázraku. 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
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MERCENARIES 
První klon GTA, který snese srovnání 
s originálem! 

SHADOW HEARTS: COVENANT 
Přátelé japonských RPG mají zase 
po čase důvod k radosti. 
GHOST RECON 2 

A ještě jednou Severní Korea, 
tentokrát ale hodně 
seriózně. 

BLOOD WILL TELL 
Originální japonská 
akce pro náročné. 
FIGHT CLUB 
Výborný film — 
hrozná hra. f 
KING 
ARTHUR 
Špatný film — ještě horší hra, 
NFL STREET 2 


LEMONY SNICKET"S | 
A SERIES OF 
UNFORTUNATE 
EVENTS 


SYBERIA II 
GARFIELD 


NÁVRATY, VAŠE REAKCE A NAŠE KOMENTÁŘE 
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GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Druhý díl našeho návodového seriálu 
mapuje mise v San Fierru a na 
venkově. Navrch dostanete mapy 

s dalšími bonusovými předměty. 
KVÍZ 

Vyhrajte pět kousků Jak 3! 
KOMENTÁŘ 


Řezníkův novoroční proslov. 


RODOKMEN 
Stealth akce. 


SOUTĚŽ 
Spousta lákavých cen. 


DOPISY 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
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Nevidíte je příliš často 

Je to smutná skutečnost, ale drtivá většina 

moderních pracovišť vytváří zaměstnancům 

psychologicky nepřátelské prostředí způsobem, 
který by herní designéři považovali z hratelnostního hlediska 
za totálně nefér. Vezměte si například zlozvyk celé řady šéfů 
zmaterializovat se za vašimi zády v tom nejméně vhodném 
okamžiku. Toto chování je naprosto demotivující, narušuje 
koncentraci a zcela znemožňuje stáhnout si pornografické 
obrázky litevských školaček. Ve hrách se s jevem zvaným 
„plující boss“ setkáte velice zřídka, vlastně si ani nevzpomíná- 
me, kdy jsme ho naposled viděli. Digitální šéfové mají ales- 
poň tu slušnost řádně se představit patetickou animací hned 
na začátku a odprejsknout, jakmile nadejde čas věnovat se 
další práci. Pravda, občas na vás, podobně jako ti reální, 
vyšlou své poskoky a anální horolezce, ale i ti se dostavují 
obvykle předem ohlášení a staví se k vám čelem. Jedna, nula. 


Nenutí vás hodnotit 

svoje vlastní výsledky 

Představte si, že jste těsně před koncem hry 

a že jste právě získali přístup do „Komnaty 
věčného zúčtování, kde na vás má čekat finální boss. 
Ovšem vstoupíte dovnitř a zjistíte, že místnost je zcela 
prázdná, až na rozviklaný pracovní stůl a oprýskanou 
židli uprostřed. Vtom se odkudsi ozve démonický hlas: 
„Vyplň formulář, nebo zemřeš!“ Tak jo, co se dá dělat? 
Otázka první (z celkových sto devadesáti osmi): Jak bys 
zhodnotil svou defenzivní a ofenzivní techniku při útoku 
na mou Pevnost nářků? Výborná, velmi dobrá, dobrá, 
průměrná, podprůměrná, slabá, velmi slabá? Božínku... 


Nevykrucují se z odpovědnosti 

Kdy se vám při souboji s finálním bossem 

naposledy stalo, aby se vymlouval na 

„objektivní příčiny“ či „nedostatek infor- 
mací“, aby vám s úsměvem sdělili, že si „nebyl vědom 
pravé podstaty svého konání“, a tudíž by považoval za 
„totálně nefér být hnán k odpovědnosti za to, že se vás 
celou dobu snažil upéct na rožni“? Pokud se podíváte 
na jeho megalomanské plány k ovládnutí vesmíru 
z holistické perspektivy, jistě si povšimnete zajímavého 
faktu, že úroveň heroické poctivosti má v meziročním 
srovnání jednoznačně klesající tendenci. 


Jejich chování je předvídatelné 
Zkuste si zahrát souboj s finálním bossem 
a můžete si podle jeho pohybů klidně 
seřídit hodinky. 30 sekund úkroků násle- 
dovaných 30 sekundami nasávání energie. Poté 55 
sekund útoků „erotickým chapadlem“, načež se celý 
cyklus znovu opakuje. Souboje s bossy nejsou jedno- 
duché (alespoň by neměly být), ale přinejmenším 
dostanete šanci naučit se jejich schéma a přizpůsobit 
se mu. Se skutečnými šéfy se to však má zcela jinak. Je 
sice pravda, že průměrný kancelářský boss vám neza- 
čne každých deset minut bezdůvodně kopat do židle 
a nebude vám pod stůl házet krabice plné chřestýšů, 
a zdánlivě bez zájmu, avšak zcela nepředvídatelně. To 
vás nutí vypěstovat si reflexy zebry čekající každou 
chvíli útok smečky Ivů. V důsledku jste neustále ospalí. 
Zejména po obědě. 
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Oblékají se výrazně 

Je všeobecně známou skutečností, že videoherní 

šéfové se běžně oblékají do výstředních divadel- 

ních kostýmů. A i když není sporu o tom, že často 
působí zcela bizarně (a ještě častěji jiskří homosexualitou), dávají 
o sobě alespoň nezkreslenou a upřímnou informaci. Herního 
bossa tak identifikujete s naprostou jistotou, není nejmenší šance 
že byste si ho mohli splést s jeho pěšáky. Nula celá nula. A co 
šéfové skutečného života? V tvídovém obleku a ležérních mokasí- 
nech nevzbuzují žádný respekt, nemluvě o strakaté kravatě se 
vzorem tropického ovoce a ponožkách, které dostal od pětiletého 
synátora pod stromeček. A pak jednoho dne: „Máš padáka...“ 


Jejich tresty odpovídají 

vašim zločinům 

V reálném světě si lze vysloužit šéfův nekoneč- 

ný hněv za ten nejnicotnější poklesek. Stačí se 
párkrát dostavit o čtvrt hodiny později na pracoviště (poté, co 
jste v kanclu strávili celou noc), odeslat o dva soukromé 
e-maily víc, než je povolená norma, nenosit slipy či používat 
pracovní počítač ke shánění peněz pro buňky Al-Kajdy a po- 
nesete stigma potížisty na věčné časy. Jednou si zapomenete 
kravatu a letíte. Těžko se v tomto vztahu dopídit byť jen 
náznaku kantovské racionální spravedlnosti. Ve hrách napro- 
ti tomu vládne mezi zločinem a trestem absolutní přiměře- 
nost. Jestliže šéf pouští do podlahy elektřinu, sprchuje vás 
kyselinovou žlučí a zaměřuje tisícovkou automatických rail- 
gunů, máte vždycky jistotu, že si to plně zasluhujete. 


Nemají rádi prezentace 
Videoherní bossové jsou ve své nejhlubší pod- 
statě akční stvoření a za žádných okolností 
nelze očekávat, že by ocenili powerpointovou 
instruktáž způsobu, jakým jim hodláte natrhnout řiť (je to 
z jejich strany mimochodem hloupost, lépe by se na vás mohli 
připravit). Naopak skutečný boss trvá na tom, že plán přestě- 
hování vašeho stolu o tři metry doprava musí být odprezento- 
ván minimálně v počtu deseti slidů. 


Nikdy se jím nestanete 

Probojovali jste si cestu obrovskou hrou, pro- 

sekali se lesem patolízalů a stojíte před samot- 

ným vrcholem svého snažení. Osvojili jste si 
schopnosti, o kterých se vám na začátku ani nesnilo. Ošlehá- 
ni tvrdými zkušenostmi jste se museli handrkovat o každič- 
kou maličkost, z bývalých kamarádů se stali nepřátelé, z ko- 
legů podržtaškové. Ale krucinál, stálo to za to, protože teď už 
vám stojí v cestě jedna jediná překážka — ultimátní šéf, 
generální ředitel tohoto videoherního světa, destilovaná 
esence všeho, proti čemu jste bojovali. Dneska ho sejmete, 
dnes to všechno skončí. V reálném životě je ovšem den, kdy 
konečně nachytáte zlovolného šéfa na hruškách, dnem, kdy 
vám bude nabídnuto jeho křeslo, jeho auto a jeho klíče od 
sauny. Jste nervózní? Měli byste... 


Můžete je zabít 
Ve hrách nejenže můžete zabíjet padoušské bossy, 
vy je dokonce zabíjet musíte. A pokud je náhodou 
nezabijete, oni zabijí vás. V reálu to bohužel nejde. 
Jakkoli by vám přišlo spravedlivé propíchnout mu hrdlo za to, že 
se na firemním večírku na culil vaši přítelkyni, třikrát ji vyzval 
k tanci a hodil vám do pití rohypnol, nebylo by to ani pěkné ani 
legální. Přinejmenším to tvrdí náš právník. 
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SDRUŽENÍ LINKA BEZPEČÍ 
POPIOZTE E 


Každé dítě touží po bezpečí. Sdružení linka bezpečí provozuje: 

Přispějete-li na provoz našich linek, Linku bezpečí 800 155 555 

Vaše peníze se promění v kousek Linku vzkaz domů 800 III 113 Za 3 É 
bezpečí pro konkrétní dítě. Internetovou linku Ibelinkabezpeci.cz sdružení linka bezpečí 


Číslo účtu: 888 777 444/0300 Rodičovskou linku 283 852 222 www.linkabezpeci.cz 


IKRENIJY — | 


První screenshoty z Hitman: 
Blood Money exkluzivně v 0PS2! 


Zapomeňte na kapra, i takhle může 
probíhat štědrovečerní hostina. 
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— ani RAS ED HVÝMY okne 


VEČERNÍ 
MASEK 


Rolničky dozvonily a vy jste 
opět naladění na trochu vzru- 
šení? Jak začít povánoční 
novinkovou smršť lépe než 
pěkně krvavou akcí? Novoroční 
kocovina pominula, a tak se můžeme odhod- 
laně a s těmi nejlepšími předsevzetími pustit 
do nového ročníku TNT — tentokrát s exkluziv- 
ními obrázky ze čtvrtého dílu Hitmana nazva- 
ného Blood Money. Jak lze při pozorném pro- 
hlížení obrázků zjistit, ani agent 47 není 
zrovna velkým fanouškem oslav narozenin 
malého Ježíška. Jak jinak si vysvětlit shození 
dotěrného Santy z balkónu? Chová se jako soci- 
opat, ale to neznamená, že by neměl naše 
sympatie. Netušíme, co tomuto incidentu 
předcházelo. Že by místo pušky Heckler 8 Koch 
našel pod stromečkem DVD s Harry Potterem? 
No, nebudeme se tvářit, že nevíme, o co 
jde. Ve skutečnosti tyto obrázky pocházejí 
z mise odehrávající se ve Skalistých horách, 
kde má agent 47 za úkol zamordovat jakéhosi 
porno magnáta pořádajícího vánoční večírek 
plný orgií. Schopnost shazovat oběti z výšky je 
novinkou v repertoáru Blood Money. Metoda 
patří do „rodiny“ variant, které vám umožní 
vraždit tak, aby to vypadalo jako nehoda. 
„Některé mise si tuto podmínku přímo stano- 
vují. | když to nebude povinné, jistě není na 


škodu zmást případné vyšetřovatele. Screen- 
shoty současně naznačují výtečné možnosti 
nové generace grafického enginu Glacier. V tis- 
kové zprávě se to hemží termíny jako „lámavé 
efekty“, „paralaxové mapování“ a „vyztužená 
dynamika těl“, ale jelikož jsme banda tech- 
nických negramotů, omezíme se na konstato- 
vání, že to prostě vypadá moc pěkně. Hlavně 
světla mají úžasnou atmosféru. Koneckonců 
důležitý je výsledek, ne způsob, jak k němu 
dojdete. 

Větší část příběhu se odehraje ve Spojených 
státech, což je sice na jednu stranu jasné pod- 
lézání americkému trhu, ale na druhou stranu 
to skýtá značné množství zajímavých příleži- 
tostí. Pomineme-li zásadně kvalitnější grafiku 
a kreativnější způsoby zabíjení, největší novin- 
kou Blood Money bude jistě finanční systém. 
Za hotovost získanou za splněné úkoly si lze 
koupit například spolupráci úplatného policisty 
nebo mlčenlivost svědka. Agresivnější typy 
hráčů však budou utrácet především v obchodě 
se zbraněmi. Ostatně příkladem upgradů se 
zabývá následující stránka TNT. Hitman: Con- 
tracts bylo solidní, ale poněkud nepůvodní 

„pokračování. Blood Money zatím působí lépe. 
Na pultech by se měl objevit hned jak roztají 
sněhy»leště předtím však pro vás určitě při- 
chystáme hutný článek. 


, u ji © * 
Toto je Walther W2000, oblíbená sniperka agenta 47. 3 


Pro denní světlo/ 
PE : = charakteristika 10 x 56 
Máte plnou prkenici a potřebu vybavit se pro další akci kvalitní odstřelovačkou. Jenže nejde jen o samotnou a 


pušku, každý typ lze vylepšit nákupem celé řady doplňků, jako jsou dalekohledy a tlumiče. V Blood Money si 
můžete upravovat zbraně i během mise. Mějte však na paměti, že použití některých upgradů vylučuje montáž 
jiných. Například nelze použít kombinaci tlumič + vysokorychlostní munice. Chce to trošku praxe... 


ha) 
Pro denní světlo 
8- : charakteristika 
+ + h = 


20x42 
Funkce nočního vidění / Odstřelovací puška 
charakteristika 28 x 95 


Vyrobená 
z uhlíkových vláken 


ha 
Kapacita: 12 střel 


). 
= poloautomatická funkce 
= plně automatická funkce 
Vrobený na míru pro + 
maximální pohodlí a přesnost Omezení hluku o 45 decibelů 


Porno magnát má 
rád rustikální styl. 


Děti, nebojte se. To není opravdový Santa. 
Je zlý a zaslouží si spadnout z balkónu. 
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IN 


BEE 


ELEGANCE, STYL A BALANC 


To byste do Hulka určitě neřekli, co? 


Když se na vás obrátí vývojář dosud neoznámeného pokračo- Stačí pár zuřivý 
RS E a EE ž čí pár zuřivých 

vání průměrné akční hry a požádá vás o názor na rozpraco- ran a dům se 
vaný projekt, pomyslíte si, že je a) blázen, b) statečný, zhroutí. 
O) hloupý. To jsou obecné možnosti. V konkrétním případě, 

kdy se něco podobného stalo při setkání s představiteli firmy Radical nad 

jejich projektem 7he Incredible Hulk, chtě nechtě musíte připustit i možnost 

d) právem sebevědomý. 

Čím se tedy liší nový Hulk od toho sice dobře prodávaného, avšak 

zoufale nenápaditého předchozího? Pro začátek stačí, že není licenčně 

spjat se špatným filmem zamořeným proslovy Nicka Nolteho. Přídavné 

jméno „incredible“ naznačuje návrat ke komiksovým kořenům postavy 

a divoké obrazotvornosti knížek. V důsledku to znamená stop pro ubohé 

stealthové prvky předchozí hry a zelenou pro totální destrukci. Cholerický 

obr rozseká na kusy vše, co mu přijde do cesty. Nejen nepřátele a vo- 


zidla, ale i jakoukoli budovu. Žádná stavba neodolá bucharu jeho k Pěchota nemá šanci, 
: : zd 5 : do boje proti Hulkovi 

neúnavných pěstí. A eonasadit 

Do vydání The Incredible Hulk, plánovaného na srpen, tanky. 


zbývá více než půl roku, přesto, můžeme-li soudit podle 

předvedené ukázky, je už teď ve výtečné formě. Zejména Předvedu vám 
animace převážně zeleného hrdiny vypadaly velice ye dá 
působivě. Jeho výskoky či způsob, jakým zaryje prsty do 

země, aby si udržel stabilitu při absorpci ran z děla, 

vypadaly skutečně nádherně, Hulk se pohybuje tak 

ladně, že člověk za chvíli zapomene na jeho příslo- 

večnou neohrabanost a má dojem, že se dívá na 

balet. Opatrně tedy volíme možnost d). Jestliže se 

Radicalu podaří dosáhnout s hratelností podob= 

né úrovně, jako se mu to podařilo s ani- 

mací, The Incredible Hulk by se mohl stát 

nečekaným hitem pozdního léta. © 


„ Trošku ho naštva- 
7" lo, že si zapomněl 
klíče od auta. 


"hu 


Oz aBana. „u 
ej 


Útoky z výskoku 
jsou pro zelenáče 
novinkou. 
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Takhle bude podle EA 
vypadat Need For 
Speed na PS3. 


Hezká holka, ale 
nejdřív ať dá pryč 
ty jehlice. 


Víme, že hra Elektra je ve výrobě: 
Nemáme však žádné screenshoty. 


hotov. Říká se, že O herní Elektru 
se přetahují dva velcí vydavatelé, 
Je-li to pravda, do vydání zbývá 


Herečku Jennifer 
Garner možná znáte 
ze seriálu Alias (nebo 
jeho videoherního 
zpracování). Má takovou zvláštní 
schopnost zapojovat se do pod- 
průměrných projektů a svou osl- 
nivou přítomností je pozvednout 
na snesitelnou úroveň. Věřte, že 
všechno ostatní, co natočila, bylo 
mnohem horší než Alias. Tak 
třeba ubohé komiksové zpraco- 
vání Daredevila. Po boku Bena 
Afflecka tam zazářila coby nád- 
herná Elektra a stala se jediným 


pozitivním zážitkem z celého 
filmu. 

Takže vlastně dává smysl, že 
se někdo rozhodl udělat samo- 
statný film s Elektrou a obsadit 
do hlavní role právě Jennifer. Už 
na jaře bychom se měli dočkat 
premiéry v kinech, a jak je dob- 
rým zvykem, bude následovat 
i oficiálně licencovaná videohra. 
V tomto bodě ovšem narážíme 
na hráz tajemství. Informace 
o tom, že projekt existuje, nějak 
pronikla ven. Ale nikdo neví, kdo 
na něm pracuje ani kdy bude 


V tuto chvíli bývá, než si 
zaspekulovát. Protože Jen má 
hodně co ukazovat, vsadili 
bychom si určitě na third-per- 
son akci. Jelikož známe tak tro- 
chu knižní Elektru, předpoklá- 
dáme boje s katanou, hodně 
akrobacie a využití jasnovidec- 
kých schopněstí postavy. Nejspíš 
nebudou chybět ani nějaké ty 
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elektrické špásy, 


BAZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


Z AKTUÁLNÍ NABÍDK 


CO BUDETE CHTÍT 


© VOLEJTE, MAIL 


BUDOU VÁM HRY, por U NÁS KOUPÍTE, 
FUNGOVAT, KDYŽ NEJSOU NOVÉ? 


URČITĚ, VYKUPUJEME JEN HRY V DOBRÉM 
STAVU 

POSKYTUJEME 
ANO 


WWW.GAME2K.CZ 


GAME2K S.R.O. 
MASARYKOVA TŘ. 12 
0.D. VICTORIA, 1.P. 
BRNO 602 00 

TEL.: 542 211 431 


OTEVŘENO MÁME: PO - PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.00-12.00 


NA BAZAROVÉ ZBOŽÍ? 


zřě 


ŽEBŘÍCKY 
Co se prodává u nás 
a Cove světe. 


"m 

ČESKO 
PlayStation,C Top 10 
| prosinec 2004, zdroj: Bontonland 
1. GTA: San Andreas (Rockstar) 
(2. NES Underground 2 (4) 
3. Killzone (sony) 
Pro Evolution Soccer 4 (Konami) 


5 FIFA 2005 (4) R 
"NHL 2005 (ca) 

7. (all 0f Duty: Finest Hour (Activision) 

(8. Prince Of Persia: Warrior Within (Ubisott) 
LOTR: The Third Age (EA) zi 
10 8 Clank 3 (Gory) 


PlayS tation.© v TOP 10 
(kB, prosinci 2004, zdroj: ChartTrack 
GTA: San Andreas (Rockstar) 
- NES Underground 2 (6A) 

3. (all 0f Duty: Finest Hour (Activision) 
(4, The Incredibles (Activision) 

5 FIFA 2005 (ra) še 
(6. Me Getaway: Black Monday al 

7. Prince Of Persia: Warrior Within (ubisot) © 
(8 Goldenfye: Rogue Agent (z) 

9. Pro Evolution Soccer 4 (Konami) E 


USA 


Poystaon. T0P 10 


: šicí NFL 2005 (4) 
3. NFS Underground 2 (Fa) 
o Call Of Duty: Finest Hour (Activision) 
5. DDR Max 2: Dance Dance Revolution (Kónari) 
-Tony Hawk's Underground 2 (Activision) 
7. Ratchet 4 (lank 3 (sony) 
(8 Katamari Damacy (v) 
9. Star Wars: Battlefront (lucasArts) z 
10 - Metal Gear Solid 3: Snake Eater (Konami) 


no 
PlayStation,C TOP 10 
6. prosinci 2004, zdroj: Famitsu 
Dragon Ouest 8 Final Fantasy Spedial Gguare Enix) 
„Metal Gear Solid 3: Snake Eater (Konami) 
Dragon Ouest VIII (Sguare Enix) 
Tales Of Rebirth (Namco) 
Daiko Giken Pachislot (Daito) 


Jikkyou Pro Baseball 11 (Konami) = 
- Taiko No Tetsujin: Go Go Godaime 5 (Namco) 
Ratchet 8 Clank 3 (sony) = 
10. FIFA Total Football 2 (ca) 


DÁTE SI BANÁN? 


Vyzbrojeny technologií EyeToy a spoustou nápadů se opice z Ape Escape 
představují v nové společenské hře Monkey Mania 


Zažili jste klasickou deskovou hru, která by 
fungovala ve videoherním zpracování? Ne. 
Nikdy! Je to jeden z fundamentálních zákonů 
našeho oboru — nesimulovat simulaci. 
Možná jej však bude třeba poopravit. Důvodem je Moneky 
Mania, chutný koktejl EyeToye, stolní rodinné hry a chlupa- 
tých géniů ze série Ape Escape. 

Hra sestává ze tří úrovní (Bublinkový ostrov, Kluzká sopka 
a Raketové město). Kolem si sednou čtyři hráči a střídavě roz- 
táčejí ruletu, která určí, o kolik políček postoupí. Cestou sbírají 
opičky a ten, kdo jich má na konci nejvíc, je prohlášen vítě- 


Pozitivní vztah (WíBšš 


k banánům je 


posunout ještě dál — zvládnete-li jednu z padesáti 
náhodně se objevujících miniher, nebo můžete kupovat 
předměty a pasti (měnovou jednotkou jsou přirozeně 
opice), abyste se pokusili zdržet soupeře. S minihrami, 
jako Opičí kadeřník, Kdo najde banán „ 

a Výbušný hokej, nemají proti 

Monkey Mania žádnou šanci ani 
Dostihy a sázky. [ii 


*EyeToy Monkey Mania vyjde 
na jaře. 


Mobile Suit Gundam: Gundam Vs Z-Gundam (Bandai) 


zem. Dosud nic zvláštního, skoro by se dalo říct, že i Krtečkovo 
Člověče, nezlob seje zábavnější. Avšak neukvapujte se. 

Téměř každé políčko, na kterém se svojí figurkou při- 
stanete, skrývá v sobě zábavný potenciál. Buď se můžete 


» 


» TRÁ PENÍ TĚLA 


Kvalita grafiky bude 
čistě záležet na osobě 
stojící před EyeToyem. 


Po tomhle jsme vždycky toužili: mít tak hru, díky které 

bychom byli zdravější, štíhlejší, silnější, obecně atraktiv- 

nější a víc sexy. K tomuto cíli se přiblížily pouze rytmické 

akce využívající tanečních podložek. Ale ne každý zvládá 
šílené tempo děsivých skladeb, aniž by se mu nohy zamotaly do sebe. 
Sony však nyní představuje sportovní (v pravém slova smyslu!) hru pro 
každého — EyeToy Kinetic. Má to však jeden háček: abyste skutečně zhub- 
li, musíte se doopravdy hýbat, dřít jako kůň. 

Kinetic má ještě jeden problém. Vlastně to ani není žádná hra. Nejde o 
překonávání úrovní, jde o sérii nepříjemně buzerujících cvičebních progra- 
mů. V balíčku s produktem naleznete širokoúhlou čočku pro EyeToy, díky 
níž se vám bude lépe poskakovat, aniž byste neustále vypadávali z obrazu. 
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jako model 
jakého 
vypaseného chlápka? 


Když dodržíte všechny pokyny, zacvičíte si opravdu pořádně a nau- 
číte se správně dýchat. Jestliže vaše máma nebo sestra mají ve zvyku 
mlátit sebou o zem u videa Cindy Crawford, pak by se jim mohl Kinetic 
líbit. Vy ostatní si koupi raději pořádně rozmyslete. 

Kinetic vyvinutý ve spolupráci s firmou Nike nabízí „zóny“ růz- 
ných typů cvičení. Můžete se věnovat aerobiku, bojovému umění, 
posilovacím cvikům a souboru nazvanému „duše a tělo“. Je to, jako 
kdybyste se současně zapsali do kurzů jógy, karate, moderní gym- 
nastiky a tanečních. 

Kineticse nabízí také prostřednictvím režimu Osobní trenér, který by měl 
s ohledem na vámi zadaná data sestavit ideální cvičební plán. Když tak 
otom přemýšlíme, mohl by to být v jistých dámských kruzích slušný hit. [Bi 


> KD7Ž DUA DĚLAJÍ TOTÉŽ 


TAKTICKÝ RÁJ 


Phantom Brave a La Pucelle: Tactics jsou jako 


jednovaječná dvojčata 
Když jsme poprvé zahlédli obrázky těchto dvou tak- 


tických RPG her, nebyli jsme ani po bližším zkoumání 
schopni bezpečně rozeznat jeden od druhého. Obě 


hry jsou si totiž tak podobné, že jsme pojali podezření, 


že se jedná o tutéž hru, která má pouze odlišný název pro vydání 

v Americe a Evropě. Po kratším pátrání však bylo jasno. Japonská 
firma KOEI, která nás pravidelně zásobuje svými tituly z nekonečných 
sérií Kessen, Dynasty Warriors, Samurai Warriors atd., na nás chystá 
volné pokračování jednoho z nejlepších taktických RPGček, Disgaea: 
Hour Of Darkness. Volné pokračování se ovšem netýká příběhu, 

ale nesmírně propracovaného bojového systému, který skýtá těžko 
spočitatelné množství různých variant. Fanoušci tahových bojů 

a neustálého levelování a vylepšování postav budou jistě nadšeni, 
protože je čeká přibližně stejně velká porce jako před rokem, v krásně 


malované grafice, s novým příběhem a postavami. Jedinou velkou 
změnou bude zcela volný pohyb vašich hrdinů po mapě, protože 
zde už nebude klasické rozdělení plochy na čtverečky. To samozřejmě 
umožňuje nekonečně variabilní mapy dungeonů, které uspokojí i ty 
největší milovníky tohoto žánru. 

la Pucelle: Tactics, byť vypadá na screenshotech úplně 
stejně, se vydává trochu jiným směrem. RPG prvky jsou 
zde výrazně potlačeny na úkor nekompromisní strategie. 
Jedná se totiž o jakousi fantasy válečnou strategii odehrávající se 
v alternativní středověké Evropě. Temný princ se znovu probudil 
k životu, aby uvrhl svět do věčné temnoty, a vy se mu v roli šest- 
náctiletého hrdiny musíte postavit. Vaše armádní jednotky budu 
moci útočit v různých formacích, vyměňovat si zbraně, nebo je 
dokonce kombinovat a vytvářet nové s magickými schopnostmi. 


Dál se můžete těšit na 12 obrovských kapitol a tuny vedlejších 
úkolů. Grafika obou titulů nám sice připadá už trochu zbytečně 
staromódní, ale tady jde především o obsah. [i 


La Pucelle Tactics: půvabná grafika 
roztomilých kouzel nadchne 
milovníky japonských kresbiček. 


Phantom Brave: 
Cam" vynalézavé názvy 


útoků patří k věci, 


+ PODROBNÝ ČESKÝ MANUÁL 

* SLEVA 200,- Z DOPORUČENÉ CENY 
*« EXPRESNÍ DORUČENÍ V DEN VYDÁNÍ 
*« BONUS - DÁREK S LOGEM GT4 


objednávejte na tel.: 
+420 257 313 415 
+420 603 345 187 
+420 606 891 623 


www.playcentrum.cz 
infoAplaycentrum.cz 


CEMcRum 


nického 24, 150 O0 Praha 5 


m 
GRAN TURISMO £ 


HECREAL DRIVING: SIMULATOR 


hMEDĚL OF HONOR: DOGS OF WR 


Sw + č 


k je Je E Je JE 


9 83 


Budete si moci zvolit ho 
vlastní cestu k cíli. por 


NE 


p 


Nejste žádný zelený mozek. 
Jste důstojník zpravodajské 
služby na důležité misi. 
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Odměnou za zabitého 
důstojníka SS bude 
další karta do sbírky. 


neujala... 

PROSLÝCHÁ SE: Konami jedná 

s Codemasters o odkupu licencí Club 
Football. To naznačuje, že by se tyto 
licence mohly uplatnit v příštím 
pokračování série Pro Evolution Soccer. 
POTVRZENO: Tvůrci série TimeSplitters, Free 
Radical Design, pracují pro Electronic Arts 
na projektu nové bondovky určené pro 
PlayStation 3. 

POTVRZENO: Nedostatek konzolí 
PlayStation 2 na předvánočním trhu byl 
způsoben havárií lodě v Suezském 
kanálu, která nadlouho zablokovala tuto 
důležitou dopravní cestu. Sony se 
pokusila zachránit situaci leteckou 
dodávkou. 


Působivá grafika 
Rising Sunu bude 
zcela jistě překonána. 
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ŽÁDNÁ LICENCE, 


ŽÁDNÁ KOPIE, JEN 


STOPROCENTNĚ ORIGINÁLNÍ VIDEOHERNÍ NÁPAD 


CORBIS/CONDE NAST 


My Japonci jsme 
rychlejší než kulky. 


Všechno to začalo 
žvýkačkou přilepenou 
na podrážce. 


4 Jak tohle pomůže zachrá- 
nit vesmír, netušíme. 


KATAMARI DAMACY 


Na pultech: léto 
CO VÍME, POVÍME... 


Víme toho docela dost, hra už před 
časem vyšla v Japonsku a v USA. 

Jde o těžko zařaditelný titul, který 
staví na jediném, avšak geniálním 
nápadu. Tady nejde o grafiku ani 

o známá jména, tady jde o špič- 
kovou hratelnost. V Americe sklidil 
Katamari Damacy velký úspěch u kri- 


byla 8/10). Screenshoty vypadají 
záhadně, tak se pusťme do popisu. 
Ovládáte malého extrémně lepivého 
človíčka pohybujícího se po úrovni 
plné volně ležících předmětů. Na 
cokoli narazíte, to se k vám přilepí. 
Tak to pokračuje, až je z vás šílená 
koule slepená z hraček, kuchyňského 
nářadí a dalších krámů. Funguje to 
podobně, jako když si děláte koule 
na sněhuláka. Příběhový úvod praví, 
že jste vyslancem vesmíru a že vaše 
činnost má pomoci vrátit kosmu ztra- 
cenou rovnováhu. Velitel zvaný „Král 
veškerenstva“ vás úkoluje posbírat 
nabalováním na kouli všechny před- 
měty v úrovni. Jak to může pomoci 
řešit tak závažný problém, zůstává 
záhadou. 


PROČ ČERNÝ KŮŇ? 
Protože Katamari Damacy stoj 
a padá s jednou z nejoriginálněj- 


s: 7 „KONNICHIHA AIKATA"“ 


Takhle se před souse- 
dy přece nemůžete 
ukázat! 


ších herních koncepcí posledních 

let. Asi právě proto dosud nevyšel 

v zoufale konzervativní Evropě. Jeho 
největší předností je jednoduchost 
ovládání — potřebujete pouze analo- 
gové páčky, žádné mačkání tlačítek. 
Zatímco většina nových her se snaží 
využít všechny možnosti Dual Shocku 
včetně R3 a L3, je nesmírně osvě- 
žující hrát si znovu jako za starých 
časů takhle jednoduše zábavnou věc. 
A nejde jen o primární sběratelský cíl 
hry. V Katamari je možné kutálet se 
po úrovních jen tak — taková forma 
relaxace. Navíc pokud bude evropský 
vydavatel následovat cenovou politi- 
ku Namca v USA, by se Katamari měl 
na pulty dostat za polovičku, než je 
obvyklá cena novinky. [ii 


Věřili byste tomu 
Zrovna jsem si nadě- 


lal do kalhot. 


Východní tradice se setká s pistolnickým západem v projektu Western Samurai 


Samurajům nikdo jejich umění s meči nebere. Ale dejte jim do ruky 


revo; 


vadit. 


ve 
entační smysl, což G 


ver a nebudou vědět, čí jsou. Většinou jim to nicméně nemusí 
Goujirou Kiryuu, hrdina novinky jménem Western Samurai, si šel 
koupit sushi a vrátil se s hamburgery. Japoncům údajně chybí ori- 
oujirou jedině potvrzuje. Ještě hůř na tom byl jeho bratr. Ten 


někam odešel a už se nevrátil. Hrdina se tedy vydá do světa, aby ho našel. 
Brzy zjistíte, že brácha skončil daleko za oceánem, v Americe devatenáctého stole- 


tí. Nevíte proč, a 
Goujiroua jako 
takové háro! A 
xenofobní hajz 


e víte, že musíte za ním. Místní burani se samozřejmě dívají na 
na zjevení. Takovou kudlu u sebe chlapi ze saloonu nenosí. Ani 
protože obyvatele Divokého západu lze přinejmenším popsat jako 
y, brzy se s „přivandrovalcem“ dostanou do křížku. Náš samuraj 


sice neumí moc dobře střílet, zato umí odrážet katanou kulky směrem zpátky k ne- 
příteli. A když se jim dostane na tělo, řádí hůř než kdejaký jedi. Western Samurai 
svou směsí připomíná atmosféru filmu Kill Bill, v hratelnostní rovině ovšem jde o po- 
měrně konvenční záležitost postavenou na přímočaré akci, systému komb a jednodu- 
chém průzkumu prostředí. [Bl *laponsky „nazdar, kámo.“ 
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Pp“ 


Řekněte sami, nebylo © 


| by jednodušší naučit 


oDTUČHOVÁCÍ KÚRŮ 


TĚŽKÁ VÁHA 
Fight Night 05 poskytne možnost udělat z Muhammada Aliho 
bečku sádla. Bude se nejen boxovat, ale také večeřet. 


Na straně 44 tohoto čísla se zabýváme letošními trendy ve 

videohrách. Teď, když už je článek hotový, přemýšlíme, zda 

jsme neudělali chybu, že jsme mezi ně nezařadili i výživu 

videoherních postav. Strava a její vliv na vzhled polysonové 
postavy, poprvé zaznamenané u Carla Johnsona ze San Andreas, se totiž 
brzy mohou stát všeobecným trendem. Přinejmenším tu máme další, 
žánrově zcela odlišnou hru, která přijímá podobné principy. Stane se tak 
v rámci kariérního režimu Fight Night 05, nového dílu boxerské série EA 
Sports, která bude v prodeji od března. 

Můžete si zvolit kteréhokoliv z 38 licencovaných borců — počínaje 
hvězdami současnosti, jako je Ricky Hatton, přes méně známé typy 
(například „Winky“ Wright) až po legendy formátu Aliho a Raye 
Robinsona. Můžete si také vytvořit zcela nového boxera podle svých před- 
stav. Tak či onak, pustíte se do skutečně důkladně pojatého kariérního 
režimu, kde začnete jako sice urostlý, ale poměrně štíhlý a mrštný mladí- 
ček a končíte jako obtloustlý a pomalý veterán (který by ovšem jednou 
ranou skolil medvěda). Takhle to víceméně chodí i v reálném boxu. Ve 
Fight Night 05 se ovšem nemusíte smířit s „prokletím“ sportu. Tvrdým 
tréninkem a disciplinovaností lze do určité míry známky stáří eliminovat. 
Ne však zcela, jednou přijde den, kdy se pracně nahromaděné svaly 
začnou proměňovat v tukové polštářky. Nedivte se, tihle chlapi mají ve 
zvyku snídat čtyři double cheeseburgery se slaninou. 

Bohužel mezi obrázky, které se nám podařilo vymámit z EA, zatím 
žádný „pokročilou fázi" boxera nezachycuje. Zato si můžete povšimnout, 
o kolik ostřejší a detailnější je grafika oproti loňskému Fight Nightu. 
Vývojářské studio EA v Chicagu odvedlo skutečně dobrou práci. Slibně 
započatá série (navazující na dřívější „občasník“ Knockout Kings) se vyvíjí 
směrem, který musí každého příznivce sportu potěšit. Nejde jen o grafiku 
a přirozené stárnutí. O o 

né Pije P och 


„Čuchni sik mojí ruka- 
vici, frajere. Voní m 
grilovaný kuře.. 


v Nad posledním bifte- 
kem se strhla rvačka. 


Po zápase člověku 
pořádně vyhládne. 


Pro srovnání uvádíme dva 
obrázky z loňské verze. 
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CRASHDAY 


Na módní vlně bouračkových závodů se zřejmě chce svézt 
společný projekt německých vývojářských studií Moonbyte 

a Replay. Tvůrci jej charakterizují jako mix klasických hitů Stunts 
a Carmageddon a zdůrazňují velmi realistickou fyziku stejně 
jako integrovaný editor tratí. 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 

Tvorbou fotbalové hry s licencí Ligy mistrů byl pověřen zcela 
nový britský tým pod patronací EA Sports. Ve chvatu oznámená 
hra vychází již příští měsíc, ale upřímně řečeno jsme mnohem 
více zvědaví na FIFA Street. 


há 11 Hit 
%5 134 Ramace 


725 


7 
STELLA DEUS: THE GATE OF ETERNITY 
Jako další titul z nabidky japonského Atlusu jsme vybrali RPG 
strategii Stella Deus, která těží z tradice her typu Final Fantasy 
Tactics nebo Disgaea. Na rozdíl od tvorby KOEI však Stella Deus 
na první pohled zaujme velmi detailní a moderní stylovou 3D 
grafikou. 


AUTO ON 


SHIN MEGAMI TENSEI 

Zdá se, že znalci oblíbený japonský vydavatel Atlus rozšíří své 
aktivity konečně i na PAL teritoria. Mezi kandidáty na evropské 
vydání vyniká skvělé sci-fi RPG Shin Megami Tensei: Digital 
Devil Saga, jehož mohou příznivci amerických importů znát ze 
spřízněného Nocturne. 


í = 
a bh 


Z nové várky her ohlášených firmou Sega vybíráme nezamě- 
nitelně japonské akční RPG Virtua Ouest, které nás zaujalo 
zejména spřízněností s legendární bojovkovou sérií Virtua 
Fighter. Díky tomu hra slibuje vedle klasického levelování vysoce 
komplexní systém bojových pohybů. 


7 Vem 


UNTOLD LEGENDS: 
BROTHERHOOD OF THE BLADE 


Nejnovější odhalená hra pro PSP je z dílny studia Sony Online 
Entertainment (tvůrců EverOuestu). Untold legends by měly být 
multiplayerovým akčním RPG, které lze hrát ve skupině přátel 
přes bezdrátové spojení mezi několika PSP. 


= 


„= +44 
=- n 


NANO BREAKER 


Krvavý komiksový titul od tvůrců slavné série Castlevania vydá 
již brzy Konami. Očekáváme akci v rychlém až zběsilém tempu, 
sci-fi příběh a spoustu originálních zbraní včetně unikátního 
plazmového meče, který se rychle přeměňuje v mnoho různých 
nástrojů smrti. 


-> 


RAINBOW SIX: LOCKDOVYN 

Čvrtý díl veleúspěšné série týmových akcí poprvé klade velký 
důraz na příběhový single player. Opět se setkáme s Dingem 
Chavezem, ale jeho osud budeme sledovat z mnohem bližší 
a osobnější perspektivy. Na výběr bude i nová postava snipera 
Dietera Webera. 


WORLD RACING 2 


Pokračování budgetových závodů, které loni zaznamenaly sluš- 
ný komerční úspěch. Zatímco první díl byl úzce spojen s auto- 
mobilkou Mercedes Benz, nyní se nabídka vozů výrazně rozší- 
řuje. Tvůrci z TDK Mediactive slibují i propracovanější grafiku. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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KALENDÁŘ 


Výhled do příštích třech měsíců 


ÚNOR 

Ace Combat: Sguadron Leader 
Area 51 

Blood Will Tell 

Constantine 

Mercenaries 

Guilty Gear Isuka 

Killer 7 

Legend Of Kay 

Midnight Club 3: DUB Edition 
NFL Street 2 

Phantom Brave 

Playboy: The Mansion 

Project Snowblind 

Rumble Roses 

Samurai Warriors: Extreme Legends 
Shadow Hearts: Covenant 
SNK Vs Capcom: SVC Chaos 
Sonic Mega Collection 
Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus 
The Punisher 


Brothers In Arms 

Cold Fear 

Commandos Strike Force 
Destroy All Humans! 
Devil May Cry 3 
Enthusia 

Far Cry Instincts 


Ghost In The Shell: Stand Alone Complex 
Gran Turismo 4 

Hitman: Blood Money 
Kingdom Hearts II 

LA Pucelle 

Metal Gear Solid 3: Snake Eater 
Monster Hunter 

MotoGP4 

Resident Evil Outbreak File 2 
Shadow Of Rome 

Splinter Cell: Chaos Theory 
Stolen 

Super Monkey Ball Deluxe 

Tak 2: Staff Of Dreams 
TimeSplitters Future Perfect 


25 To Life 

Aguanox 

Champions: Return To Arms 
Championship Manager 5 
Cold Winter 

Death By Degrees 

FIFA Street 

Karaoke Revolution 2 
Kessen III 

Lego Star Wars 

Medal Of Honor: Dogs Of War 
Nanobreaker 

Neighbours From Hell 
Notorious: Die To Drive 
Predator 

Tenchu: Fatal Shadows 

The Movies 


TYP HRY 
letecká akce 
FPS 

akce 

akční adventura 
akce 

akce 

akční adventura 
plošinovka 
závody 
sport 
strategie 
simulace 
FPS 

sport 
strategie 
RPG 
bojovka 
plošinovka 
akce 

akce 


FPS 

horor 

FPS 

akce 

akce 

závody 

FPS 

akce 

závody 

akční adventura 
RPG 

strategie 

akční adventura 
akce 

závody 

horor 

akční adventura 
akční adventura 
akční adventura 
akce 

plošinovka 

FPS 


akční adventura 
FPS 

RPG 

sport 

FPS 

akční adventura 
sport 

hudba 

strategie 

akční adventura 
FPS 

akční adventura 
akční adventura 
závody 

akce 

akce 

simulace 


VYDAVATEL 
Sony 
Midway 
Sega 

Sci 
Activision 
Sega 
Capcom 
Koch 
Rockstar 
EA 

KOEI 
Ubisoft 
Eidos 
Konami 
KOEI 
Midway 
SNK 
Capcom 
Konami 
THO 


VYDAVATEL 
Ubisoft 
Ubisoft 
Eidos 

THO 
Capcom 
Konami 
Ubisoft 
Bandai 
Sony 
Eidos 
Saguare Enix 
KOEI 
Konami 
Capcom 
Sony 
Capcom 
Capcom 
Ubisoft 
Hip 

Sega 
Vivendi Universal 
EA 


VYDAVATEL 
Eidos 

Koch 

Ubisoft 

Eidos 

Vivendi Universal 
Sony 

EA 

Konami 

KOEI 

Eidos 

EA 

Konami 

Koch 

Ubisoft 

Vivendi Universa 
Sega 

Activision 


: S jen vite pol: A 
i žádná přavidla Mju“ 


ČALI IN 


Sr aš OM 
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SNIPI: 


JESTROY —- 
-= M3OTAGE 


CHCETE PRACOVAT V CD PROJEKTU? 


Hledáme schopné lidi na pozice v marketingovém oddělení. 
Vaše CV posílejte na info ©cdprojekt.cz 


fiat ke thiě LucasÁrtslogoafe PRVY: ó Pátdernič DA te Pandeniič lodě rá saké edántánké add ; 
fraděniatks' ot Pangernic Studios, LLC úrthé Úpě Štatšs: kové „býher delntdes, festiectivély: ©2005 Lupaskim Bhtehtainniént 
ČomiánýEt. and Pandemie Studios, LLC 8 TM aslvidinátad/ A1 Hohts Teservěd. "PlayStation" and the (PS Farmily Jada ark fodisterád 


"č fadeniarké of Sony Ceiropudát Ptériáynmient Inč:  Merosoté, Aboxvano. We Xbox logos are elther registerád traderiarks ar trademarks 


DÉMMibrosaté Čorborátony jin the Uřited,States and/or otker: countries ban are used jiiděj Jigénst; from, Poa Ml „other tráderárké 


3 pně frádd nemes At (bg Pope joní Vain c“ owners pt sk 


K dě. tání sitích paní čomtor. DATART, 
"Glebus, Hypoepova JRC a TESCO. : 


VRAŤ MI SEŠÍVAČKU NEBO 


TI be HLAVU 


k 
| MĚLA 


DOHODNĚTE SE 
NEBO VÁS OBA > 


k www.playstation.com 


fun 


Poniž svoje kámoše přes Multitap. Máš na to teď nově 15 vylepšitelných zbraní, 7 zz anyone? 


Vyřizuje účty... s elegancí. 


bojových vozidel, to vše připraveno pro finální destrukci... tím nejelegantnějším možným způsobem. Víc nápadů, 
INS MNIAC © Jak si vyřídit svoje účty, najdeš na www.ratchetandclank3.com PlayStation, 2 


ná ochranná známka Sony Computer Entertainment America Inc. Vytvořeno u Insomniac Games © 2004 Sony Computer Entertainment America Inc. Vydáno u Sony Computer Entertainment Europe. 


Ratchet and Clank je registrova 


monifor 


VEDOUCÍ ÚSEKU: FARID STARMAN 


VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 
NEJŽÁDANĚJ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých 
pět her se dostane do této rubriky. 
Následující žebříček vznikl součtem 
došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (vvvvvwv.ops2.cz). Období: 
15. prosince 2004 — 4. ledna 2005 


RESIDENT 
EVIL L 


SVÝMI HLASY JSTE NÁVRATU SÉRIE 
RESIDENT EVIL NA PLAYSTATION 2 
PŘICHYSTALI PARÁDNÍ PŘIVÍTÁNÍ 
A MY,STARTUJEME SÉRIÍ 
MONITORUJÍCÍCH ČLÁNKŮ. 


HLASUJTE! 

Kterou očekávanou hru byste nejraději 
viděli v Monitoru příště? Pokud si přejete 
sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak 
skladbu rubriky v 0PS2 +36, máte jednu 
ze tří možností. A) pošlete nám korespon- 
denční lístek na adresu 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1. B) Pošlete nám e-mail na 
0ps2Avogel.cz. C) Hlasujte v online anke- 
tě na wvwww.ops2.cz. 


METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER 
Sdělujeme postřehy z plné verze a stupňujeme napětí 
před recenzí. 


DEVIL MAY CRY 3 


Seznamte se s trojicí excelentních postav ve 
vedlejších rolích pekelné akce. 


ACE COMBAT: SOUADRON LEADER 
I kdyby vás bojová letadla vůbec nezajímala, krása 
této hry vás musí uchvátit. 


COLD FEAR 


Vynálezci survival hororu vracejí úder a brousí si zuby 
i na Resident Evil. 


TENCHU: FATAL SHADOWS 
Stíny se plíží a ostří katany se již dotýká vašeho 
hrdla... 


CONSTANTINE 


Jsou věci mezi peklem a zemí... hororová akce na 
motivy filmového komiksu. 


MORTAL KOMBAT: 
SHAOLIN MONKS 


Sedmý krvák značky MK se vydá na cestu. 


FINAL FANTASY XII 
Oddálení japonského data vydání „oslavujeme“ 
několika screenshoty. 


SPLINTER CELL; 
CHAOS THEORY 


Špionážní organizace Third Echelon chystá další akci. 


FIFA STREET 
Větší trenky, menší týmy a z hebkého trávníku na tvrdý 
beton. 


NARC 


Bojujete proti drogám a sem tam si taky šlehnete. 


SHADOW OF ROME 


Gladiátoři si uřezávali hlavy doopravdy, my naštěstí 
máme hry. 


RUMBLE ROSES 
Až vyzkoušíte demo verzi, nebudete věřit vlastním očím. 
Tady je vysvětlení. 


COMMANDOS: STRIKE FORCE 
Taktika plus akce plus druhá světová ve španělském 
pojetí. 


GRAN TURISMO 4 


Dveře do kanceláře Kazunori Yamauchiho jsou otevřeny. 
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METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER © 


OPERACE „SLIZKEJ HAD“ ZAHÁJENA. BOD 1: BODOVÉ PREVIEW. © REA 
PŘÍŠTĚ: JEŠTĚ DŮKLADNĚJŠÍ RECENZE. 


PTT 


možnost zopakovat 


Souboje) a nakonec Demo Theatre (možnost 


i zhlédnout veškeré střihové scény). 
r RTONOTNTY 
PUNTO 
„ -M 
FILMOVÁ KAVÁRNA oak 
Snaku, viděl jsi už Srdečné pozdravy zRu 2) 
m tato otázka na dva tábory. The Pain si právě vytvořil z vos pušku. Než však vystřelí, sdělí 


playstationový rozdělí 


sí oV 
První ji budou milovat, nenáví j 
však budou svorně a S rostoucím zájmem hrát 


Metal Gear Solid 3, a a te 
hodinách zcela propadli. „snaku, P bí 
čla z Navarone?" Pokaždé, když si uloží 
m: ze zkušenosti S předchozími so 
děje prostřednictvím rádiové pl ev a 
taktní osobou), se vás slečna operátor : z p 
jeden film. Následuje rozhovor, kde se ozví "M 
o čem je, a tu a tam se dočkáte i P a le 
sů o kritický rozbor. Jestliže jste, stejně jako oh 
založením podobní Hideo Kojimovi, n n 
hledáte souvislosti a diskutujete o popu p km 
ře, budete tyto rozhovory so a se: sd 
Patrně si vzpomenete, že celou lu paka 
ř il v rámci exkluzivního seriálu, který pře 
K amkšek běžel v 0PS2. Možná dokonce budete 
hru „zbytečně“ často ukládat, jen abyste sl 


sna p ntuje: Zas 
j skvňními chodkámi 


ěji neplížil potmě. * 


druzí nenávidět. Všichni něco úchvatně patetického. 


Poslechli hovory ze zdán 
dalších a dalších filmů. 
Pokud ovšem patříte mezi lidi ří 
: o zi lidi, kteří na MGS 
vždycky kritizovali příliš dlouhé rozhovory přes 
codec, okamžitě stlačíte 8) a v mžiku celý rozhovor 
odrolujete, Takže vlastně budete v pohodě 


FILM, NEBO HRA? 


Jestliže byl MGS 2 za něco vážně kritizován (pone- 


livě nekonečné zásobárny 


ropadl stařecké demenci, byl Ocelot 
biciózním oficírem. de 


M rž 


p da E 


6 ano a ne. Ano, pokud jde 
echáme-li vysloveně 
nikace přes vysí- 

€ jen na začátku 
příběhu). Později 
musíte zavolat 

: i vůbec ještě žije, 
Ne, pokud jde o střihové sekvence — a to je 


ů že takhle dokona- 
R : le choreografie akce a mistrovsky inscen 6 

; hovory Playstati ještě ž kaja, 

3 sd če Ob lon 2 ještě nezažil. Je docela jedno 

bi p : | Jestli se „pouze“ koukáte, nebo hrajete — v obou | 


případech se bavíte stejně dobře, 


VÍRA TVÁ TĚ UZDRAVÍ 


Kojima od začátku projektoval Metal Gear Solid 3 


č jako definitivní simulátor přešití v +551; 

a k ká hodaký: simulátor přežití v těžkých podmín- 
v „4 si » Adyž se v prologu Snake loučí s velitelem 

, be První mise, uslyší: „Jestli to dopadne dobře, budeš 


večeřet doma. Jest] 


i ne, Všechny příští snídaně, 
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obědy a večeře si budeš muset obstarat V lese.“ EVA TVARU VMA T 7 7 
0 stravovacím systému a jeho vlivu na ukazatel zd, d 
výdrže (potažmo zdraví, které se regeneruje V zá- 
vislosti na kondici) bylo na těchto stránkách napsá- 
no již mnoho. Zcela stranou však zůstala druhá 
důležitá stránka věci: Snake může být zraněn 
a musí se aktivně snažit, aby se uzdravil. 

Zranění se projeví nejen na modelu postavy, ale 
zejména zkrácením ukazatele zdrav! 
zcela nevyléčíte, nemůžete být zcela fit. Stát se vám 
může ledacos. Čekají vás zásahy kulkami, zlomení- 
ny, popáleniny, otravy. Jakmile zaznamenáte něja- 
ký nedostatek, měli byste si v obrazovce Survival 
zkontrolovat stav. Menu Cure nabízí pomůcky z va“ 
šeho batohu, které se vám mohou hodit. Najdete 
tu například dlahy, mast na popáleniny, dezinfekci, 
obvazy, ale i nůž, kterým si vyjmete kulku z těla. 

Když si ke stravování a uzdravování přičtete 
ještě systém kamufláže, tušíte asi, že hráč MGS 3 
bude navštěvovat obrazovku Survival velice často. 


SOKOLOVŮV SMUTNÝ OSUD 


Aniž bychom prozrazovali příliš z tradičně složité 
zápletky, můžeme říci alespoň toto: nejsmutnější 
postavou MGS 3 je vědec a raketový expert Sokolov. 
Toužil věnovat svůj talent vesmírnému výzkumu, 
ale sovětská vlast mu nedala na výběr. Proti své vůli 
musel sloužit válečnému průmyslu. Když projekto- 
val první nukleární tank, zbraň, která by znamena“ 
la rozpoutání světového konfliktu, rozhodl se k ris- 
kantní akci. Uprchl spolu s rodinnou do USA a věřil, 
že našel klid. Copak by ho napadlo, že Sověti 
vyhandlují stažení raket z Kuby za návrat Sokolova? * 


KE S ooobspu sutosen 
NĚ era o RDS 
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ž ými katy je nucen dokončit to, co začal, ň 
+ eo a pláště nosí fotku temné ? M sí 

Po, přiznejme si to, x-fileovské slátanině bo 
jen málokdo doufal, že se Kojima-scenárista : P 
že vrátit takhle oslňujícím způsobem. Historic 5 3 
fikce (jistě ovlivněna thrillery Fredericka še : 
mu vysloveně svědčí. Mimořádně silný je s 
dování vztahů mezi charaktery, čímž se Snake 


í vě P73 . " č + 

mda JE TO JEN SEN? 
ukradli tričko: = JENZE SVÁ S EA OT PR P VS O 
Snová sekvence ve Snake Eaterovi něco naznačuje 


So 7 svá ím MGS. E o o ze A>- Uznejte, že jsme se zatím drželi při zdi a příběhové objevy jsme si 
přinejmenším vyrovnává S ný „ k. . Mm E nechali převážně pro sebe. V druhé polovině MGS Žijeme však 
< f [o Přání © 3 objevili překvapení takového kalibru, že se prostě musíme pro- 
j PARÁDNÍ DUELY ke Eatera po prvních M, : kecnout. V určité fázi hry se Snake ocitne v cele. Pokud dodržíte 
/ Kdybyste chtěli recenzovat 2 © ( byste tomu sa V 3 určitý postup, usne a bude se mu zdát sen, ve kterém se ocitne 
/ dvou bossovských soubojích, des zážitcích z MGS a n daleko od sovětských lesů. V podstatě náhle zjistíte, že hrajete : 
dali sedmičku. Po relativně slabšíc Z sahajé k "a a M úplně jinou věc — jste jakýsi netvor s obrovskými drápy a nesku- 
2 se člověk vysloveně a i em she B "h x -— tečným způsobem masakrujete davy zmutovaných policistů. 
s pateticky výstředními zloduchy- : A hrde ke “ 


Kamera, ovládání, postavy, lokace — vše naznačuje, že toto nemá 

; i s MGSvůbec nic společného, a přece se to děje v jeho rámci. Po 
omíná duel s Olgou v Sons Of Liberty) následuje £ několika minutách, kdy zmateně zkoumáte, co a jak si počínat, se 

3 « pán vos The Pain se ukáže být neskutečné Snake probudí do reality Snake Eateru. 

ae řem. Způsob, jakým z bodavého i Metal Gear byl vždy plný překvapení a skrytých bonusů (tzv. 

Hrmyzu vytváří granáty střely a štít je sice docela ť ' „easter eggs“), jenže nikdy jsme se nesetkali s fórkem tohoto kali- 
m ň 


vačce s Ocelotem (hezké, ale nic neobvyklého, při- 


K3 4 mechanismy akce neobsa- "a , A bru — dotaženou, v podstatě plnohodnotnou hrou ve hře. Proto 
originální, ale a me y „o o si klademe otázku, zda jde opravdu jen o legrácku, nebo zda 
hují jediné osvezeni. Dál == 3 ; nejsme svědky originální reklamní kampaně na dosud neozná- 
o „ Pain byl obě p i k : i : : 
My už Mime že to tak nd je vynikla neu- e k M R mený projekt Konami. Z Japonska se již šíří zvěsti, že by mohlo jít 
tován, uměle utlumen se P n střetů. Opět nemů- : (© oakci zvanou Tim Aill, ale žádného potvrzení z oficiálních míst 
věřitelná gradace následujicic . ita , 


sb sy a “, jsme se zatím nedočkali, takže nebudeme dělat předčasné závěry. 
žeme a nechceme prozrazovat příliš, ale vězte, že pe i 


kdokoli z trojice The Fear, The End a The so 
ruje na to, aby právě jeho bossovský výstup s. 
zapsán mezi nezapomenutelné videoherní : o 
ky. Přesně tady máte nejsilnější pocit, že je ni rý 
Kojima, ten, který nám kdysi dávno přichystal 
dostaveníčko s Psycho Mantisem a rozplakal nás 
nad umírající Sniper Wolf. ** FDS 


Přestřelka s Ocelotem 
nepřekvapí ani neurazí. 


Při souboji s Painem si 
kladete otázku, jestli má 
ten chlap zápis v 
Guinnessově knize... 
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METAL GEAR SOLID — to je značka neprůstřelné 
kvality. A podle toho, co jsme zatím stačili nasát z 
atmosféry třetího dílu, mohlo by se stát něco neu- 
věřitelného - že by Snake Eater překonal i legen- 
dární jedničku. 


ází za © měsíce 
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ARKHAM 
Tento ohavný stařec se ujme role učitele a rádce Dantova 
bratra, k čemuž je vhodně disponován i vzhledově. Holá 
hlava naznačuje dlouholetou pekelnickou zkušenost, 
krhavé oči krutost povahy. 0 tom, že nepatří mezi dobráky, 
zkrátka nelze pochybovat už na první pohled. Všimněte si, 
že ve hrách plešoun rovná se šílenec. 


ZRŮDNÉ TRIO VYSTUPUJÍCÍ PO BOKU MLADÉHO DANTA 


VIRGIL 
V čele zlých mocností stojí Dantův pokrevní bratr. Virgil je 
oděn do tyrkysového pláště z brokátu a následuje tradici 
japonských superpadouchů s frajerským účesem ve tvaru 
masivních ostnů. Ke konci hry můžeme očekávat grandióz- 
ně pojatý souboj sourozenců. Ovšem vzhledem k tomu, že 
jde o preguel, o vítězi je předem rozhodnuto. 


9 
. 


ené nejrůznějšími zbraněmi 


LADY 
Při pojmenování téhle slečny došla Capcomu zřejmě 
invence, na vzhled si však stěžovat nelze. Připomíná trochu 
postavu Umy Thurman z Pup Fiction a zabývá se lovem 
démonů. Jelikož i Dante patří mezi démony, Lady po vás 
půjde. Doufejme, že na konci uzná, že nelze všechny házet 
do jednoho pytle. Jsme si na devadesát procent jistí, že 
lady bude hratelná. 


monifof PlayStation;c 
CAPCOM ANGAŽOVAL do vedlejších rolí Devil May 
Cry 3 pozoruhodnou skupinku divoce působících 
charakterů, kteří by měli při pokusu o rehabilitaci 
značky DMC sehrát ne nepodstatnou úlohu. 
Satanova oblíbená akční série se má k světu. 


PROGNÓZA 
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Top Gun byl nejlepší film všech dob. 
* bylo deset. Pak jste ale vyrostli a nějaký un 

filmařiny (který navíc jako svoji semestrálk k 
pervers se svou tlustou přítelkyní) to všecko vykecal i 
nejlepší film všech dob. Je totiž ten nejhomosexuálnější. Copak jste 
si nikdy všech těch narážek nevšimli?“ No, abychom řekli pravdu, 
tak my teda fakt ne. Scéna s plážovým volejbalem nám sice přišla 
poněkud přeslazená, ale z vlastní zkušenosti víme, že když sportují 
správní chlapi, je to vždycky romantika. A to teď skutečně nemáme 
na mysli společné sprchy. 

Je tak trochu ostuda, že jsme nevěnovali novému Ace Combatu 
více pozornosti již dříve. Tak nějak jsme totiž žili v přesvědčení; © 
že na odpalování raket nebo kropení z p kulometů 
není moc co vylepšovat. Je tak tedy pot l 
částečně rehabilitovat. Piloti od Nan 


svět. K tomu ve střihových (sekvencích tklivě zní piano a videa hýří 


protiválečným sentimentem. 


RUDÁ ZÁŘE NAD OSEOU 


Hrajete za mladého bažanta s přezdívkou Blaze, jenž slouží na 
základně na pobřeží Osey a poté, co je váš kapitán na jedné z dří- 
vějších misí sestřelen a následně prohlášen za mrtvého, jste neče- 
kaně jmenováni do funkce šéfa letky. Přestože je místy poměrně 
obtížné sledovat dějovou linii, jste jí značně silně vtaženi do hry. 
Dosti působivá je totiž téměř nepřetržitá rádiová komunikace 

s centrálou i s ostatními piloty. Konverzace je rušena statickými 
šumy, hlasy vašich spolubojovníků se překrývají a každou chvíli“ 
představu o tom, kde na vzdušném bojišti se zrovna komu daří, 
či naopak. Výsledkem je tak skutečně silná atmosféra vzdušných 
soubojů. 

Škádlení a popichování mezi piloty učaruje zejména těm, kteří 
mají kazetu s již zmíněným Top Gunem na čestném místě ve svém 
ý z letců má svůj identifikační znak, ale úplně všichni 
fpicky můžete slyšet třeba: „Heartbreak One... tady 
a -.. máš nepřítele na šesti hodinách...“ Důležitých je 
těch šest hodin, protože tam se odehrává opravdu hodně věcí. 
Až nás děsí, co je to vlastně za nepřátele, že se vždy zjeví 
za vaším zadkem. Bereme to ale tak, že se jedná jen 
o bojovou taktiku a autoři se tím nesnaží naznačit 
skutečně vůbec nic. Mezi tím jsme byli ale vždy 
strašně milí na naši fešnou japonskou operátorku 
Nagase, která se neustále obviňuje, že může za 
ztrátu vašeho bývalého velitele.;„Nedělej si sta- 
rosti, kotě, ...můžeme to probrat později u mě?“ 


KOMANDANT, JAK SE PATŘÍ 


Až si odkroutíte prvních pár misí v hlavní kampani, 
můžete si začít pořizovat nové vybavení, které pak 
rozdělujete členům vašeho týmu. Je tedy jasné, že to 
nejlepší nádobíčko dostane vždycky Nagase. Když už se 
dostanete do vzduchu — nemějtejstrach, startovací manévr se dá 
přeskočit — je celá věc záležitostí Dráce s D-padem, jehož prostřed- 
nictvím dáváte rozkazy vašim wingmanům, aby vás kupříkladu 
podpořili palbou nebo hlídali vašich šest hodin a tak podobně. 
Úvodní mise se odehrávají v době před hlavní erupcí konfliktu, 
a tak v nich máte šanci dobře si zažít základní herní principy 
- přiblížení se k cílům, jejich likvidaci naváděnými střelami nebo 
základy vzdušných soubojů. 

Abyste si dobře prohlédli nepřátelské stroje, musíte se k nim 
pořádně přiblížit a snažit se je sestřelit palubním kulometem 
— máloco člověka potěší tak jako rozstřílet nepřátelský MIG na 
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y "má; „bude se ee po delší době opět o vysoce 


dílů k možnostem dané platformy. Hra se možná jen 
trochu bojí vykreslování oblohy, která je po většinu 
času modrá jako v pohádce, nicméně všechny objekty 
(letadla a země pod vámi) jsou velmi detailní a působí 
velice živě. 

Namco udělalo akci pestrou v maximální možné Ta 
míře — náplň misí variuje od bombových náletů přes f 
vzdušné bitvy až po již tradiční eskortní úkoly. 
ve hře se dokonce přistihnete, že se snažíte 
ré útoky řešit ve stylu náletu na Hvězdu Smrti ve 
Hvězdných válkách. Postupem času se i z vaší původně téměř 
amatérské letky stane seskupení mnoha souboji ostřílených 
leteckých matadorů, které bude respektováno ve vlastních 
řadách a mezi nepřáteli bude vzbuzovat hrůzu. Ace Combat: 
Sguadron leader se stal bez jakýchkoli diskusí naším nejsilnějším 
herním zážitkem za poslední měsíc. Nakonec tedy jen ještě jednu 
poznámku: Tom Cruise při milostné scéně s Kelly McGillis v Top 
Gunu nevypadal, že by si to zrovna nějak užíval. Taky jste si toho 
všimli? 7% TC | 


kvalitní závan svěžího herního vzduchu. 


Míra detailu krajiny pod 
vámi je skutečně neu- 
věřitelná, 


sP 


Celá řada misí zahrnuje 
útoky na pozemní cíle. : > k o k 
S : o 5 Čím dále se ve hře 
i ž : : dostanete, tím exotičtější 
„modely si odemknete, 


Náš wingman to 
obřtvě dots v z 


i Staří harcovníci némo= 
k hou volit jiný pohled 
: než z kokpitu. 


Podobně jako v autě ani Ve dvou se toféhe 


ve stíhačce se nevyplatí | A j táhne. Ale bacha na: 


jen tak dupat na brzdy. šest hodin. 
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COLD FEAR 


NEJPRVE ZALOŽILI SURVIVAL HOROR A TEĎ DOHÁNĚJÍ VLAK 


Ještě než se zeptáte, odpověď zní ne. Ne, z Cold 
ba Fear a jeho herního světa (loď kymácející se na 

vlnách unášena mořskými proudy) mořskou 
nemoc nedostanete. Byť autoři při prvních setkáních žer- 
tovali, že pytlík na zvratky bude ke hře přibalen. Možná 
to byla finta, jak upozornit na zajímavou lokaci. Pravdě- 
podobnějším důvodem ale spíše bylo, že se vám hodí 
u jistých "šokujících hororových scén“ (jejich slova, ne 
naše), kdy váš hrdina šlape po rozkládajících se hlavách 
nehybných zombií a utíká od zmutovaného pavoučího 
kraba, který po něm plive jakési nechutné bodáky. Pro 
lepší orientaci připomínáme, že Darkworks jsou považo- 
váni za zakladatele žánru survival horor — s Alone In The 
Dark byli zkrátka první. 

Nejlépe se dá úvod do hry popsat asi slovem nepří- 
jemný. I když klasické hororové prvky se objeví až po pár 
minutách hraní, od počátku se cítíte dost nesví, prohle- 
dáváte (na první pohled) opuštěnou loď a postupně zjiš- 
ťujete, kam se všichni poděli. Je to spolehlivě děsivé, jste 
osamoceni, a i když si máte myslet, že loď je prázdná 
(asi moc neprozradíme, když řekneme, že není), oceníte, 


Využijte lodní 
vybavení k ničení 
monster. 


. 
+ 


v 


l 


% ob Š: 


že máte pistoli s laserovým zaměřovačem a svítilnou. 
Kromě tohoto vašeho „kámoše“ vám zpočátku jedinou 
společnost dělá jen nezvykle znějící vítr prohánějící se 
od přídě na záď. 

Efekty s počasím jsou vůbec působivé. Když se pohy- 


bujete po lodi, není míření kvůli kymácející se lodi vůbec 


jednoduché, ještě že se můžete pro přesnější ránu chytit 


zábradlí. Silometr — další ukazatel vedle života mizejícího 


při zranění — vám umožňuje držením ©) po krátký čas 
sprintovat, ale zase to nepřehánějte, abyste na kluzké 


CO V POBŘEŽNÍ HLÍDCE NEBYLO 


Cold Fear má trochu drsnější plavčíky... 


Co by bylo vaší nejcennější pomůckou, 4 
E kdybyste patřili k pobřežní hlídce? 
Krabička první pomoci? Kolíčky ff 
na nos? Potápěčské brýle? 

M Manuál plavčíka? Jste 

E vedle, úplně mimo. Jsou 

to těžké zbraně, Těžké 

zbraně nabité benzínem. Protože 


během chvilky zapálí vše, co není ohnivzdorné. Zmutovaní 
žoldáci? Ano, ti ohnivzdorní naštěstí nejsou. Krabice ve 
skladu? Bez problémů. Hadry v kajutě? Jedna báseň. Nejlepší 
ale samozřejmě je použít ho jako zbraň — prostě někam 
vběhněte, párkrát se tam s touhle spuštěnou věcičkou zatočte 
a vycouvejte. Hned bude teploučko, 
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palubě neuklouzli a nesjeli do ledové vody. Chlad jižních 
vod vůbec stále mění herní prostředí, takže je brzy jasné, 
že se musíte aklimatizovat, jinak záhadu tajemné lodi 
neodhalíte. 

Ale dost řečí, po chvíli tu samozřejmě máte prvním 
monstrum, které se vám ještě před vizuálním kontaktem 
prezentuje dábelským skřekem. Nezapomenutelný záži- 
tek! Díky bohu, že máte tu pistoli. Ale bacha, stejně jako 
musíte být opatrní při pohybu po palubách lodi, je na 
místě zvážit způsob útoku na různá monstra. Rozstřele- 
ním výbušného sudu sice nepřítele zneškodníte snadno 
a rychle, ale připravíte se tím o možnost prošacovat ho 
a získat nějakou stopu nebo užitečný předmět. Stejně tak 
to mohou risknout zblízka a pro jistou přidat ještě ránu 
do krku nebo odhození přes palubu. Boj je zkrátka na 
poměry survival hororu překvapivě rozmanitý a profituje 
také z pestrého arzenálu zbraní (viz informační rámeček 
„Co v Pobřežní hlídce nebylo“). 

Ale na hře je toho zajímavého více než jen nemrtvý 
námořník nebo drsné počasí. Co na nás zatím udělalo 
největší dojem, je způsob, jak všechno dohromady vytvá- 
ří opravdu parádní atmosféru. Když prozkoumává- 
te vnitřek lodi, máte často problém poznat, kde 


Netušili jsme, že i takhle 
může vypadat plavčík... 


Pozor na kluzkou palubu. 
V ledové vodě nepřežijete 


končí stopy krve a kde začíná rezavá skvrna. Ve výsledku 
máte neustále pocit, že na vás nějaká potvora vybafne 
zpoza rohu nebo v nějakém průduchu, když polezete 
nahoru či dolů. Je to daleko děsivější — ale nikoliv své- 
volně — než v hororech ala Silent Hill. K tomu si připočtě- 
te skvěle zvládnuté scény, například když vlezete do 
místnosti, kde po sobě střílejí žoldáci s nemrtvými verze- 
mi bývalých kolegů, a jakmile si vás všimnou, pustí se“ 
společně do vás. Špičkovou kvalitu drží Cold Fear i po 
technologické stránce, detailní grafika může směle kon- 
kurovat Resident Evilu 4 (který na PS2 dorazí ke konci 
roku). To pochopitelně není nikdy na škodu. 


MEGA RYBA 


Přesto si nemůžeme odpustit několik připomínek. Ř 

Kamera nefungovala v některých místech zrovna ideálně. “ 
Střídaly se fixní záběry s akčnějšími pohledy přes rame- "0 
no, což je v zásadě v pořádku, ale někdy by nebylo na : 
škodu, kdyby si hráč mohl vybrat sám. Dále, i když vývo- 
jáři z Darkworks na svou obranu uvádějí, že preferují 
princip „nejprve vystřel, ptej se až potom“, příběh se 
zdá být příliš výstřední a matoucí. Jde o jakousi zmuto- 
vanou rybu se zombijskými schopnostmi, která se vyno- 
řuje z hlubin oceánu, na niž se v rozhovorech neustále 
naráží, ale nijak zajímavě. Zmíněné nedostatky jsou 
ovšem silně zastíněny naprosto pohlcující atmosférou, 
takže i kdyby se příběh nevyvrbil k lepšímu, fanoušek 
hororu asi sotva odolá volání Cold Fear. ** MW 


mori 


(OLD FEAR NABÍZÍ víc, než jsme původně čekali - 
vypadá na kvalitní horor! Troufáme si tvrdit, 
že i mocný Resident Evil 4 by si na něj měl dát 


pozor. Už se těšíme, jak se do jeho studené hmoty 
ponoříme. 


Vuchází za 4 měsíce 
květen e005 


dilda ll elle ldd el odla olo lo lol 


V době večeře stačí 
vzít do druhé ruky 
vidličku. 
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TENCHU: 
FATAL SHADOWS 


HOLKY S HOLKAMA? V HEDVÁBNÝCH PYŽAMECH? 
JO, TO BEREM. | 


Až sem sahá vliv 
Prince Of Persia... 


Sam Fisher ze Splinter Cellu má možná větší výba- 
vičku než Barbie, ale ninjové z Tenchu mají něco 

jiného — bambusové brčko! Okay, to je trochu 
unfér soutěž, jsme konec konců ve středověkém orientu, 
a když jste pod vodou, nemůžete zadržovat dech doneko- 
nečna, musíte pro tyhle případy mít něco u sebe. 

Nejnovější pokračování oblíbené ninja série je sice 
ještě daleko, ale už teď vypadá dost dobře. Pryč jsou pée- 
sjedničkové lokace z posledního dílu a místo nich nastou- 
pila detailní PS2 vegetace a nádherné textury. Pryč je také 
Rikimaru, původní hrdina série. Místo něj se k hrdince 
předchozí hry Ayame přidá nová holka Rin, společně se 
plazí vesnicemi, zlézají zdi paláců a snaží se zabít své cíle 
tak, aby je nikdo neviděl. Vedle výše zmíněných slámek 
(nebo šnorchlů, jak se jim jednou, až budou vynalezeny, 
bude říkat) máte řadu akrobatických zabijáckých technik, 
správnou kombinací tlačítek můžete provést efektní krva- 
vé tance. 

Úspěšná — a tichá — likvidace nepřátel není jen na 
okrasu, každá neviděná exekuce je odměněna svitkem, 
díky kterému získáte v průběhu hry nové pohyby a další 
vylepšení. Fatal Shadows zatím bez debat vypadá na 
výrazně posilněný díl (oproti trojce), proto doufáme, že až 
se příští rok vynoří ze stínu, nezklame nás. Bl LH 


„Jsem ze všech — 
nějhezčí!" „Ne, já!“ 


„" 


Fé 


S ' 


Velká kniha vtipů pro 
pobavení medvědů 
by se teď hodila... 
be 

f i 
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CONSTANTINE 


ANI PEKLO NEZNÁ TAKOVOU 
NENÁVIST JAKO NAŠTVANÝ 
KOMIKSOVY FANDA. © 
TAKZE POZOR, FILMARI! 


Když se konečně oklepeme ze své pozemské slupky, ještě to 

zdaleka nekončí. Jako by už ten depresivní fakt, že jsme mrtví, 

nestačil — ještě se musíme lifrovat na místo, kde strávíme věč- 
nost. Problém je v tom, že nebe, které je bezpečné a co se týče utrpení 
a zatracení, má co dohánět, je, přiznejme si to na rovinu, trochu nudné, 
Zato peklo, které vám servíruje takové lahůdky, jako třeba být zaživa 
sežrán skupinou naolejovaných supermodelek, to je jiný šálek kakaa. 
Jasně, bolí to, ale je to podstatně zajímavější. Jenže Johnu Constantinovi 
je naprosto jasné, kam chce po smrti jít, a peklo to není. To tedy ne, už 
tam jednou byl a nedělalo mu to dobře na pleť. 

Každý se narodil s nějakým talentem. Někdo dokáže napodobovat 
zvuky, někdo umí vykrkat státní hymnu a někdo dokáže jednou rukou 
rozepnout podprdu. Constantinův talent spočívá v tom, že vidí temné 
bytosti, které se pohybují mezi nebem a peklem (nemyslíme tím Sagva- 
na Tofiho). Tyhle informace ho tak nějak přesvědčily, že by se měl v po- 
smrtném životě vystříhat síry a věčných plamenů. Problém je v tom, že 
John Constantine sice touží po klidu v nebi, ale na druhou stranu je to 
pěkná svině. Kouří, chlastá, mluví sprostě a všechny kolem sebe uráží. 
Navíc na ostatní kašle, a tak se za ním vláčí zástup mrtvých, jejichž smrt 
zavinil a kteří jen čekají, až Constantine zaklepe pohorkami, aby si s ním 
mohli vyřídit účty. A zrovna teďsi začínají nasazovat astrální boxery 
a cvičit si údery duchovní baseballovou pálkou, protože jejich vytoužený 
okamžik je už skoro nadosah. Jako by nestačilo, že osud obdařil Con- 
stantina schopností vidět děsivější věci je než Karel Gott ve sprše, teď mu 
ještě navíc přihodil rakovinu plic. No, možná se na tom taky trochu 
podepsalo to, že si John zapaluje jednu cigaretu od druhé, ale faktem 
je, že to teď má John dost blbý. Zvlášť když na nebeské bráně je nápis 
„Constantinům vstup zakázán. A do toho ještě ten film. 


STRŮJCE VŠEHO ZLA 


Hra je založená na filmu s Keanu Reevesem. Filmu, ve kterém černovla- 
sý uhlazený Amík hraje blondatého houmlesáckého Anglána. Filmaři 
dokonce vyhodili i trademarkový Constantinův baloňák a nahradili ho 
černým oblekem. Už začínáte mít strach? Ale prý má zůstat nezměněna 
aspoň Constantinova arogantní nátura... a rakovina. 

John Constantine se ve filmu živí jako detektiv ve světě nadpřirozena — 
a osloví ho policistka, která chce zjistit pravdu o podivné sebevraždě své 
sestry. Když odhlédneme od faktu, že komiksový Constantine nikdy 
nepracuje (je-li člověk mág, dokáže si prachy obstarat s menší námahou) 
a už vůbec se nesnaží někomu pomáhat, natož aby pracoval s někým 
vtýmů (hollywoodský film se prostě bez ženského parťáka neobejde), 
tak to vypadá na docela klasickou akci. A hra tomu přesně odpovídá. 

Už na první pohled vypadá Constantine jako klasická 
střílečka, která je vyklonovaná ze stejné DNA jako 
Max Payne. Rozdíl je ale ve zbraních. Na vyslance 
pekel se samozřejmě musí použít jiný, barvitější 
arzenál, než jakým jsou výrobky firmy Heckler 
and Koch. Tady do hry vstupuje Beeman, 
constantinovská verze geniálního 0, díky 
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Dokonce i v pekle 
se špatně hledají 
kontaktní čočky. 


kupříkladu „pohromu čarodějnic“, což sice může vypadat jako normální 
puška, ale upřímně - kolik znáte pušek, které by kolem sebe pálily 
kameny sesbíranými z cesty do Damašku (což je — pro Bible neznalé — 
místo, kde se po svém ukřižování a zmrtvýchvstání zjevil pan J). A když 
už mluvíme o ukřižování, je tady i zbraň „ukřižovačka“. Vypadá sice jako 
samopal, ale náboji do ní jsou hřeby z těl mučedníků. Když si spočítáte, 
že na jednoho mučedníka stačily obvykle čtyři hřeby, a zjistíte, kolik 
toho Constantine vystřílí, dojdete k závěru, že někdo musel zřejmě ukři- 
žovat celý kontinent. Nu a svatou zbrojní trojici (tedy tu naši, samozřej- 
mě že ve hře je zbraní ještě mnohem víc) završuje svatá brokovnice. Její 
hlaveň je totiž ve tvaru kříže. 

Ovšem Constantine se nespoléhá jenom na 
zbraně. Na některé démony prostě hrubá síla 
nestačí... a Constantine je koneckonců mág, tak 
proč toho nevyužít? Ty démony, kteří si v půjčov- 
ně kostýmů vypůjčili lidské tělo a po 
mněli ho vrátit, musíte jemně : 
vymítnout pomocí exorcismu. 
Zato když se na vás řítí 
horda satanů, můžete — 


Magický pohled odhalí skryté 
démony a navíc vám pomůže 
vidět ve tmě, 


C iy 

f Prosím, 
přestaňte už používat y 
moji hlavu jako 


popelník. 


m 


KAM BYSTE RADĚJI ŠLI? 


Zaškrtněte místo, kde byste raději strávili celou věčnost. Pak 
už jen stačí trochu změnit životní styl a rezervovat si ho, 


NEBE 
Mráčky. Rozjímání. Roztomilá chlupatá zvířátka. Žádná nahota. 
Matka Tereza. (Takže buďme rádi za to pravidlo o žádné nahotě.) 


PEKLO 
Sex. Drogy. Rock and roll. Možnost nekonečného utrpení. 
Christina Aguilera (časem). 


Vuchází za č měsíce 
březen c005 


da * 


že SS) 
NY 


MATCH THC BUTTON 
BEOVENCE WITHIN THÉ TIMÉ 
LIMIT TO CAST THE SPELL 


Dvě hlavy 
za cenu jedné? 


To se vyplatí! 


Pár malých slůvek 
a hned je na světě kouzlo. G. 


přitvrdit. Buď je odeslat někam pryč, nebo je zpražit bleskem, nechat 
sežrat mouchami, nebo jim dát vaši podobu a z bezpečí vlastní nevidi- 
telnosti pozorovat, jak je jejich spolubojovníci trhají na kusy. Vrhání 
kouzel ale není jen záležitostí mačkání jednoho tlačítka. Musíte stisk- 
nout víc knoflíků a ve správném pořadí. Každé tlačítko koresponduje 

s jedním slovem kouzla. Udělejte všechno správně a budete znít jako 
Gandalf. Mačkejte špatně a budete před hordami pekelníků vypadat 
jako prvňáček, co se snaží louskat slabikář. Ta ostuda. 


TO MUSÍM ZVLÁDNOUT SÁM 


Constantine je, jak už jsme psali, hra podle filmu. Tudíž můžete počítat 
s filmovými ukázkami, kvalitním dabingem (ale nikoli Keanu Reevese) 
a samozřejmě s příběhem vysmahnutým ve filmu. Ovšem stejně jako (= 
film je i tahle hra chvílemi trochu pasivní zábavou. Spoustu věcí za vás Witetrx Corse 
udělá automaticky, všechny skoky, šplhání a shýbání. A to ať chcete, 
nebo nechcete. Takže se začnete shýbat pro trubku, jen co jste k ní PRE PÁR 
R P S oš Tak se na to podívejme — zářící 
nadosah - a to bez ohledu na to, kolik protivníků na vás právě útočí. oči, mrtvá těla, všude krev. 
Snaha dát hráčům silný filmový zážitek má za následek hodně line- © BPOHEKO EM 
ární hru. Abychom byli upřímní, zatím jsme dostali možnost hrát jenom 
o něco málo víc než je jedna chodba s dveřmi, které se úslužně otevřou, 
jakmile se k nim přiblížíte. Ale už jsme si stihli všimnou další otravné 
speciality. Ta spočívá v tom, že když se moc přiblížíte k rohu, přepne se 
kamera do přímého pohledu. Což se obvykle děje v momentě, kdy je 
kolem vás až moc živo, a to, že se vám najednou zúží výhled, vás zrovna 
moc nepotěší. 
Ale není všechno úplně na draka. Zbraně jsou efektní a vidět 
démona s křížem přibitým přímo na hruď nebo tělo pekelníka pro- 
měněné v jehelníček svatých hřebů, to dokáže zahřát u srdce. | vyvo- 
lávání kouzel je fajn a dobře se kombinuje s palnými zbraněmi. 
Zvláště nadchne, když vyvoláte nějaké opravdu silné kouzlo a kolem 
Vás se rozpoutá peklo. 
Vtéhle chvíli se zatím potýkáme pouze s ranou verzí. Uvidíme, jak si 
bude hra stát, až bude úplně doladěná. Jestli si vyslouží křídla a harfu, 
nebo jestli se bude smažit. Bl JP 


monitor PlayS 


HOROROVÁ AKCE s větším důrazem na akci než na 
horor. | když se Max Payne ani Resident Evil asi 
neklepou hrůzou z toho, co s Johnem Constantinem 
přijde, chováme naději v alespoň slušnou hru. 


Peklo: něco jako Plzeň, 
akorát oranžovější. 
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Shaolin Monks se loučí 
s tradiční arénovou 
bojovkou. 


Starý Mortal Kombat v 
novém kabátu akční adven- 
tury. Bude mu slušet? 


ORANŽOVÁ PYŽAMA ANI PLEŠ NEJSOU PODMÍNKOU... 


: Nepřijde vám to divný, mít pořád pravdu? Pro Ovládání začíná se základním systémem jeden čudlík/ 
někoho to je těžké břímě, pro obyčejného člo- © jedna akce, ale můžete je kombinovat k provedení 


věka to může být až k neunesení. Až tragické. plynulých kombinačních úderů a hodů do všech stran. 
"My jsme naštěstí ostřílení profíci zvyklí na úklady Prima fintou je možnost zaútočit na nepřátele © 
-| a běh herního světa. Takže po recenzi na zklamání za sebou, aniž byste se museli otáčet, » 


v podobě Mortal Kombat: Deception, který podle nás —— takže se nemusíte točit jako na holub na 
trpěl hlavně tím, že "zapomněl na to, co udělalo sérii báni (jak se to (občas stávalo Princovi). 
tak populární“, nám vzhledem k vrozeným kvazibož- © Novýhherní styl také nevyhnutelně 
opnostem přišlo celkem normální, že Shaolin © přináší nové herní elementy. I ty 
nks.-míní vrátit MK k jeho klasickým kořenům. Jsme Jsou ale v souladu s osvědčenými 
prostě dobrý, že jo? Nebo alespoň neomylní ©. Mortal Kombat prvky. Jako třeba 
No, tak trochu. Midway, vydavatel Mortal Komba- puzzly a plošinky. Potencionálně by 

tu, si je jistý, že Shaolin Monks potěší všechny bojové mohly celou akci akorát tak brzdit 


nadšence a vyčnívat bude po stránce promakaného a kazit, ale opak by měl být pravdou. 

příběhu, postav i prostředí ve stylu prvních tří dílů. Na jednom místě narazí Kang na 

Na druhou stranu ale tento nový titul zahazuje klasic- © stěnu s kůly, nad nimiž je plošina, na 

ké boje jeden na jednoho, které byly tehdy pro MK kterou se musí dostat. Kdyby to chtěl 

synonymem, a ještě k tomu je nahrazuje bojovou vyskákat, bylo by to dost hloupé a dopadl by 

akční adventurou. Nu, přiznáváme, že tohle jsme fakt © jako prošpikované maso. Řešením je nabodnout —— M 

nečekali. na kůly nepřátele a jejich těla pak budou fungovat zi i itální“ “ 
jako kryty bodců. Mortal Kombat tak míří do nového E- ob o 

VZALI SI TO K SRDCI století a Midway slibuje podobně chytré, temně © statá Mortal kon 

Nicméně kromě kompletní předělávky základních her- © komiksové puzzly. 

ních mechanismů si v Midway vzali k srdci radu o ná- Když si to sečtete, najednou vypadá proměna 

vratu k duchu původních her. Má se to prostě tak, osvědčené Mortal Kombat kocepce va nevyzkoušený 

těmi šaolinskými mnichy z názvu jsou Liu Kang a Kung © model akční adventury celkem přitažlivě a přesvědčí- 

Lao — Liu Kang je hlavní postavou singleplayerového vě. Jistě, všechno se to ještě může zkazit a ztroskotat 

režimu, v kooperativním se k vám kámoš může připo- © na tisíci nástrah, v tuto chvíli však nemáme důvod 

jitjako Kung Lao. No a i když Shaolin Monks nejsou stěžovat si. Pokud si vzpomenete na naše hlavní při- 

technicky bojovou hrou, zůstala jim ujetá náklonnost pomínky k rigiditě herního enginu — a celkovému ste- 

ke všemu brutálnímu a přehnanému, násilí zde pře- reotypu = u Deception, odklon od těchto nedostatků 

konává úroveň starých emkáček. Obě hlavní postavy by emkáčku mohl vrátit jeho zašlou slávu. Zkrátka už | ut 


mají po deseti fatalitách a interakce s okolím dosáhla © toužíme po čerstvé krvi. © ND 
nových, brutálních rozměrů. Máme na myslilidožravý 
strom v upravené verzi arény Living Forest z Mortal 
Kombat 2, který můžete krmit svými nepřáteli. Další 
smrťáky, jako kůly, jámy či bazény s jedem, najdete a -= 
prakticky v každé úrovni. SICE JE en a ine: - p 
4 ši javý P na opravdovém příběhu nás přitahuje. Je 

ě A P s něj ea bojový za Repá Midway Din šedí, sliby, Mohla “ se série ještě 
nás srovnání s Prince Of Persia a Ninja Gaiden pro jednou vrátit na videoherní výsluní. 
Xbox. Je sice otázkou, zda se povede takovéto velikány 
překonat, či se jim alespoň vyrovnat, ale určitě míří 
k podobnému akčnímu zážitku — intuitivní, ale 
dostatečně komplexní boje, abyste si je pořádně užili. 
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Vuchází zac 


exkluzivně - 


oů 


MK: SM je'srovnáván s Prin- 
ce Of Persia. Sebedůvěra 
Midwaye stoupla. 


Hoj, frajer s bodcema 
místo rukou. Už jsme si 
říkali, kde se fláká... 


NECHUTNÉ 
| CHUTOVKY 


Shaolin Monks jsou cvičením v bruta- 


litě. Tady je několik oldskoolových 
prvků, které znovu ožijí. 


JB Lidé z Paradoxu realizovali velké množ- 
ství nerůznějších MK drbů — například že 
prý bylo možné v aréně Dead Pool shodit 

řátele na kůly. No, teď už to jde, A to je 
jedině dobře. 


JB Všechny — ano, všechny — postavy z prv- 
ních dvou her se zde objeví v podobě finál- 
ních bossů. Střety budou jak klasické (jeden 
na jednoho), tak nově pojaté jako hromad- 
né mlátičky několika postav najednou — 

v jednom levelu se budou muset Kang a Lao 
vypořádat se smrtelně nebezpečnou koalicí 
koček Kitana, Mileena a Jade. Jó, v Šaolinu, 
tam to žije. 


JE Nejenže se objeví většina bonusů z pů- 
vodních her (znalci jistě ocení návrat Santy 
s jeho sobem), ale Paradox zařadil i věci, 
které se do nich nedostaly, jako je třeba 
lidožravý strom v Living Forest, který byl 
jedním z nevyužitých konceptů při tvorbě 
Mortal Kombat 2. 
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FINAL FANTASY XII 


RPG, NEBO SIMULÁTOR VESNICKÝCH DRBŮ? 
OBOJÍ... 


„Ahoj! Hledám vaši 
nejkrásnější holku. 
Pardón..."* 


ab > hoy 
WY7ADD— 
PUZZ UCB ofčo 
EA R B BO A TĚTZo 
FK KEB RUS UV Eto 


Znáte to: cestujete přes půlku nějakého fantasy 
světa za šílenými padouchy, narazíte na vesnici, 

co vám stojí v cestě, a dál se dostanete jedině 
tak, že pokecáte s každým místním obyvatelem a spl- 
níte nějaký ten vypečený úkol. Znáte to proto, že už 
máte pár kousků s logem Final Fantasy za sebou. Ale 
to není žádná kritika. Podle naší galerie — rozmístěné 
kolem — to vypadá, že návštěvy všech nádherně zpra- 
covaných městeček jsou připraveny i pro 12. díl. Kvůli 
tomu jsme tolik prostoru věnovali obrázkům. Nezdají 
se vám sakra nádherné? ii MF 


tj 
EDUBRORERCTBADT 
DDUBTIUCTABNUZUWE TRAM 
TURBNUIU PHE TĚ UVU Bo 
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NOVÉ INFORMACE 


UBISOFT | UBISOFT MONTREAL | CENEGA | WWW.SPLINTERCELL3.COM 


R K Dn z R K K O V O O P 


SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


SVĚT STÁLE NENÍ BEZPEČNÝ, PROTO MUSÍ FISHER ZNOVU DO AKCE 


Posaďte se. Pro ty z vás, co propásli minulou 
> instruktáž k Splinter Cellu, zopakujeme, že klíčo- 
vými pojmy jsou "hezčí" a "hrátky s kudlou'. Díky 
nejnovějšímu technologickému výkřiku zvanému normal 
mapping - nebojte, do detailů vás zasvěcovat nehodlá- 
me - je Chaos Theory vybavena nesmírně jemnými tex- 
turami, přirozeně vyrýsovanými postavami a více sexy 
detaily než silvestrovské dvojčíslo vašeho oblíbeného 
porno magazínu. Ovšem nic horšího jsme, po chvalozpě- 
vu, který v tiskové zprávě zapěl Ubisoft sám na sebe, od 
třetího dílu této vpravdě skvělé série snad ani neočeká- 
vali. Navíc je třeba dodat, že to ani není to nejdůležitěj- 
ší. Zajímavější je nový lovecký nůž našeho hrdiny: takový 
ten typ "Rambo kudly', kterou chtěl mít před dvaceti 
lety každý kluk doma. 
S nožem připraveným v pravé ruce se pomalu, 
tiše jako šelma sune k nic netušící oběti, a když 
se dostatečně přiblíží, podřízne toho chudáka 
jako kuře. Anebo můžete vaším nožíkem 


záležitostí než předchozí díly Splinter Cellu. Což 
se nám zdá být krok správným směrem. 

Ostatně právě trochu příliš jemnocitná Fisherova 
nátura nás dosud značně iritovala. Vždyť přece mluvíme 
o zabijákovi — bojovníkovi šťastném jedině v temných 
zákoutích při likvidaci škůdců západní civilizace, všelija- 
kých bolševiků, fanatiků a teroristů. Až teď atmosféra 
konečně odpovídá významu jeho poslání. Vedle výrazně 
pokročilejší grafiky a rozmanitějších způsobů eliminace 
protivníků došlo i na další úpravy. 0 nich se zmiňujeme 
v blocích na obou stranách tohoto článku. Ještě detail- 
nější pohled na hru vám snad nabídneme příště, ale 
těšit se na Chaos Theory můžete samozřejmě již teď, 
Jenaco."1TC 
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JE SNADNÉ BRÁT DOKONALOST Splinter Cellu jako 
samozřejmost. Ještě lepší grafika, propracovanější 
mise a hrátky s kudlou nám snad jeho výjimečnost 
znovu připomenou. 


Praskající dříví ideálně 
zamaskuje vaše kroky. 


„polechtat“ cíl na páteři za účelem výslechu. Vyvolají reakce ze , 
Každopádně je z toho celkem jasně patrné, že jo oře. ča uvalí na Japonsn“ : 
Chaos Theory bude ve své podstatě chmurnější I A rovozu jeho lodí sů k > 4 


Tentokrát se už 
neslituje. 


"Hlavně neztrácej hlavu 

a nohama kopej do 
tempa..., tak je to správ- 
ně! Příště se budeme učit 
správnému dýchání." 


ZŠ i * 

a 

: to 
be: 


1. ZACHRAŇTE SVĚT PO SVÉM | 


Jakkoliv máme tuhle sérii opravdu moc rádi, občas 
poskytuje trochu frustrující zážitek. Podle všeho se to 
ale již nebude týkat Chaos Theory, která k vašim 
nezdarům přistupuje s chladnokrevným pragmatis- 
mem. Fisherovy úkoly budou nyní seřazeny podle 
důležitosti, už nehrozí konec, když vyčerpáte limit 
poplachů, nebo když "omylem" zlikvidujete podezřelé- 
ho civilistu (i když kvůli tomu dostanete dost špatné 
hodnocení). Game over nastane jen tehdy, když poka- 
zíte absolutně všechno. A samozřejmě pokud zemřete. 
Jinými slovy, nyní se můžete klidně chovat agresivněji, 
není nutné být za všech okolností neodhalen a jednat 
vždy naprosto bezchybně. I když něco pokazíte, stále 
máte šanci dotáhnout akci do konce. Sama za jeho činy 
nechť soudí bůh, nikoli velící důstojník. 


Pro začátek vás čeká 


zajímavá tréninková 
mise Marco Polo'. 
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Stealth hry jsou ze své podstaty závislé na promakané 
umělé inteligenci více než kterékoli jiné hry. Chaos 
Theory není v tomto ohledu úplně dokonalý (nikdo 
není dokonalý), ale umí s Al nakládat lépe než většina 
ostatních. Staví na poplašném systému z Pandora 
Tomorrow, ale stráže budou po zaslechnutí výstřelu, 
objevení rozbitých žárovek nebo vychládajícího těla 


stylem hrajete, tím více se budou chovat paranoidně — 
zavolají si posily, změní pochůzkové trasy a v extrém- 
ních případech se v určitých oblastech klidně zabariká- 
dují. Systém je zkrátka přísný, ale férový. Nebudete 
třeba penalizováni za to, že někde necháte ležet mrtvo- 
lu, pokud se v těch místech nikdo nepohybuje a tudíž ji 
nikdo nemůže najít. Nicméně si ale také musíte uvědo- 
mit, že tma už není dokonale bezpečná. Stráže si nyní 
před vstupem do temných oblastí často rozsvítí baterku 
nebo rozhodí světlice. Proto je raději zapíchněte dříve, 
než si začnou povídat o stínu krčícím se v rohu. 


Podívejte se pozorně na 
toho vojáka. Vidíte slzy 
v jeho očích? Jako by tušil... 


(= 


Montrealští vymysleli systém, 
který ukazuje, jak účinně se skrý- 
váte, ale v Chaos Theory přichá- 
zejí - pozor — hned se dvěma 
ukazateli! První, zděděný z mi- 
nulých dílů, ukazuje, zda Sam je, 
či není ukryt ve stínu a zda fun- 
guje tak, jak očekáváte. 


Ponurý sklep se zabedněnými k 
okny uprostřed noci = fajn. 


Lesklá podlaha v divadle osvětle- 
ném silnými halogeny = špatně. 


Přejděme k té skutečné inovaci — 
„zvukometru“. Když jste běželi 
po rozsypaném štěrku nebo vrza- 
jící podlaze, znamenalo to 

v předchozích dílech automaticky ží 
problém. V Chaos Theory je však | ěkš 
věc pojata mnohem komplexněj- |- 
ším způsobem. Ukazatel je totiž 
složen ze dvou prvků, jeho stup- 
nice znázorňuje nejen hluk, který 
způsobujete vy, ale i úroveň 
okolního ruchu. Stačí například 
zapnout nějakou hlučnou mašinu [£= 
a ve vzniklém hluku můžete 
zamaskovat nejen nějaké to vrz- 
nutí, ale třeba i výstřel. Dost 
dobré, že? Skýtá to celou řadu 
příležitostí pro rébusy nového 
typu. 
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NOVÉ OBRÁZEK 


bd 


VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA BIG | DISTRIBUTOR EA ČR | VEB WWW. FIFASTREET.COM 


FIFA STREET 


DÁTE SI FOTBÁLEK NA ULICI 
ZA BARÁKEM? 


Idea pouličního fotbalu čtyři na čtyři s podporou velkolepé 
licence FIFA se nám poměrně zamlouvá, ale kromě nových 

screenshotů zatím do redakce nedorazilo vůbec nic, tak 
budeme struční. Náš zdroj v EA potvrdil podezření, že se tvůrci 
pokoušejí zopakovat úspěšný model NBA Street. Jinými slovy kromě 
divilnějšího prostředí a oblečení světových fotbalových hvězd 
můžeme čekat vysoce akční pojetí a nerealistické, leč atraktivně 
zpracované triky, Je pravděpodobné, že do hry vstoupí systém 
komb, který bude napájet nějaký ukazatel. Po jeho naplnění bude 
zřejmě možné vyvolat akci, na jejímž konci bude téměř zaručená 
branka. Náš zdroj prozatím vyvrátil spekulaci, že by tvůrci chtěli 
použít i přehnané obrazové efekty, jako jsou hořící míče. Po zkuše- 
nosti se Sega Soccer Slam jsme tomu celkem rádi. 

Zajímavý a osvěžující fotbalový prvek představuje možnost při- 
hrávat či střílet odrazem od zdi, což ve velkých seriózních fotbalech 
Samozřejmě nelze. Ti, kdo si pamatují na stařičkou sérii Strike od 
Rage, však určitě potvrdí, že něco na tom kopání do zdi je. 
Mimořádně zvědaví jsme na zpracování improvizovaných městských 
plácků. Electronic Arts slibují celkem deset hřišť s různými povrchy. 
Zatímco v Marseille se hraje na tvrdém asfaltu, v brazilském Riu se 
proběhnete po bílém plážovém písku. Škoda že se do FIFA Street 
nedostal i nějaký zaplivaný žižkovský kout. 

Svůj tým si můžete buď sestavit z velkého výběru jednotlivých 
hráčů, nebo zvolit jedno z národních mužstev. Tak či onak vaši 
hráči v průběhu turnaje výrazně rozvíjejí své schopnosti. Posily lze 
naverbovat z řad poražených týmů a očekáváme, podobně jako 
v NBA Street, obrovskou nabídku bonusů. Úvodní hvizd zazní 
v březnu, doufejme, že se do té doby budeme moci svěřit s dojmy 
z nějaké hratelné verze. I TC 
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I nevzdělanec pozná na 
první pohled chudinskou 
čtvrť v Río de Janeiro. 
Světaznalí si povšimnou 
sochy spasitele v pozadí. 
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I když se rozplácnete 
na betonu, krev 
naštěstí nepoteče, 


= |D +. 


Ronney a Ronny. Dvě nejhůře é 
vypadající fotbalové or 


JM K zápasu v tomto prostředí 
je vhodné přistavit sanitku. 


15550 


yo 6 LYN 
o Sm A 
- ot a K NÍ 


ram Por 


Amsterdamský plácek. 
V šatnách se nejspíš 
podává hašiš... 


Toa 
— na on 


Měsoasáklé dro- 


MIDWAY | MIDWAY | EA ČR| WWW.NARCGAME.COM £gámi nemůže , 
: < vypadat optimisti 


: 3 j ; Z ky. To dá rozám. 
ně Darkád : 4 vě 


POSLANCI SEVEROVI SE BUDOU JEŽIT VLASY... 


Kdyby se videoherní postavy zabývaly tvorbou pro P52, NARCby byl 

nejspíše dílem bratří Johnsonů, Svveeta a Carla, ze San Andreas. Kdo né 

hrál, ví, jak mocně opovrhují obchodníky s drogami v Grove Street. v "5 | 
NARCvás obuje do policejních bot nekompromisního hrdiny stíhajícího dealery Dm 
ve velmi podobném prostředí. A protože jde o svérázného příslušníka, se zlo- é i 
činci krmícími místní děti vražednými látkami nakládá s mimořádnou drsností. * 
Zmínka o G7Anení samoúčelná, nejde jen o tematickou příbuznost, ale také 
oto, že skutečnost tvůrci NARCočividně od slavné série tu a tam něco odkou- 
kali. Zkrátka těch styčných bodů by se našlo více. 

Vaším hřištěm budou města zamořená novou a nesmímě nebezpečnou 
drogou zvanou „liguid soul“ (tekutá duše) a vaším úkolem je likvidace příčiny 
(zatýkánílzabíjení dealerů) a náprava následků (vyhánění narkomanů z ulic). 
Podobně jako v G7Ase můžete volně pohybovat po každé z několika městských 
map, vše však budete muset absolvovat pěšky. Tvůrci doufají, že jako kompen- 
zaci za nemožnost řídit vozidla přijmete celou řadu policejních pomůcek, včet- 
ně zařízení schopného vysledovat vagabundy s napudrovaným nosem. 

Jakmile jednou zatknete dealera, naskytnou se vám dvě základní mož- 


- 


7 


ni fánd this Jack o£ 
Snaingly intolerable Mm 


S dodávkou těžkých 


nosti, jak naložit s „důkazním materiálem“: buď jej svědomitě předáte nadří- 
zeným, nebo si rovnou šlehnete dávku. Druhá varianta tvoří nejkontroverznější 
a zároveň nejzajímavější hratelnostní prvek NARC. Drogy skýtají výrazné výho- 


zbraní a munice 
problémy rozhodně 
nebudou. 


dy, ale současně představují i vysoké riziko. Každá zkonzumovaná droga před- 
stavuje zlepšení určitých schopností. Například speed zlepšuje po dobu účin- 
kování reakce (zbytek světa se pohybuje jakoby zpomaleně). Otázkou ovšem je, 
jak se na to budou dívat vaši chlebodárci — viz informační rámeček. Nebudete- 
i při nakládání s drogami dostatečně opatrní, skončíte jako ten poslední 
pochůzkář rozdávající pokuty za špatné parkování. Pak nezbude než nějakou 
dobu sekat latinu, vysloužit si potřebné hvězdičky a zbavit se povinnosti nosit 
uniformu. Drogové barony samozřejmě naháníte v civilu. Přirozeně nic takové- 
ho vám nehrozí, když žádné drogy brát nebudete. Některé úkoly pak ovšem 
budou VELMI náročné. Drogy jsou ŠPATNÉ a jen pro SLABOCHY. Uvidíme, zda 
jejich pokušení odoláte... 

Zkusili jsme si město ve stylu nevvyorské čtvrti Brooklyn, kde NARC startuje. 
Midway informuje, že další výrazně větší úrovně vás zavedou do Asie a vý- 
chodní Evropy. Zmíněný Brooklyn je každopádně ve srovnání třeba s G74 III 
výrazně menší, zato nabízí detailnější a o poznání rušnější ulice, stejně jako 
mnohem zdaňilejší přestřelky (ještě aby ne, když je to v jádru především stříleč- 
ka!). Základní činností je pronásledování kriminálníků a jejich následná likvi- 
dace — vtomto ohledu se hratelnost NARC jeví jako celkem solidní. Zpočátku 
dostanete na starost menší ryby, kapsáře, lupiče, vandaly. Na drogové zločince 
dojde později. Jenže i když do hry vstoupí jedinečný prvek návykových látek, 
po epickém (a k drogám nepřátelském) zážitku v San Andreas máme velký 
problém nadchnout se pro obyčejnou a po čase jednotvárnou střílečku. 
Uvidíme, zda pozdější mise nabídnou dostatečnou variabilitu, aby NARC 
zachránily před prokletím průměrnosti. [il MF 


ZKOUŠKA 
STŘÍZLIVOSTI 


Umíte zamaskovat drogové opojení? 


NARC nechybí zajímavý základ, jestliže se však chce | 
stát skutečným hitem, musí v konkurenci vyspělých 
zločineckých akcí současnosti a blízké budoucnosti 

předložit další pádné důkazy o své mimořádnosti. 

Jinak okamžitě upadne v zapomnění. 


PROGNÓZA 


O 00 A- BA 


„Jménem zákona, 
naval dávku!“ 


Pokud vaši kolegové pojmou podezření, že 
konáte službu pod vlivem omamných látek, 
prásknou vás nadřízeným. Budete předvolání 
k testu, kde budete muset prokázat svou 
střízlivost. Na tomto obrázku například vidíte 
test, kde je třeba přesně kopírovat pohyb 
i - policistova prstu pomocí ukazatele. Podobá 
2 se to úkolům, kterými dopraváci ve Spojených 
rv“ 4 státech prověřují řidiče podezřelé z opilosti: 
u projít se po čáře, odříkat abecedu pozpátku 
a 4 „i 


Se zločinci se 
v rukavičkách 
' pojainé. 


75- 


» 


apod. V závislosti na vašem stavu je absolvo- 
vání testů v NARC jednodušší, či složitější. 
Pokud jste v pořádném rauši, ukazatel sotva 
vidíte. Pak vás nejspíš odhalí a degradují. 


m 
m 
n 
> 
= 


V jedné misi je 
třeba zastavit dřo- 
gového kurýra 


6 
M 
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sh gři zkrotit jen pomocí 
dné a tvrdé oceli 
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Pohleďte na ty majestátné tygry. Tak mile plyšoví, tak 

nebezpečně animovaní, tak brutálně divocí... přesně 

takoví, jaké miluje Roy. (Pro vaši informaci, Roy je 
člen krotitelského dua Sigfried 8 Roy vystupujícího se svými 
bílými tygry v Las Vegas. Vloni byl jedním ze svých miláčků 
těžce zraněn). Nicméně dárek v podobě této hry s dovětkem 
„a brzy se uzdrav“ by mu asi velkou radost neudělal. Ale 
svádí to, víme. 

Je zde hodně krve. Tato hra dělá z tepenného krvácení 
jistý druh umění. Dobrých osmdesát procent děje se odehrá- 
vá v gladiátorských arénách, v nichž je boj kombinací brutál- 
ního realismu a komické nadsázky. Pokud se vám to zdá 
protichůdné, tak nám zkrátka věřte; kdybyste si tuto hru 
zahráli, věděli byste přesně, co máme na mysli. V jednom 
okamžiku letí vaše ruka k nebesům doprovázena efektním 
krvotryskem (vypadá to fakt dost realisticky), aby vám v oka- 
mžiku následujícím rozzuřený lev začal dusat po hlavě (vypa- 
dá to fakt srandovně). Shadow Of Rome vás tak zároveň 
může pobavit, ale i třeba znechutit. Asi jako když Jim Carrey 
leze ze zadnice nosorožce. 

Není se ale co divit, protože tato hra pochází od Capco- 
mu, což je firma, která dokáže i obyčejné věci udělat docela 
neobyčejně. „Shadow Of Rome se nesnaží sledovat žádný ze 
současných trendů,“ řekl nám producent hry Kenji Inafune. 
„Je založen na historických faktech, která jsou pro japonskou 
akční hru velmi netradiční. Chtěli jsme udělat hru z prostředí 
starověkého Říma, ale zároveň jsme chtěli vytvořit velmi 
netradiční pojetí.“ Stejně jako vám, i nám ale tak trochu při- 
padne, že si řekli: „Kašleme na historii, hlavně že se budou 
kuchat nějaké ty druhy z Červené knihy. 

Hra využívá modifikovanou verzi enginu z Onimushy 3 
a ve výsledku vypadá chutněji než sauna plná zpocených 
modelek od Pirelliho. Kamera se zaměřuje na hlavní události 


SHADOW OF ROME 


VÝKLAD HISTORIE JE ČISTĚ OTÁZKOU OSOBNÍHO NÁHLEDU 


v aréně dost zodpovědně a akce je téměř nepřetržitá. Navíc 
je děj poměrně variabilní a po důkladnějším seznámení 
můžeme naprosto zodpovědně prohlásit, že Shadow 0f 
Rome rozhodně není žádným klonem již docela obehraných 
Dynasty Warriors zasazeným pouze do bojových arén. Jistě, 
člověk se nevyhne rubačkám jeden na jednoho, ale setkáme 
se tady i s různými týmovými akcemi, závoděním s koňskými 
spřeženími i s jistou formou atletiky. 

Akce se vyznačuje poněkud surrealistickou kvalitou, kdy 
nejrůznější zbraně padají bez výčitek z nebe a nařvaní sva- 
lovci z řad vašich oponentů smutně koukají, jak se směrem 
k zemi poroučejí i jejich končetiny. Proti obřím oponentům je 
možné použít katapulty nabité kamennými „náboji“, které 
vám dopomohou i k prolomení vrat arény. Naproti tomu díry 
s bodáky nebo sudy mohou být vítanou možností, kterak 
oponenty vlákat do smrtelných pastí. Samotný boj je dosti 


Br | 


frenetický, ale jak by se od Capcomu dalo očekávat, nikdy 
není záležitostí náhody. Do toho všeho navíc huláká skvěle 
zvládnutý dav diváků: získejte si jejich přízeň a budou vám 


jídlo, které vám doplní životní energii. 

Těžko říci, jak zběsilé bude v konečném výsledku 
tempo hry, ale uklidňuje nás vědomí, že souboje v aré- 
nách budou prokládány jistými špionážními segmenty. 
Agrippovi (tak se jmenuje vaše postava) bude na jeho cestě 
pomáhat neduživý Octavius. A zatímco Agrippa se bude 
muset probojovat řadou arén, Octavius bude hledat indicie 
k vyřešení Caesarovy vraždy. V jedné misi se tak musíte 


038 PlayStation.c oFiciáLní magazin-cz 


Vuchází za 3 měsíce 
duben 2005 


„VYPUSŤTE KRAKENA!“ 


CHLÉB A HRY V KRVAVÉ PRAXI 


Shadow Of Rome využívá unikátní kombo systém zvaný Salvo. Není 
zde ale nutné cpát si tlačítkové sekvence do paměti jako kupříkladu 

v Jekkenovi, protože každá zbraň vám v boji poskytuje jiné možnosti. 
Při použití brutální fyzické síly a některé ze zbraní se vám podaří vyro- 
bit kombo, které je typické spíše pro danou zbraň než pro postavu, 
s'níž zrovna hrajete. Zamezí se tak tomu, aby se souboje staly stereo- 
typními a začaly po několika chvílích nudit. Každá zbraň předvádí 
nějaké nové možnosti, ať už jde o netradiční setnutí hlavy, nebo třeba 
komický dorážecí úder. Když se vám navíc podaří naplnit Salvo uka- 
zatel, stanete se miláčkem davu, který vás zahrne různými dárky — 
květinami, jídlem a vzácnými zbraněmi. Zatím se to jeví jako velmi 
slušná záležitost, takže náš palec směřuje nahoru. 


S trpaslíky můžete házet, 
drtit jim hlavu, nebo je úplně 
rozšmelcovat. Chutné, 


Než.se dostanete do arény, 
budete čelit germánským 
hordám. Nějaké povědomé. 


proplížit kolem strážného. To můžete udělat tak, že odve- 
dete jeho pozornost pomocí roje včel, anebo na něj 
nastražíte slupku od banánu, po které uklouzne. Upřímně 
řečeno ale cítíme, že by tyto stealth mise mohly po čase 
působit jednotvárně. Ovšem je neoddiskutovatelné, že 
vždy působí jako vítané zpestření hlavní akce. A je to právě 
Octavius, s nímž uvidíte celou slávu a majestát mocného 
Říma. Nejvíce se nám ale líbilo, že hra postrádá jakoukoli 
slušnost. Nejen že pobouří útlocitné ochránce zvířat, ale 
patrně rozčílí i historiky, kteří se snaží dějiny vykládat v su- 
chých faktech a přesných souvislostech. My ovšem chceme 
historii překroucenou a brutální. Vivat Capcom! i MW 


monitor PlayStation,© 


OFiCIáLNÍ magazin-c 
POKAŽDÉ, KDYŽ TUTO HRU vidíme, líbí se nám : 
více a více. Akce má spád i humor a useknout se : by 
dá kdeco. Už se nemůžeme dočkat plné verze. 


S touto zbraní je potřeba 
dávat bacha, abyste 
Ň někomu nevypíchli oko, 
PROGNÓZA pli 


My, s sko . - s případně i celou hlavou. 
c% © G% ©- BA 
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RUMBLE ROSES * 


LATEX, BIKINY, NEBO UNIFORMU 
ZDRAVOTNÍ SESTŘIČKY? 


To, že tato hra bude jednoznačnou hitovkou (ales- 
JŠ poň tedy pro vysoké procento mužské části hráč- 

stva), bylo jasné prakticky hned od prvních okamži- 
ků po oznámení. Otázkou ale bylo, zdali se kromě mimo- 
řádně lechtivých záběrů na velmi pohledné zápasnice doká- 
žou Rumble Roses prosadit i nějakou tou herní kvalitou. = 
| Vzhledem ke všemu dosud napsanému tedy není divu, že Na své si příjdou i vyzna- 
| přílet hratelné verze byl v redakci kvitován zpěvem oslav- | i vači netradičních praktik. 
ných fotbalových chorálů. 

Tvůrci z Konami již dopředu anoncovali, že na hratelnost 
bude kladen minimálně stejný důraz jako na přitažlivé vizu- 
ální zpracování, což by mělo být zaručeno spoluprací 
s wrestlingovými odborníky ze společnosti Yuke“s, kteří mají 
na svědomí velmi kvalitní sérii SmackDown! A nutno uznat, 
že jejich přínos lze pozorovat již od prvních okamžiků ve 
hře. Je to vidět zejména na systému ovládání, který se 
u slavné wrestlingové série silně inspiroval, čímž pádem se 
Rumble Roses stávají velmi slušně hratelnou záležitostí. 
Rejstřík pohybů je poměrně klasický - úder, úchop, rozběh, 
blok či taunt. Údery a chvaty soupeřek lze navíc velmi slušně 
reversovat, takže se dá říci, že po této stránce se hra 
Smackdownu plně vyrovná. Dokonce se zdá, že celková hra- 
telnost je zde vyšší, což je do značné míry dáno tím, že 
zdejší slečinky se nepohybují tak strnule a kostrbatě jako 
borci ze SmackDovvnu a že jejich jednotlivé pohyby na sebe 
o poznání plynuleji navazují. 


ních postav plus od každé její alternativní verze. Na druhou 
stranu velmi atraktivní vzhled většiny z nich kombinovaný 
s odemykatelnými kostýmy (samozřejmě včetně bikin) to 
vcelku slušně kompenzují. Každá postava má svůj příběh, 
který je vám prostřednictvím slušně ztvárněných střihových 
scén vyprávěn mezi zápasy v hlavním režimu. 

Co se týče technického zpracování, nelze mít prakticky 
žádných výhrad, grafika vypadá opravdu dobře a je navíc 
podpořena velmi „chytrou“ kamerou, která se při zápasu 
každou chvíli přepne přesně do toho úhlu, odkud byste 
danou situaci viděli úplně nejraději :-). Na vizuální stránce 
se autoři opravdu vyřádili, což je poznat už při opravdu 
hodně dlouhém intru. Trochu hůře to zatím vypadá se 
zvuky, zejména s dabingem, který zatím působí poněkud 
amatérským dojmem, nicméně netřeba asi připomínat, že 
o zvuky tady zase až tak nejde. 


Ve výsledku to tedy vypadá, že Rumble Roses nedopad- o nh ý 
nou tak špatně jako ostatní dosavadní tituly sázející v prvé mají skutečně jen to nejnut- 
řadě na nahotu. Hra má šanci stát se dokonce i vcelku váž- nější minimum, 


ným konkurentem pro sérii SmackDovvn, jelikož se hraje 

skutečně solidně, a navíc, co si budeme povídat, pohledné 
polonahé slečinky tu nejsou jen tak do počtu, ale přímo "rm 2 sti, je 
jedním ze stěžejních elementů. A nechť nám dámy velkory- W zlusámíe | Roztomilá Japonečka P | 
se prominou, to se počítá, pánové. ji MM J * naskakuje. Před tím by 


utíkal fakt jen totální 
monitor. © PlayStation; 


PŘÍJEMNÉ PŘEKVAPENÍ , které se nehodlá zařadit 
ke škvárům typu BMX XXX. Hra se jeví jako slušně 
propracovaná a přitažlivé kočičky v sexy kostýmech 
jsou jakýmsi bonusem navíc. 


ignorant. 
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NOVÉ OBRÁZKY 
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RESIDENT EVIL 4 


A TEĎ VŠICHNI: HIP, HIP, HURÁ! 


Potěšilo nás, jak velký zájem mezi čtenáři OPS2 vzbudila infor- 
> mace o potvrzené konverzi Resident Evil 4 na PlayStation 2, 

zveřejněná v minulém čísle. V tomhle se asi shodneme: vy jste 
si ji zvolili jako nejočekávanější hru tohoto měsíce a my ji považujeme za 
jeden z absolutních vrcholů dohledné budoucnosti. 

Minule jsme si řekli všechny podstatné základní informace. Pro 
připomenutí: hlavním hrdinou bude policista Leon z Resi 2, nyní elitní 
tajný agent Spojených států. Mise ho zavede na evropský venkov, kde 
bude pátrat po unesené prezidentově dceři. Narazí zde na zfanatizovaný 
dav vesničanů i mnohem drsnější monstra včetně El Giganta, obra veli- 
kosti poschoďového domu. V době uzávěrky minulého čísla se spekulo- 
valo o další, ženské postavě. Nyní už je jasné, že důležitou roli sehraje 
i Ashley Graham, dcera prezidenta USA, jež je zpočátku držena jako 
rukojmí. Unesli ji cestou ze školy a stopy vedou do Evropy (o jaký stát se 
jedná, zatím nevíme, ale soudě podle obrázků to tam vypadá pěkně 
zaostale. Že by Rumunsko? Na některých nových screenshotech vidíme 
Ashley, jak doprovází Leona. Ještě je třeba dodat, že jde o první Resident 
Evil využívající plně trojrozměrný grafický engine — a to je taky jedna 
zjeho nejlákavějších předností. Scéna, kdy hrdina bojuje v kostele proti 
jakýmsi sektářům, naprosto bere dech. Díky 3D grafice odpadá automa- 
tické míření, takže ustřelovat hlavy padouchů brokovnicí budete muset 
pěkně manuálně. Další dramatickou změnu oproti předchozím dílům 


představuje možnost nakupovat a vylepšovat zbraně. Ochotně vám je 
prodají titíž vesničané, se kterými jinde bojujete — jejich soukmenovci se 
však nesmějí nacházet poblíž. Zdá se, že ne všichni propadli fanatické 
ideologii šířené vousatým patriarchou. Rovněž pro upgrady zbraní si 
budete muset zajít ke kupcům. Díky nim získáte například vyšší kadenci, 
drtivější účinnost, rychlejší přebíjení a větší kapacitu zásobníku. Koupit 
si lze i další položky, například větší vaky, které vám umožní nosit při 
sobě více předmětů najednou. 


Že by vliv hry Ico 
sahal až sem? 


bová verze Resident Bl, můžeme se rozloučit příslibem, že se brzy 
budeme hře věnovat velmi zevrubně. i FDS 


monitor PlayStatio 


RESIDENT EVIL 4 scházel v repertoáru PlayStation 2 
jako žádná jiná hra. Ještě pořád nemůžeme uvěřit, 
že se ho skutečně dočkáme. Neočekáváme nic 
menšího než totální majstrštyk. 


Obrázek naznačuje, že část hry 
se bude odehrávat v tandemu 
unesené a jejiho zachránce. 
Všimněte si ukazatelů dole 
vpravo. 


Příslušníci brutálního 
kultu u televize večery 
netráví. 
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COMMANDOS STRIKE FORC 


s Adolf Hitler si může pogratulovat. Podařilo se mu 

p“ rozpoutat jednu z nejpopulárnějších válek v histo- 
rii - evergreen, řekl by zpěvák. Kdo ví, co by si 

herní tvůrci bez konfliktu, ve kterém zemřelo 55 milionů 
lidí, počali. Těží z něj jako ze zlatých dolů a ani v blízké 
budoucnosti to nevypadá, že by se žíla měla vyčerpat. 
Medal 0f Honofi Call Ý Duty či Brothers In Arms se už při- 
pravují na vyloděníta chystá se i pokračování další úspěšné 
řady, tentokrát z ranku pekelně obtížných strategických 
her. A samozřejmě ani nový přírůstek nebude v rozporu 
s tradicí. 

Další díl strategické hry Commandos pod názvem Strike 
Force je teď víc střílečka, což je změna víc než podstatná. 
Jak bude pro sérii typické plánování úkolů pro různé typy 
vojáků převedeno do akční hry, to nám zatím není jasné. 
Pořád to ale prý bude o diverzi a záškodnictví. Máte tu pří- 
slušníka Zelených baretů, dokonalého pro boj muže proti 
muži, snipera, který může sejmout nepřítele na dálku, 

a špiona, který se zase může převléknout do elegantní 
německé uniformy. Podle screenshotů můžeme odhadovat, 
že tyhle schopnosti budou ovlivňovat způsob, jakým pro- 
jdete levelem. Otevřená prostranství jsou zaplněna vhodný- 
mi úkryty, které může využít zelený moze - pardon, baret, 
zatímco vysoké rozpadlé baráky jsou snem každého snipe- 
ra. Hádáme, že i špion si užije svou porci vzrušení, když ho 
budou německé kontroly žádat o doklady. 

Commandos vypadají docela impozantně a účast růz- 
ných postav slibuje i větší pestrost hry. Pokud se to povede, 
bude tohle docela velká a vítězná válka. © JP 


DALŠÍ VÁLEČNÉ FPS. Tentokrát „pro změnu“ zasa- 

zené do druhé světové, která nikdy nevyjde z 
módy. Člověk bude muset bojovat, aby přežil... 
Snad bude výsledek stát za to. 


PŘÍBĚH Z VÁLKY, PO KTERÉ ZŮSTALA SPOUSTA PAMÁTNÍKŮ A HER 


E 


hb ——— 


Házet molotovův koktejl na 
tank je sice celkem k ničemu, 
ale člověk se aspoň pobaví. 


Nikdo je nehledalé 


„Mě si nevšímějte, já si jen 
hlídám, aby mi neukradli 
pušku.“ =" 
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SONY | POLYPHONY DIGITAL | 


FOTO NÁVŠTĚVA U KAZUNORIHO 


Upřímně řečeno, Sony naší rubrice Monitor s neu- 
stálými odklady G7 4 dost zavařila. Čekací doba 
' se z předpokládaného roku prodloužila na dva 
a je celkem přirozené, že takhle populární titul neustále 
boduje v rámci hlasování — tudíž (příliš) často vzniká 
povinnost zařadit hru do obsahu 0PS2. Nicméně heslo 
zní „Vaše přání jsou nám rozkazem!“, a tak už dlouhé 
měsíce sháníme stále novější a krásnější obrázky 
z dalších a dalších tratí GT 4 a lovíme z paměti, co jsme 
vám ještě o hře neprozradili. 

Nicméně zrovna tentokrát si rozhodně stěžovat nebudeme, naopak 
jsme nesmírně rádi, že tak užitečnou rubriku, jako je Monitor, máme. 
Nemít za sebou dlouhatánský seriál článků o GT 4, asi bychom se neod- 
vážili věnovat celé „preview“ těmto fotografiím, přitom by to byla taková 
škoda, když už se nám dostaly do rukou. Podívejte se tedy, v pa pro- 


bo 


VŠIMLI JSTE SI, že březen 2005 je atraktivnější než 
Vánoce 2004? Odklad Gran Turismo 4 hraje v tom- 
to paradoxu podstatnou roli. Nesmí zklamat! 


Takhle'to vypadá u vchodu do 
Polýphony'Pigital. Okamžitě 
pochopíte, že tady sídlí banda 
automobilových maniaků. 


Ů 


C8. , 


ký VY 1“ < esa 16 


usne E 


Po celodenním 7 
vých vozidel si sějlép odpoži“ 

4oříete několikakil 

procházkou na 


Moor 


MÍSTO ČINU 
| dll hl 


Julii 


Zde se mimo jiné zkouší mu 
yer pro šest závodníků. Ten však“ = + 


v první verzi GT 4 K dispozici.nebur-- ML 


(+ de. Prý z důvodu nepřipravené 
j.s| online infrastruktury. |- 


Polyphony Digital — 
šéfem počínaje, 
uklízečkou konče, 
jihokorejského Sou 

obvodu p 


způsobem 


mann 


S 3 
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BUDE ROK 2005 VE ZNAMENÍ ČERSTVÝCH NÁPADŮ? 


0 


Pravda, pokud jde o lokace a příběh, Snowblind ori- 
ginalitou zrovna nehýří (nedaleká budoucnost... pučisté 
u moci... ohrožená civilizace). Místo v této vybrané spo- 

lečnosti si však zaslouží z jiného důvodu, a tím je způsob, 
jak zde fungují zbraně. Ty nejlepší — jako je například 
patří mezi nejnápaditější vynálezy, se kterými jsme se 
dosud v akčních videohrách setkali. Váš supervoják je 
současně vybaven obrovským výběrem pomůcek a bi- 
oimplantátů (původní projekt vycházel z tématu Deus Ex), 
díky nimž se lze maskovat, vylepšovat zrak a bystřit refle- 
xy. Minimálně na poměry FPS jde o mimořádně inovační 
záležitost. 


. Batt Deluxe 


3 k Puntičkářská část redakce OPS2 se domní- 

vala, že dřívější vydání Monkey Ballu na 

P GameCubu by mělo být překážkou pro zařaze- 

“ Vy ní na tuto stránku. Je-li však tématem origi- 

* Ň nalita, fenomén SMB prostě nelze ignorovat. 

Z, W r VIP křeslo si zasluhuje nejen nápaditý design 

: p úrovní, ale především základní princip ovlá- 

4 88 dací metody — hýbáte nikoli kuličkou, 

á : | A ale plochou, nakláníte ji a využíváte působení 

p 08 á k gravitační síly k pohybu v bludišti. Rovněž 

: i ; způsob, jakým tvůrci ze Segy dokázali využít 

ú pravidla SMB v tuctu miniher, si zasluhuje 

i k - be hlubokou poklonu. 
M : 


b ť Ě Ň 
“ k vy 
NATHAN FROST 


Nanotechnologicky vylepšený 
voják budoucnosti 


kk 


TEXT: GEORGE WALTER, TIM CLARK, 
xi MICHAEL FRENCH/ 
PŘEKLAD: FARID STARMAN 


Hrubé výrazy, porno, 
realistické úpravy postav, 
celebrity, superhrdinové, 

městská poetika, lekce 

z historie a pěkná hrstka her, 
které nejsou pokračováním 
ničeho. V návaznosti na obří |% 
přehled roku 2005 z minulého 
čísla se nyní podíváme na 
budoucích dvanáct měsíců 

z obecnějšího hlediska 

a pokusíme se odhalit trendy, 
které silně ovlivní podobu 
zábavy na PS2. 


Al-AI 
Roztomilý primát žijící 
V plexisklové kouli 


044 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Zatímco vnitřnosti této videohry — nád- 
herná grafika, krvavé souboje a vtahující 
příběh — prokazují jasnou příbuznost se 

seriálem Onimusha, nápad zasadit skuteč- 
ností inspirovaný děj do období starověké- 
ho Říma Ize považovat za mimořádně 
osvěžující. Rovněž kombinace dvou diame- 
trálně odlišných postav, která umožňuje 
přirozeně prezentovat dva zcela protichůd- 
né herní styly, činí z Shadow Of Rome cosi 
unikátního. Capcom jasně vyhrává titul 
nejkreativnějšího tvůrce pro PS2. 


NEBOJTE SE, SEOUELY NEVYMŘELY 


Ne každý má chuť nebo odvahu přijít na trh s něčím průzračně novým - zkontrolujte si tento krátký seznam. 


Tak 2: Staff Of Dreams Samurai Warriors: Metal Gear Solid 3: Tekken 5 

Kingdom Hearts II Xtreme legends Snake Eater Ace Combat: Sguadron leader 
Viewtiful Joe 2 Devil May (ry 3 Midnight (lub 3: DUB Edition Tomb Raider 6 

Big Mutha Truckers 2 Ape Escape 3 Gran Turismo 4 Mortal Kombat: 

Karaoke Revolution 2 NBA Street V3 Resident Evil 4 Shaolin Monks 

True (rime 2 Medal Of Honor: Dogs Of War Burnout 4 Final Fantasy XII 

Starsky ©7 Hutch 2 Conflict 3 Tenchu: Fatal Shadows John Madden NFL 2006 

Ico2 Splinter Cell: Chaos Theory Hitman: Blood Money FIFA Football 2006 

Resident Evil Outbreak: File 42 Kessen III Pro Evolution Soccer 5 Tiger Woods PGA Tour 2006 


(Rami 
=== 

Capcom podruhé. Tahle firma občas jen 
tak mimochodem vymyslí nový žánr. 
Vtomhle případě si ho sama pokřtila jako 
„přírodní adventuru'“. Coby vlčí vtělení 
bohyně Slunce máte za úkol vybarvit šedivý 
svět sužovaný zlořády a netvory. Hratelnost 
možná nebude až tak pronikavě jedinečná, 
ale Okami vyhrává na celé čáře, pokud jde 
o výtvarné pojetí. Představte si něco mezi 
komiksem a japonskou kaligrafií a vynásob- 
te to deseti. Něco tak výjimečného na 
PlayStation 2 ještě neběželo. 


Dílo stejných lidí, kteří stojí za obálkovou 

hrou tohoto čísla. Destory All Humans! stejně 
jako Mercenaries vyniká mimořádnou volností 
pohybu a akce, které nejtalentovanější tým 
současnosti dokázal skloubit s úžasnou grafi- 
kou a působivým fyzikálním modelem. Ovšem 
na rozdíl od Mercenaries je v tomto případě 
důraz kladen jednoznačně na humor, který se 
projevuje nejen v dialozích a prezentaci, ale 

i ve znázornění akce. Dokonce i když létající 
talíř srovnává celé USA se zemí, nedokážete se 
přestat smát. Pandemic si za nápad udělat 

z vetřelce hlavního hrdinu zaslouží metál. 


oFicIiáLnÍ ma 


i VA 

Jišktex 1 

Znovu Capcom a znovu úžasně podivný 

styl na pomezí kresby, počítačové grafiky 

a abstraktního umění. Navrch si můžete při- 
hodit příběhové východisko, které snad 
mohl vymyslet jedině klient psychiatrické 
léčebny. Hlavní hrdina, invalidní schizofrenik 
a nájemný vrah, má osm různých osobností. 
Killer 7 pravděpodobně vypráví příběh, který 
se odehrává pouze v hlavě nemocného člo- 
věka. Když spolu jednotlivé postavy hovoří, 
hrdina vlastně trpí samomluvou. Zkuste 
najít další hru, která by se aspoň vzdáleně 
podobala Killer 7. 
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VŘETE OČÍ... 


dletí Kříženci zombií a Texaského masakru motorovou pilou, To býchom 
7: 21150, simulátor zivota nenapra itele, který vám dá možnost vyzkoušet si nanečisto kariéru v porno- 
P52 nebylo dosud zvykem, aby 2 valily 


ledují o pořádný humbuk. Zatím marně hledají dost od 
rdina v ní žere nebezpečné drogy: a ještě z toho má užitek, 


j 


NEW USER 


GAIMEFACE Ii 


VŠECHNY TYTO PŘEDMĚTY SLOUŽÍ JAKO 
PŘÍDAVNÉ PERIFERIE K PLAYSTATION 2 
A BUDOU NA TRHU V ROCE 2005. 
POZNÁTE, K ČEMU? 


GAMEFACE JI 


MIN/MAX SLIDER T RANDON 


Tvář videoher se mění před očima a úroveň možností nastavení roste den ode dne. 
Podívejte se, jak by mohla vypadat budoucnost. Děsívá že? 


J 
(547 


VELMI OSOBNÍ POJETÍ VIDEOHER 


Dávno minula doba, kdy bylo možné změnit pouze všech možností, které, jak předpokládáme, dosáhnou 
jméno a pohlaví hlavní postavy. Lid si zvykl na další v roce 2005 vrcholu. Největším hitem se patrně stane 
možnosti nastavení a den ode dne si žádá víc. Nyní možnost importovat vlastní portrét. Už nebude třeba 


běžně očekáváme, že si budeme moci zvolit odstín šedi hrát si půl hodiny s desítkami parametrů, aby tvář na 
plnovousu, určit přesnou polohu mateřského znaménka © obrazovce připomínala tvář před ní. Díky spolupráci 
a stanovit délku sukně na centimetry. Postavy na míru technologií EyeToy a Digimask to bude otázka několika 
jsou nejžhavějším trendem současnosti (něco jako kdysi kliknutí. První vlaštovky jsme zaznamenali letos u 7he 
bullet-time) a téměř žádná hra se bez nich neobejde. Urbz, This Is Football 2005 a EyeToy: Play 2. 
WWE SmackDown!, Tony Hawk a Tiger Woods byli A ovšem nejde jen o postavičky. ZimeSplitters Future 
průkopníky jednoduchého, a přesto komplexního inter- © Perfect obsahuje excelentní nástroj Mapmaker, ve kte- 
facu nastavení © rém lze editovat kompletní úrovně snadno a se skvělými 
výsledky. Člověk nemusí být věštec, aby tušil, že tenhle 
1 trend budou brzy následovat ostatní. Vsaďte se, že 
Ps2 NA MIRU v Burnoutu 4 bude možné designovat vlastní bou- 
Pamatujeme si, že v dobách Psone byla móda M račky v režimu Crash. 
konzoli různě upravovat. Někteří jedinci se tak snažil Rovněž předpokládáme, že bude pokra- 
vymanit se z šedého zástupu kamarádů. Vedle různých ž de p 
samolepek byla nejsofistikovanější metoda tzv. „airbrushu“, čovat móda závodních her s širokými 
malování pomocí stříkací pistole. Objevili se podnikavci, kteří možnostmi vzhledových úprav. I tady 
vám za patřičný obnos upravili konzoli podle vašich představ. se může projevit spolupráce s Eye- 
O ří 
ložná že černý monolit vzbuzuje příliš velkou úctu, B : 
elegantně, by ho člověk měl čhiknosnejnet baničkami, Navíc kdo „naskénovat“ Jakými vzoř jako 
se chtěl odlišit, mohl poměrně snadno zakoupit některou z variant texturu na auto. A co byste řekli, 


přímo od Sony. V prodeji byla stříbrná Silver Satin i blankytně modrá kdyby v nějakém příštím Metal 
Agua. Možná se však mýlíme. Třeba i vy máte doma nějak zajímavě upra- Gearu ve stylu Substance bylo 
venu konzoli. Rádi bychom se na vašeho na míru upraveného miláčka možné vytvořit maskáče se 


podívali. Pošlete nám fotografii na adresu OPS2, Vogel Burda Communica- l 

tions, Na Florenci 19, Praha 1, 110 00. Nejlepší kousek rádi otiskneme jee n M Pbiet obý 

a odměníme půlročním předplatným 0PS2. váku? Třeba by se ukázalo, že 
jsou účinnější než „tree bark“. 


| 
W 
u 


Hry jako Midnight Club 3: DUB 
Edition vám dovolí upravit vůz podle 

libosti. Na těchto fotografiích vidíte, 
kam podobná vášeň vede v reálu. 
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ÚOuladač 


* Revolution 


ČÓ—— 


Pokud jde o ergonomii, působí tento joypad jako plýtvání 
čínskou umělou hmotou. Pozornost si však zasluhuje díky 
skutečně novátorské koncepci funkcionality. Každý z hlav- 
ních komponentů ovladače lze vyjmout a prohodit s ji- 
ným. Místo levého analogu se může ocitnout třeba křížový 
pad, záleží jen na vás. Že by začátek nového trendu? 


Přejete si pěkně hlasitý pětikanálový 
zvuk, aniž byste narušili dobré sou- 
sedské vztahy? Nemáte v pokoji dost 
místa nebo vám překáží kabeláž 
reproduktorů prostorového zvuku? 
Tato sluchátka stačí propojit s doda- 
ným dekodérem 

a můžete mít (snad) 

plnohodnotné DD 

5.1 rovnou na hlavě. 

Jak to funguje? 

Netušíme... 


Dovolí vám užít si hry pro světelnou pistoli bez ohledu na 
typ televize, kterou máte doma (normální lightguny mají 
například problém s plazmou). G1 to umí díky využití 
malé kamery. Věc má dva háčky: za prvé, G1 vypadá jako 
hračka z nějaké blbé sci-fi, za druhé, žádná nová střílečka 
pro světelnou pistoli není na rok 2005 ohlášena. 


Gamebal 


Originální periferie, která debutovala 
již letos s first-person bojovkou Dark 
Wind. Gametrak využívá pár rukojetí 
propojených dráty s centrální jednot- 
kou ležící na zemi. Pohyb vašich rukou 
pak vcelku přesně přenáší do kompa- 
tibilní hry. Gametrak je tak schopen 
velmi dobře interpretovat dynamiku 
a směr vašeho pohybu (například 
úder pěstí). Potíž je v naprostém 
nedostatku použitelných her. 
Navíc univerzálnější EyeToy umí 
podobné věci. Každopádně 
v roce 2005 vyjde pro Game- 
trak simulátor golfu. 


048 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Následky 
EE 


Město se stane bojištěm. Kulky se zaryjí 
do omítek domů, okna se budou tříštit, 
bulváry obsadí tanky a dělostřelectvo 

bude operovat na náměstí. To vše 
nabídne BATTLEFIELD: MODERN COMBAT. 


Biteu 


E==== 


V 25 TO LIFE si to rozdají poldové se 
zloduchy. Můžete se postavit na stranu 
zákona, či zločinu, jak je libo. Vyhodte 

policejní stanici do vzduchu, nebo si 
oblékněte oděv jednotky rychlého nasazení 
a zatočte s mafiány. Další příležitost se 
naskytne v TRUE CRIME 2, Opět se coby 
svérázný policista budete pohybovat na 
hranici dobra a zla, motivováni povinností i 
mstitelskými choutkami. 


„= 


“ Pe Paďkčwi h 
O ————————————————————— E ———— 
: : Ne, nemáme na mysli jezdeckou soutěžrrí 

i disciplínu. Francouzské slovíčko původně 

= : : znamená „volně běžet přes překážky“ - 
když se člgyěkagechce spokojiť S vyšlapanoů 

pěšinkou a jde terénem. Přelézá střechy, 

přeskakuje zábradlí, je zdatný jako PRINCE 

OF PERSIA. Chodníky a ulice jsou pro 

spořádané občany, vy to berete vždycky 

zkratkou. Máte na to. Třeba ve 

FREERUNNING pro PSP nebo v chystané 

»7 stealth akci STOLEN, jejíž hrdinka má pro 

zdolávání střech mimořádné dispozice. 


M Paezie města 


s AKČNÍ HRY SE PŘESTĚHOVALY DO ULIC 


Tagování se věnoval už Tony Hawk 
i San Andreas, vysloveným 
specialistou ovšem bude podivně 
nazvaný MARC ECKO'S GETTING UP: 
CONTENTS UNDER PRESURE. 

Cílem každé úrovně bude vytvořit 


Bacha na poldy a důchodce! 


mone Spálené 
ČEIESTTEEET Z“ 


Arkádové závody se do měst přesunuly už 

před lety a ani v roce 2005 je nehodlají 

4 opustit. Očekáváme další NFS Underground, 
Burnout a v nejbližší době také MIDNIGHT 

s i CLUB 3: DUB EDITION. Tím to však zdaleka 
nekončí, spíše začíná. Na cestě je nová, 

čerstvá konkurence. LA RUSH nabídne 

divoce větvenou strukturu, JUICED konečně 

vyjde v přepracované podobě 

a nezapomínejte ani na NOTORIOUS: DIE TO 

DRIVE, pokus spojit střílečku a pouliční 

závody do jednoho výbušného balíčku. 


VA V ZA 
užití 


Důkazem, že přestěhovat NBA na městský 
plácek bylo správné, je třetí pokračování, 
které vyjde v létě. Spíše Američany potěší 

v tomto čísle recenzovaný NFL Street 2, my 
jsme hlavně zvědaví na první pouliční 
ztvárnění FIFA, o kterém pojednáváme 

v krátkém preview o pár stránek dříve. Škoda 
jen, že pravděpodobně nebude možné 
vytvořit branku ze dvou plechovek, 


dí : 
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Dávejte pozor, vy tam 
vzadu! V této hodině si 
povíme něco o našich 
dějinách a ještě se přitom 
snad dobře pobavíme... 


BE 44 před Kristem — úkladná vražda Julia 
Caesara znamenala počátek rozepří, které 
vedly k občanské válce. V Shadow Of Rome 
vyšetřujete na vlastní pěst, abyste očistili 
neprávem obviněného. A taky se pěkně 


DĚJEPIS BUDE LETOS COOL 


JE 16. století — vrcholící japonský feudalis- 
mus byl svědkem válečného soupeření 
několika sílících pánů. Atmosféru chce 
vystihnout Samurai Warriors: Xtreme 
legends. Stejným obdobím se poněkud 


B 1550 - pozdní středověk si podává ruku 
s renesancí a z kouzelné tvůrčí atmosféry 
anglických hospod vyrůstá génius Williama 
Shakespeara. Přijmete angažmá zpívajícího 
poety v 7he Bard's Tale? 


JE 1910 - Sto let průmyslově pojaté kine- 
matografie pokrývají The Movies. Začnete 
němými groteskami, objevíte barevný film 

a budete u toho, když se z filmu stane multi- 
miliardový byznys. A budete točit, mimo jiné, 


pomlátíte v gladiátorské aréně. akademičtějším způsobem bude zabývat i velkolepá historická dramata. 


i strategický Kessen III. 


VA 


1 B O 


PODÍVEJTE SE NA TY LÍSTEČKY! 
REALISTICKÁ PŘÍRODA BUDE LETOS „IN". 


Nemusíte být profesionální game designér, abyste pochopili, proč je 

mnohem jednodušší vytvářet neživé struktury, jako jsou zbraně, budovy 

a vozidla, než detailní a přirozeně působící organickou hmotu. Právě tady 

narážíte na technické limity současné generace konzolí. Šikovní programátoři 

a grafici si ovšem vždycky najdou způsob, jak z PS2 vyždímat o něco víc. 

V některých případech se jim to podařilo excelentně! 7 a 


Udělat přirozenou a přesvědčivou vodu patří mezi nejnároč- ý 

nější úkoly designéra. Obzvláště když Ize do této vody vstou- P — 
pit a rozvířit její hladinu. Nebo když máte znázornit proudící, 

padající kapalinu. Absolutní dokonalosti hned tak dosaženo 

nebude, ale třeba takový SHADOW OF ROME odvádí vynika- 

jící práci v případě vodopádu, kolem něhož se navíc vznáší 

jemná pára. 


Obyčejně je bahno reprezentováno hnědou plochou texturou, 
aby se odlišilo od zelené plochy (což má být asi tráva). V boji 

proti démonům to snadno přehlédnete, ale přiznejme si, je to 
slabota. 0 to větší radost vám udělá bahno v RUMBLE ROSES, 

kde cáká v mastných flákancích po stehnech bojovnic. Také 
jsme si zvykli na čím dál tím kvalitnější bahno v sériích typu 
WRC a COLIN MCRAE. 


Kvalita stromů a dalších rostlin v MGS 3 je naprosto úchvatná, 
brzy se ovšem objeví další novinky, které by jí mohly konkuro- 
vat. Jako příklad se nabízí Photo Mode lokace Nazenji a Sagano 
v GRAN TURISMO 4 stejně jako většina lokací netrpělivě očeká- 
vané akce FAR CRY INSTINCTS. Představte si tropický ostrov plný 
bujné vegetace a sněhobílých pláží. Zavřete oči a poslouchejte 
šumění moře... 


TIGER W0O0DS už léta zcela nenápadně vylepšuje pojetí svých 
bunkrů (pískových překážek). Dříve to byly takové nemastné 
neslané žluté jámy, dnes máte skutečně pocit, že stojíte na jem- 
ném, měkoučkém a prašném povrchu. A bude líp. Za zmínku stojí 
také nový TEKKEN 5 kvůli způsobu, jakým je znázorněn plážový 
písek v jedné z jeho překrásných úrovní. 


Tenhle nádherný screenshot 
je pořízen prostřednictvím 
režimu Photo Mode v GT 4. 
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1919 - První světová válka neskončila 
tak, jak jsme dosud předpokládali. Alespoň světové války. Vybrali si ho jak tvůrci FPS 


mísí s alternativním pojetím historických 
událostí. Prezentace ve stylu 20. let taky stojí © né scéně tichomořských námořních bitev. 


za pozornost. 


př) 
= 


1942 — mimořádně populární rok druhé 


V ROCE 2005 SE JÍ URČITĚ NEDOČKÁME, 
ALE MLUVIT SE O NÍ BUDE ZCELA JISTĚ. 


Zatím nemá cenu se příliš vzrušovat — PlayStation 3 dorazí na evropské pulty přinej- 
lepším na Vánoce roku 2006. Na druhou stranu nelze ignorovat fakt, že Sony hodlá 
předvést technologii PS3 v květnu 2005 na výstavě E3. Patrně ještě neuvidíme, jak 
konzole vypadá, ale možná se dozvíme její základní specifikace, seznámíme se s filo- 
zofií její architektury a nejspíš uvidíme ukázku grafiky v akci. Doufejme také, že firmy 
začnou zveřejňovat názvy konkrétních herních projektů. Zkrátka hovořit o PS3 bude 
trendem následujícího roku, i když tiskové zprávy o FIFA 2007 a F1 2006 asi sotva 
někoho vyvedou z míry. 

Každopádně nastane zvláštní a pro Sony obtížné období. Na jedné straně vstupuje 
PlayStation 2 do vrcholného období svého životního cyklu, kdy vychází ty nejkvalitnější 
hry nejlépe si rozumějící se složitostmi hardwaru. Na druhé straně futuristicky založené 
jedince budou čím dál více fascinovat jistě zcela úžasné možnosti PS3. Jedno je jisté, 

v následujících letech se hráči, kteří nechtějí ustrnout na místě, budou muset připravit 
na přechod na technologie blu-ray disků, super rychlého internetu a wi-fi sítí. 


Pět hlášek, které se v příštím roce objeví v novinách: 


Z 


*Upřímně řečeno jen 
na internetu a možná 
to byl podvod... 


6. červen 1944 — datum už jednou zpra- 
cované v Medal Of Honor: Frontline bude 
ne podle příjemně výstředního RPG Shadows © Medal Of Honor: Dogs Of War, tak ambiciózní © počátkem velmi seriózně pojaté taktické akce 
Hearts: Covenant, které boj proti démonům strategie Battlestations: Midway. Tehdy bylo © Brothers In Arms, která si na historické 


hodně rušno nejen v Evropě, alei na vzdále- © autenticitě nesmírně zakládá. Bude to pru- 
bířský kámen realismu válečných her na PS2. 


Nevěřte svým 
„.očím, elektronická 
média jsou prolhaná, 


1964 - svět se v říjnu roku 1962 ocitl na 1990/1 — první válka v Zálivu byla vede- 
prahu jaderné války. Metal Gear Solid 3 bere © na scílem osvobodit Kuvajt od irácké okupa- 
tzv. karibskou krizi jako výchozí bod prosvou © ce. Následující hra série Conflict se opět vrátí 
alternativní historii a pozadí nového dobro- © na horkou poušť, tvůrci však slibují, že 
družství neohroženého hrdiny v sovětských v rámci pestřejší kampaně navštívíme i další 
lesích. místa. 


VÁ 
sj styl 
BATMAN BEGINS PŘEDZNAMENÁ 
NOVOU EPOCHU PRO KOMIKSOVÉ HRY 


Položme si otázku: proč mají postavy z komik- 
sových knížek staromódní jména jako Bruce 
Wayne, Peter Parker, Clark Kent, Sue Storm, 
Constantine či Matt Murdoch? Takhle se v ang- 
losaském svě 


jmenují pradědečkové. Odpo- 
věď je zřejmá: komiksy jsou staré, mnohem 
starší než videohry. Ty se teprve nedávno nau- 
čily jakž takž zpracovávat charakteristický styl 
a vyprávěcí metody. A čím lépe to zvládají, tím 
úspěšnější jsou. BATMAN BEGINS má na to, 
aby byl mezi vůbec nejlepšími, jeho 
modernizovaný hrdina vypadá 

velmi sebevědomě. Za ním stojí 

v zástupu celá řada dalších 

potenciálně kvalitních her: 

THE PUNISHER vsadí na 

drsné, bezuzdné násilí 

a ošklivou grimasu. 

CONSTANTINE objeví 

dosud neznámou tvář, 

THE INCREDIBLE HULK 

a FANTASTIC FOUR před- 

staví marvelovskou kla- 

siku v polovině roku. 

Jejich letní doprovod 

poprvé představí 

Daredevilovu kolegyni 

ELEKTRU. Na podzim 

jsou v plánu další: 

ROGUE TROOPER (z kolek- 

ce 2000 AD), IRON MAN 

a ULTIMATE SPIDER-MAN. 

Nejvíc nás ale láká zatím 

nejzáhadnější projekt: 

vrabci na střeše si již delší 

dobu štěbetají, že v EA se 

pracuje na megalomanském 

pojetí SUPERMAN o V 
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Zúčastněte se naší každoroční 
ankety a získejte šanci vyhrát 
mimořádně atraktivní ceny! 


dyž letopočet s číslovkou 2004 byl ještě 
batolící se děťátko, zdálo se, že máme před 
sebou poměrně fádní rok. 0PS2 v lednu 

h „ Vyrukoval s novým designem a na obálku 
E A umstil kreslené holčičky z hororu Project 
Zero 2. Jak však měsíce plynuly, objevovaly se zprávy 
o dalších a dalších lákavých hrách. Killzone posiloval 
naději ve skutečně špičkovou FPS, Burnout 3 vypadal na 
obrázcích naprosto famózně a hledače nových zážitků 
musela nadchnout i vyhlídka na takový SingStar. Po 
květnové E3 a smršti ohlášených bomb bylo už jasné, že 
rok 2004 nejenže nebude nudný, ale naopak bude 
mimořádně silný. Prince Of Persia ukázal krvavé drápy, 
Pro Evolution Soccer 4 vystoupil se sebevědomím defi- 
nitivního fotbalu a první informace o GTA: San Andreas 
uzemnily i ty největší optimisty. 

Dočkali jsme se několika zklamání (třeba další odklad 
Gran Turisma 4 nebo nepochopitelně slabé zpracování 
GoldenEye: Rogue Agent a Driv31), přesto byla drtivá vět- 
šina slibů skutečně dodržena, a tak když jsme bilancovali 
při novoročním sledování závodu v Garmisch Parten-Kir- 
chenu, mohli jsme si říct: rok 2004 předčil všechna oče- 
kávání — byl to nepochybně zatím nejlepší, nejsilnější 


Počet nových her, které jsme v roce 2004 recenzovali. 
Mezi nimi se vyskytla jedna s maximálním hodnocením 
10/10 a jedna s minimálním hodnocením 1/10. 


Procento čtenářů OPS2, kteří nevlastní PlayStation 2. 

Tak to alespoň vyplynulo z naší výroční čtenářské ankety, 
která se konala na jaře roku 2004. Další kolo všetečných otázek vás 
čeká v nejbližší budoucnosti. 


V gigabytech objem dat (obrázků a textových 
souborů), která v součtu putovala z redakce do 
grafického oddělení jako podklady pro výrobu dvanácti čísel 0PS2. 


Jednou jsme zatím měli možnost si na chvíli zahrát nejočekáva- 

nější akční hru budoucího roku — FPS Black od tvůrců série 
Burnout. Jedná je také o počet dosud zveřejněných screenshotů. 
Očekávejte podobnou, ne-li silnější mediální masáž jako u Killzone. 


Taková je vzdálenost v kilometrech, kterou každoroč- 

ně v květnu urazí redaktoři OPS2, aby navštívili su- 
pervýstavu E3, na které se předvede drtivá většina očekávaných trháků 
následujícího podzimu. Stalo se tak loni a zcela jistě se tak stane i letos, 
kdy je očekáváno první veřejné představení technologie PlayStation 3. 


Tolik lidí čte každý měsíc českou edici 


rok v životě PlayStation 2. 


Nyní nastal tradiční čas, abyste se bilancování chopili 
i vy. Oproti loňsku jsme rozhodli rozšířit vaše „pravomo- 
ci“, Svými hlasy zvolíte nejen nejlepší hry uplynulé sezó- 
ny, ale rozhodnete i v několika dílčích kategoriích. Věří- 


me, že všichni budete odměněni příjemným pocitem 
„být u toho“. Ti nejšťastnější se ovšem mohou dočkat 


těch nejlákavějších cen, jaké jsme dosud v 0PS2 čtená- 
řům nabídli. Přejeme vám pevnou ruku a zdravý úsudek. 


KATEGORIE (Ď 


Volí čtenáři z 12 obálek 
vydaných v roce 2004 
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Tolik kopií se prodalo hry GTA: San 

Andreas od jejího vydání do 
vánočních svátků pouze ve Velké Británii! Přesné údaje z českého 
trhu nejsou k dispozici, nicméně distributor rovněž odhaduje 
rekordní čísla. Je téměř jisté, že celosvětově tato hra brzy pokoří 
hranici 11 miliónů, které dosáhla její předchůdkyně G7A: Vice City. 


Tolik dní před oficiálním uvedením hry Killzone jste si 
mohli zahrát její demo verzi díky exkluzivnímu DVD 0PS2. 


S RA STEUA MAMA wA.D 0, 


ation 


OFICIÁLNÍ Magazin-c: 


P 
KILLZONE 


LL 


Oficiálního PlayStation 2 Magazínu*. 
Teoreticky kdyby se všichni rozhodli žít společně, vytvořili by město 
velikosti Opavy. Dodejme, že podle posledního výzkumu se 0PS2 
v kategorii herních časopisů řadí počtem čtenářů na druhou příčku 
za první Level a před třetí Score. 


Je počet dopisů a e-mailů, které jsme od vás 
obdrželi v minulém roce, nepočítaje v to 
účastníky všelijakých anket a soutěží. 


* Zdroj: Media Projekt — 2. a 3. čtvrtletí 2004 
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/ C 
n CALL OF DUTY: FINEST ŘOUR 


FL 


KATEGORIE 
NEJVĚTŠÍ ZKLAMÁNÍ 


Volí čtenáři z pěti nominací: 


DRIV3R 


GOLDENEYE: ROGUE AGENT 


MORTAL KOMBAT DECEPTION 


RESIDENT EVIL OUTBREAK 


4“ 


KATEGORIE 


NEJLEPŠÍ VIDEOHERN 
POSTAVA V HLAVNÍ ROLI 


Volí čtenáři z pěti nominací: 


RED (RED DEAD REVOLVER 


YUNA (FINAL FANTASY X-2) 


KATEGORIE 


NEJLEPŠÍ VIDEOHERNÍ * 

POSTAVA VE VEDLEJŠÍ ROLI 

Volí čtenáři z pěti nominací: 
DAXTER (Ak 3 


RIKKU (FiNAL FANTASY X-2 


KATEGORIE 
NEJLEPŠÍ INTRO 


Volí čtenáři z pěti nominací: 


FINAL FANTASY X-2 


KILLZONE 


ONIMUSHA 3 


PRINCE OF PERSIA: WARRIOR... 


SILENT HILL G 


KATEGORIE | 
NEZAPOMENUTELNÝ 
OKAMŽIK 


Volí čtenáři z 5 nominací: 
ČISTKA V DOCÍCH (kiL.zoNE 


SESKOK S PADÁKEM 
((GTA: SAN ANDREAS) 


S > 
ZDAŘILÁ BOURAČKA (BupNouT 3) 


HRA ROKU 2004; 


Arc: Twilight Of The Spirits 
Baldur's Gate: Dark Alliance II 
Burnout 3: Takedown 

Call Of Duty: Finest Hour 
Castlevania 

Champions Of Norrath 

Colin McRae Rally 2005 
Dancing Stage Fusion 

Def Jam: Fight For NY 

Disgaea: Hour Of Darkness 

DJ: Decks A FX 

Driv3r 

EyeToy: Play 2 

FIFA Football 2005 

Fight Night 2004 

Final Fantasy X-2 

Forbidden Siren 

Formula One 04 

Forgotten Realms: Demon Stone 
Getaway: Black Monday 
GoldenEye: Rogue Agent 

Gran Turismo 4: Prologue 
Grand Theft Auto: San Andreas 
Harry Potter And The Prisoner 
Of Azkaban 

Hitman: Contracts 

I-Ninja 

Jak 3 

James Bond 007: Everything Or Nothing 
Karaoke Stage 

Killzone 

Kya: Dark Lineage 

Lord Of The Rings: The Third Age 
LMA Manager 2004 

LMA Manager 2005 

Mafia 

Mashed 

Maximo Vs The Army Of Zin 


RLAVNÍ KAMESORNÉ 


Volí čtenáři ze všech her vydaných v roce 2004. Následujícím 
seznamem alespoň připomínáme všechny, které v 0PS2 obdržely 
hodnocení minimálně 8/10, a některé další s nižším hodnocením. 


Mortal Kombat: Deception 
Need For Speed Underground 2 
NHL 2005 

Onimusha 3 

Outlaw Golf 2 

Prince Of Persia: Warrior Within 
Pro Evolution Soccer 4 

Project Zero 2: Crimson Butterfly 
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 
Rainbow Six 3 

Ratchet 8 Clank 3 

Red Dead Revolver 

Resident Evil Outbreak 

Richard Burns Rally 

Rocky Legends 

Second Sight 

Shellshock: Nam '67 

Silent Hill 4: The Room 

SingStar 

SingStar Party 

Sly 2: Band Of Thieves 

Smash Court Tennis 2 

SOCOM II 

Spider-Man 2 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Star Ocean: Till The End Of Time 
Star Wars: Battlefront 
Suffering 

Syphon Filter: The Omega Strain 
TOCA Race Driver 2 

Tony Hawk's Underground 2 
Tiger Woods PGA Tour 2005 
Transformers 

UEFA Euro 2004 

Urbz: Sims In The City 

Viewtiful Joe 


WRC4 
WWE SmackDown! Vs Raw 


1. CENA 


PSP 


2 PSPHRY — i 
CELOROČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


2.CENA ň 
CELOROČNÍ PŘEDPLATNÉ 0PS2 


3.CENA © L 
PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


4. — 10. CENA 


ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ OPS2 


Poznámka: Vylosovaný výherce 1. ceny obdrží konzoli PSP spolu s dvěma 
hrami, jakmile bude tento produkt uveden na český trh. Vzhledem k tomu, 
že přesný termín uvedení PSP nebyl zatím stanoven, nelze dopředu přislíbit 
konkrétní datum předání výhry, Jako pravděpodobný se jeví březen 2005, 
Rovněž nevíme, které konkrétní hry budou v době uvedení PSP k dispozici. 
Můžeme však přislíbit, že vybereme z těch nejatraktivnějších. 


/5 PLAYBOY: THE MANSION 


al 0n.c 


Exkluzivně! 


<. 
s 
ZÁ! 


TEXT FARID STARMAN rovna když se člověk chystal naložit do vánoční nálady a pustit na pár 
m týdnů práci z hlavy, přišla ze Sony nabídka, kterou nešlo odmítnout: 

: SVA jeďte s námi do Londýna potěžkat si finální verzi PSP a v klidu si vyzkou- 
„To je ale macek!“ mohla by poznamenat lehčí žena šet pár hezkých her. Výroční vnitropodnikový turnaj v bowlingu musel jít 


= = a z Pá stranou stejně jako přikládání do rodinného krbu — tady se budou psát dějiny! 
při pohledu Na Vase kalhoty. Správná odpověd by Nic vás nemůže psychicky připravit na první opravdové setkání s PSP. Ještě před 


měla znít: „PSP je lepší než sex, kočičko!“ Byl to rokem působila téměř plnohodnotná PlayStation 2 v přenosné velikosti jako čirá sci-fi, 


vyčerpávaj cí den, ale usínali jsme šťastní jako předmět, se kterým by si klidně mohli hrát hrdinové filmu Minority Report. Dnes 
je to vesele fungující hmatatelná realita, a přesto máte stále pocit, že se nacházíte 


S přesvědčením, ze tahle láska vyd rzi léta. v nějakém snu. Skok od Game Boy Advance k PSP je stejně závratný, jako kdybyste se 
jednoho rána roku 1994 probudili a místo Mega Drivu našli pod televizí PlayStation 2. 
Něco podobného se přihodilo 9. prosince v londýnském studiu SCEE v Soho. Jen pár 
metrů od vánočního blázince na ulicích jsme si 

v naprostém klidu mohli vyzkoušet předmět 
naší touhy spolu s celou řadou připravova- 
ných her. 

0 tři dny později, 12. prosince, 
byl PSP uveden na japonský trh, ale 
dlouho se tam neohřál. Dodávka 

prvních dvou set tisíc kusů zmi- 
zela ze dne na den a ani 

dodatečná injekce v podobě 
dalších tří set tisíc kusů se 
nezdála být dostačující. 

Nemohli jsme si stoupnout 

do opravdových front vlní- 

cích se před obchody stov- 
ky metrů, a tak jsme si 
alespoň stoupli do té vir- 
tuální na internetu. Když 
prý budeme trpěliví, 

„vzorek" dorazí možná již 

brzy. Do té doby však při- 

jměte naše pozvání na 
jednodenní dostaveníčko 
v Londýně. Na následujících 
stránkách se seznámíte 
s klíčovými tituly SCEE připra- 
venými pro březnové uvedení 
PSP v Evropě (jako například 

Wipeout Pure), dále se podíváme 
na několik nadějných her japon- 

ské provenience (třeba Ridge Racer 
nebo Metal Gear Acid), pokusíme se 

objasnit potenciálně znepokojivou 
záležitost kolem výdrže baterie a popsat 
první dojmy z výtečného multiplayeru přes bezdrátové připoje- 
ní, který jsme rovněž absolvovali. Jestli vás takto nadhozená osno- 


va zaujala, neváhejte a otočte list. 
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DÁLE NA PSP 


Teď když máme ohavnost jménem Catwo- 
man za sebou, je čas na kvalitní komiksovou 
adaptaci — EA si další fiasko dovolit nemo- 
ou. Patřičná péče bude věnována i „malé“ 
verzi. Vicarious Visions jsou handheldoví 
specialisté, kteří čirou náhodou předělávají 
ro PSP i Spider-Mana 2 od Adivisionu. 
Zatím víme pouze to, že Batman Begins 
bude věrný pochmurnému tónu předlohy. 


remisa: Burnout 3 na PS2 je dosud nej- 
epší závodní arkáda všech dob. Premisa: 
SP je schopno rozhýbat grafiku na úrovni 
domácí konzole. Závěr: handheldový 
Burnoutv péči (riterion Games by měl 
závodní konkurenci včetně zde představe- 
ného Ridge Racera spolehlivě vytřít zrak. 


Vývoj 

Vydavatel 

Dosud není zcela jasné, zda DMC pro PSP 
bude zcela novou, originální kapitolou 

v rámci série, nebo konverzí některého 

z existujících dílů (hlavně ať to není dvojka!). 
Aťtak, či onak, jisté je, že Dante se poprvé 
blíže seznámí s obsahem našich kapes. Držte 
palce, aby byl zrovna ve vrcholné formě, 


Fanoušky této návykové akční série bude zají- 
mat, že podkladem jejího PSP zpracování se stal 
třetí díl, nejde však o přímou konverzi. K dispo- 
zici máte 42 postav a novinkovou koncepci 
zvanou Strategy Realms. Tvůrci zohlednili sku- 
tečnost, že na handheldu se obvykle hry hrají 
v deseti až třicetiminutových cyklech, proto roz- 
kouskovali tradičně obrovské mapy na menší 
porce. Dynasty Warriors by tímto způsobem 
měli posílit na strategické frontě, aniž by cokoli 
ztratili z brutálně akčního naturelu. 


Vydavatel .. 

Věčný souboj FIFA vs Pro Evo se přenese i na 
bitevní pole PSP, takhle z dálky však dává- 
me hře od EA větší šanci. Uživatelsky jedno- 
dušší FIFA se patrně s menším počtem 
ovládacích prvků popere lépe a celkově 
může snadněji vyhovět podstatě handhel- 
dového hraní, kdy nemáte vždy zcela doko- 
nalé podmínky jako doma v teple. Ale kdo 
ví, třeba pánové z Konami přepracují Pro 
Evo způsobem, který vyvrátí naše prognózy. 


Final Fantasy Vll: Crisis Core 
Vývoj +++ Sguare Enix 
Vydavatel .. „Sguare Enix 
Panuje shoda, že sedmička je dosud nej- 


lepším dílem Final Fantasy. Proto není divu, (6 ž 
že v poslední době plodí všelijaké preguely | 


a seguely jako na běžícím pásu. Tento však 
budí největší naděje, protože na rozdíl od 

svých brášků by měl být plnokrevným RPG. 
Žánr, kterého je zatím na PSP jako šafránu... 


Final Fantasy Vll: Advent Children 
Vývoj +++ Sguare Enix 
Vydavatel .. ++. Sguare Enix 


V 
B 


Jeden z prvních potvrzených celovečerních 
filmů, který vyjde ve formátu UMD (sou- 
běžně s DVD edicí). Spojitost s FF VII dává 
jakous takous naději, že by mohlo jít o za- 
jímavé, ba velmi zajímavé dílko. Doufejme, 
že dá zapomenout na fiasko se sice nád- 
herně renderovanou, ale totálně bezob- 
sažnou Final Fantasy: Esence života. 


POSITION 


LAP RECORD 
131566 

TOTAL TIME 
4 1485037 


Vydavatel: Sony 


de jinde začít než u hry, která před deseti lety vypálila ze svých děl na znamení 
začátku playstationové revoluce, u vlajkové lodi zvané Ridge Racer. Statut závodní 
jedničky sice už mnohonásobně ztratila, zůstává však příjemnou tradicí, že Namco 
při každé premiéře nové konzole Sony předvede další, pečlivě připravený díl. 
Jakmile se UMD disk načte, hráč je konfrontován s dalším tradičním prvkem: mož- 

nost hrát osmibitovou klasiku (tentokrát Rally-X). Znáte to, pár barev, dvourozměrná 

grafika, obrovské pixely... 0 to větší šok vás čeká za okamžik. Úchvatné intro by neudělalo 

ostudu ani na velké televizi, zatímco grafika samotné hry nenechává nikoho na pochy- 

bách - tohle je začátek nové revoluce. Ridge Racer na PSP vypadá jednoznačně lépe než 

pátý díl na PlayStation 2. Takhle plné barvy, nesmírně detailní prostředí a úžasné efekty 

ještě žádná jiná přenosná konzole neviděla: LCD displej září jako důkaz boží existence. 

Ridge se ovšem hraje přesně tak, jak očekáváte — jinými slovy jde o čistokrev- 

nou arkádu. Stačí se jen dotknout brzdy a auto se dostane do šíleně přehna- 

ného, leč přesto zvláštním způsobem ovladatelného smyku. Stačí půlho- 

dinka a získáte potřebnou jistotu, abyste jezdili jako zamlada. Teď je čas 

prozkoumat 24 tratí a jednu jedinou novinku v ovládání. Tou je nitro 

zrychlení generující se ze smykové jízdy. V podstatě jde o to smykovat 

co nejvíce a plynule přecházet z jednoho boostu do druhého. 

Vsingleplayeru si vystačíte i s relativně konvenční jízdou, ale v bez- 

drátovém multiplayeru proti zdatnějším soupeřům bude nitro alfou 

a omegou vítězství. Ridge Racer mimochodem nabídne závody až 

pro osm hráčů. Podle všeho se RR na PSP znovu našel — je to come- 

back srovnatelný s Travoltovým výstupem v Pulp Fiction. 


FIRED UP 


Vývoj: London Studio | Vydavatel: Sony 


remiérově odhalený Fired Up nezapře blízkou příbuznost s deathmatchovou akcí 
= Hardware, kterou Sony přispěla do začátku online služeb pro PS2. Změny směřují 

hlavně k tomu, aby titul lépe vyhovoval potřebám handheldového formátu. K dis- 

pozici budou tři velké lokace (2 x 2 kilometry), kde pomocí ozbrojeného a značně 
nerealisticky se pohybůjícího vozidla plníte všelijaké bojové úkoly. Například máte v časovém 
limitu zneškodnit nepřátelský konvoj, či posbírat všechny balíčky s municí. Dva základní typy 
vozidel (tanký.a.džípy)tze kdykoliv měnit v garážích, a pokud vám už jede vlak, můžete kdykoliv 
uložit pozici. 

Předpokládáme ovšem; že vsinpleplaveru Fired Up nijak závratnou hodnotu nenabídne. Jeho 

kouzlospočíváv podpoře multiplayeru pro osm ostrostřelců připravených vyprášit si navzájem koži- 
chy. Vyzkoušeli jsme a.celkemdobře se přítom pobavili. Fired Up však rozhodně potřebuje doladit. 
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ona: EVERYBODY"S GOLF 


Vývoj: Sony Japan | Vydavatel: Sony 


Kdo zažil první dva díly na vlastní kůži (na PSone), snad pochopí, proč 


vlny. Při vší úctě k Tiger Woodsovi, na odlehčené a nekonečně zábavné 
pojetí japonských videoherních kumštýřů prostě nemá. Určitou roli hraje 
i „absťák“ PS2 verze EG vyšla pouze v Japonsku a USA, Evropu zcela vynechala. 

V porovnání s Ridge Racerem je EG vysloveně relaxační záležitost. Můžete si dát 
na čas, v klidu vybrat správnou hůl, vystoupit z tramvaje a až pak odpálit. „Odlehče- 
ný“ nemusí nutně znamenat primitivní, naopak - k dispozici jsou všechny nuance 
reálného golfu, šest nových osmnáctijamkových hřišť plus bonusová hřiště a mini 
golf. S kamarády si cestou na dovolenou navíc můžete užít bezdrátový multiplayer 
pro dva až osm hráčů. Ani se vám nebude chtít na pláž... 


u 


Na 


LIFE 500/500 © 007/013 


eb 


CcOsTOE 


UFE 200/200 © 003/08 UFE 200/200 © 011/08 NU 


— | tvrdíme, že Everybody's Golf bude pravděpodobně nejlepší PSP hrou první 
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METAL GEAR: ACID 


Vydavatel: Konami 
== 


ředstava Metal Gearu vtěsnaného do handheldové velikosti je jistě vzrušují- 
cí. (o ale Metal Gear převlečený do kabátu tahové strategie s prvky karetní 
hry? Šílenství říkáte? Třeba ne. První dojem vyděsí každého, přece jenom 
MG bez zažitých pravidel stealth akce jako by ztratil duši. Jenže ona je tam, 
jen ji objevit. Acid docela přesně vystihuje to nejpodstatnější, v někte- 
rých ohledech dokonce lépe než jeho akční předloha. 
Ocitnete se ve známých lokacích, hrdinu však budete ovládat 
pomocí zcela odlišného interfacu. Snake a jeho protivníci mají každý 
k dispozici body, jež mohou v každém tahu „utrácet“ za pohyb či akci. 
Chcete se schovat do krabice? To bude za pět bodů, pane. Chcete se 
přiblížit zezadu ke strážci a potichu ho uškrtit? Patnáct bodíků. Každý 
úkon má svou cenu, dokonce i výměna jedné zbraně za druhou — 
vítězství vám zaručí nikoli šikovné prsty, ale bystrá mysl. Tak bychom 
popsali hlavní rozdíl mezi MGS a MGA, Jistě bychom raději viděli 
přepracovaný první díl ve verzi pro PSP, ale to neznamená, že si Acid 
naši pozornost nezasluhuje. Naopak, patří mezi nejlepší. 


WI-FI JE NOVÉ HI-FI 


Použitím tzv. ad hoc bezdrátového spojení lze s PSP 
pořádat multiplayery, aniž byste k tomu potřebovali 
jakoukoli síť. Paráda!! 


Nebudeme předstírat, že víme, jak wi-fi spojení přesně 
funguje, technické detaily rádi přenecháme odborným 
časopisům (vždyť my ani pořádně nechápeme, jak funguje 

vysavad. V kostce jde o to, že pomocí wi-fi lze bezdrátově 

přenášet data mezi zařízeními použitím rádiových frek- 
vencí. Z hlediska uživatele je důležité, že tahle vymože- 

nost přináší možnost multiplayeru na PSP bez použití 

- jediného kabelu. V závislosti na místních podmín 
propojit dvě (a více) konzolí na 
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istické M. 
re“ odkazů 
Brvního dílu — Důičle (o víč 
odění, méně o spóléhání s 
ivé paprskomety. Dědictvím jédliňéh 

P52 pokfáčování (Fusion) byměl být 
výrazně přepracovaný režim Zone, kdy 
vaše loď neustále zrychluje v rámci kla= 
sického time trial. Vše je pak prezento= 
váno v jedné z vůbec nejpohlednějších 
a nejrychlejších grafik, které jsme dosud 
na PSP viděli. 

Skutečně inovační přístup se proje- 
vuje ve vydavatelském pojetíjPlíre. 

UMD, kterou si koupíte, bude obss 
všechny singleplayerové 

obvyklosti. Široká nabídl 

ovšem postupně umístěna náWé 

stránku Sony, odkud si je budou moci 
majitele hry zdarma stahovat. Vedle 
nových skladeb do soundtracku to budou 
údajně desítky tratí a nové závodní lodě, 
Pure by se tak měl stát živoucí, neustále se 
vyvíjející platformou, experimentem, který 
možná ukáže budoucí směřování video- 
herního byznysu. 

Další novinkou, kterou prý budou 
využívat i další PSP hry, bude možnost 
nahradit dané skladby jakoukoli hudbou 
z memory sticku. (o se týče nás, s chutí 
vykopneme Prodigy a pustíme sí k futu- 
ristické jízdě poslední album od Franze 
Ferdinanda. V demu jsme zkusili tří tratě 
a také jednu multiplayerovou jízdu v ko- 
lektivu osmi vyjevených žurnalistů ze 
Švédska a Belgie. Naprostá spokojenost! 


APE ACADEMY 


Vývoj: Sony Japan | Vydavatel: Sony 


kutečné opice nejsou moc legrační, víte? Válejí se ve vlastních 
—- exkrementech, mají sklony ke kanibalismu a pro ránu nikdy 

nejdou daleko. Videoherní opice jsou naopak legrační za všech 

okolností. Ape Academy je v mnoha ohledech podobná proslave- 
nému Wario Ware Inc. na Game Boy Advance. Jde o kompilaci převážně 
velmi rychlých miniher, které na hráče „vyskakují“ v náhodném pořadí. 
Každá z nich (celkem je v nabídce zhruba padesát základních typů) trvá od 
pěti sekund do maximálně jedné minuty a vyžaduje trošku jinou dovednost. 
Vsingleplayeru máte spoustu stále složitějších úrovní složených z devíti 
náhodně vybraných miniher. Řečeno s Forestovou matkou je to jako bonbo- 
niéra, nikdy nevíte, co na vás vyjde. 

V krátkém čase vyhrazeném Ape Academy jsme si vyzkoušeli asi deset 
ukázek a všechny byly výborné. Vesmírná varianta hry kámen — nůžky - 
papír stejně jako opičí kozáček u ohně, velmi pěkný bowling, sprint na 
jeden metr a ochrana obřího banánu proti opičím zombiím. Není nutné 
zdůrazňovat, že i Ape Academy nabízí celou řadu multiplayerových možností. 
Jde o jednu z nejzábavnějších her pro PSP. 


TRUDNÝ ŽIVOT 
BATERIE V PSP 


Jak dlouho vydrží PSP na jedno nabití? 
Nepropadejte panice, není to tak špatné. 


Už dříve se Sony oficiálně vyjádřila ve smyslu, že při hraní her vydrží 
baterie PSP 4-6 hodin. Spousta lidí však měla tendenci tomuto 
poměrně příznivému údaji nevěřit. Zvláště když sám šéf Sony, Ken 
Kutaragi, V jednom rozhovoru naznačil, že třeba Ridge Racer může 
mít vyšší spotřebu. 
Jelikož jsme zatím neměli možnost pořádně PSP 
otestovat, musíme se spolehnout na výsledky 
našich kolegů z 0PS2 UK. Ti si přesně zapisovali po 
dobu celého jednoho cyklu spotřebu PSP a došli 
ásledujícímu výsledku: od úplného nabití © 
totální vyčerpání baterie na PSP běžel 45 minut 
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leskurychlá, ale tvrdohlavě 
staromódní 2D bojovka Capcomu 
shromažďuje všechny předchozí díly 
série Darkstalkers pod jednu 


střechu. Zdá se, že jde o přímý port vzácného 


DARKSTALKERS CHRONICLES: 
THE CHAOS TOWER 


Vývoj: Capcom Production Studio 5 Vydavatel: Capcom 


titulu pro Dreamcast. Pokud máte rádi Street 


Fighter nebo Guilty Gears, Darkstalkers se určitě 


pevně usadí na vašem PSP. Zvláště když 
vezmete v potaz možnost bezdrátového 
multiplayeru... 


| Mist Kódu velmi brzy m 
PSP a zatím to zkoušejí s han 


vtřídě 4WD, kariéru a wi-fi mu 
aných 30 realisticky pojatých r 


oni verzemi sh 
ních dílů obou závodních sérií: Colin nabídi dne 


MEDIEVIL 


ediEvilje nejprodávanější PSone hra, která se nikdy neobjevila na 

PlayStation 2 (napadlo nás, co se stalo s Colony Wars, G-Polie 

a dalšími, pamatujete*). Díky PSP se však můžeme těšit na znovu- 

shledání s mrtvým rytířem a jeho eskapádami. Nový MediEvil by 
měl být remakem prvního PSone dílu, samozřejmě s výrazně krásnější grafi- 
kou. Postavy a lokace jsou nově inspirovány loutkovým filmem Noční můra 
před Vánoci, čímž hra získala atmosféru chmurné pohádky. 

Vážnější změny se ovšem netýkají hratelnosti. Ta nabízí směs jednodu- 
chých rébusů a bojových prvků prodchnutou svérázným humorem. Výrazně 
širší možnosti se nabízejí hrdinovi, pokud jde o výběr zbraní a navíc - zřejmě 
pro případ, kdy budete mít jen pár minut času — osm miniher, kde se věnujete 
lukostřelbě a podobným činnostem. Bizarní hlavní postava MediEvilu, sir 
Daniel Fortesgue, je ztvárněna jako legrační kostra v brnění. Jeho úhlavním 
nepřítelem bude mocný nekromant zvaný Zarok. 

MediEvil coby zatím jediná akční adventura a hra příběhového typu 
v PSP portfoliu Sony nese všechny znaky velké produkce. Profesionální 
namluvení s typicky britským přízvukem vynikne zejména ve sluchátkách. 
Jinak se zatím s ohledem na značnou rozpracovanost vývoje zdráháme tento 
projekt hodnotit. Zcela jistě se ještě musí zapracovat na automatické kameře 
a vyvážení obtížnosti mezi relativně jednoduchým bojem a dosti obtížnými 
plošinovými sekcemi. Ať už to však dopadne jakkoli, coby jediná hra svého 
typu si MediEvil zasluhuje určité hýčkání. Měl by prorazit cestu celé řadě dal- 
ších. Ze zatím nepotvrzených zdrojů víme, že zelená svítí třeba pro PSP verzi 
Ratchet ©7 (lanka. Takový Prince Of Persia by určitě také nebyl k zahození. 
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Patrně nejambicióznější PSP projekt. Kazunori 
Yamauchi nedávno v rozhovoru pro časopis 
Edge oznámil, že jeho cílem je verze 1:1. Týká 
se to nejen kompletní nabídky možností z G7 4 
pro P52 (sto tratí, desítky šampionátů, téměř 
sedm set aut), ale i grafiky, jež má být „k nero- 
zeznání“. Když se redaktor Edge podivil, 
Yamauchi odpověděl, že „to není zas tak těžké, 
jak by se zdálo.“ Jediný kompromis by mohl 
nastat v počtu aut na trati, ale když to jenom 
trochu půjde, GT4 Mobile obsáhne podobně 
jako domácí verze šest aut najednou. Podstat- 
nou výhodou handheldu by naopak měla být 
podpora bezdrátového multiplayeru, a to jak 
ad hoc (na základě přenosu mezi několika PSP), 
tak prostřednictvím internetu. Tahle hra sama 
osobě má potenciál udělat z PSP obrovský hit. 


Vydavatel .. 
Série Harvest Moonj je mezi příznivci RPG 
známa jako záruka hodně výstředního pojetí. 
Díky PSP verzi se dostane mezi lidi, kteří pravi- 
delně dlouho cestují a mají čas si pohrát se 
všemi jejími nuancemi. Posudte, jestli vás láká 
- místo hrdinských činů se budete starat o idy- 
lický statek a vaším cílem nebude záchrana 
světa, nýbrž jen vydařená sklizeň. Teoreticky 
zní nudně, v praxi jde o strhující majstrštyk. 


Ignition Entertainment 
Awesome Studios 


Originální titul šitý na míru PSP! Mercury 
hodlá být Tetrisem pro 21. století, Úkolem 
je provést kuličku rtuti všemi nástrahami 
spletitých bludišť a činíte tak nakláněním 
samotného PSP! Ano, čtete dobře, je to, 
jako když hýbete s vodováhou. Jestli se 
něco nepokazí, bude to bomba. 


m E 


Vydavatel .. 
Jestli videoupoutávka, kterou jsme viděli, nelže, 
pak Rivalsvystihují závratný pocit rychlosti 
domácí verze Need For Speed Underground 
naprosto věrně. Navrch dostanete exkluzivní 
výběr amerických a japonských vozů a režim 
wi-fi multiplayeru, kde by se mělo ukázat, kdo 
je králem ulic. Ale proč jen pro dva? 


Tajné hry od Rockstaru 
Vývoj zal 
Vydavatel .. 

Víme, že na PSP dělají, nevíme však (o. Kdyby- 
chom si měli tipnout, vsadili bychom na port 
Midnight dubu. Vedle toho je téměř jisté, že se 
dočkáme i nějaké verze GTA. Otázkou je jaké. 
Vtěsnat celé San Andreas na jediný UMD disk se 
nezdá být reálné. Nejlepší by samozřejmě byla 
zcela nová, čistě pro PSP vyvinutá hra. 


SOCOM: US Navy Seals 
„Zipper Interactive 


Výtečná taktická týmová akce Sony by mohla 
na PSP získat zcela nový rozměr. Detaily zatím 
neznáme, ale jen samotná představa wi-fi 
multiplayeru musí nadchnout každého 
fanouška žánru. Taková „session“ by se pak 
mohla protáhnout až do rána. 


„Vicarious Visions 
Vydavatel .. Activision 
Activision samozřejmě nemůže vynechat 
žádnou příležitost, jak zpeněžit cennou 
licenci. Otázkou zůstává, zda se PSP verze 
bude spíš podobat skvělé akci na PS2, 
nebo dosti ubohé bojovce na PC. Taky je tu 
menší problém s vtěsnáním New Yorku na 
UMD. Upoutávka vypadá lákavě, jak jinak. 
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WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 


Vývoj: Travellers Tales | Vydavatel: Sony 


dá se, že hned od začátku budeme mít po 

ruce dvě rallye hry, souboj Colin versus WRC se 

přesune i na PSP. Avšak zatímco CMR 2005 by 

měl být více méně věrnou kopií svého velkého 
bratříčka, WRCv produkci zkušených „konvertorů“ Travel- 
lers Tales je šité na míru PSP. 


Konkrétně se to projevuje zejména v mnohem arká- 
dovějším pojetí fyziky a v tom, že ve skutečnosti jde o zce- 
la nový kód pracující se zcela jinými modely vozů a tratí 
než jakákoli PS2 verze. Změny se naopak nebudou týkat 
osvědčené struktury, v nabídce naleznete obvyklé režimy, 
jako jsou Ouick Race, Time Trial a Championship. Vozy 
rozdělené do dvou tříd (WRC a Extreme) navíc budete 
moci prohnat i v rámci wi-fi multiplayeru. Ten umožní 
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soupeření dvou až osmi hráčů na 16 rallye oválech 
vytvořených speciálně pro tento účel. 

My jsme si mohli ve zkušebním kódu vyzkoušet 
pouze dvě rychlostní zkoušky ve výběru tří vozů (potěšilo 
nás, že jeden z nich byla Škoda Fabia WRC). Při zvládání 
serpentin argentinské rallye jsme okamžitě zaznamenali 
výrazně jednodušší ovládání (alespoň oproti WRC 4, které 
máme v čerstvé paměti), díky němuž už při druhé jízdě 
nebyl problém předvést jakž takž čistou akci. Na posouze- 
ní je, i vzhledem k 60% kódu, příliš brzo, ale zdá se, že 
příznivce závodů, a série WRC obzvláště, hra určitě 
nezklame. Nepatřila sice mezi grafické vrcholy dne (Ridge 
Raceri Wipeout Pure vypadaly výrazně dokonaleji), ale 
jinak je všechno v nejlepším pořádku. 


FORMULA ONE 


Vývoj: Travellers Tales | Vydavatel: Sony 


istři kódu velmi brzy naskočili 
bi do rozjíždějícího se vlaku PSP 
a zatím to zkoušejí s handhel- 
=== dovými verzemi posledních 
dílů obou závodních sérií. Colin nabídne 
šampionát v třídě 4WD, kariéru a wi-fi 
multiplayer. V jeho garáži máte zaparko- 
vaných 30 realisticky pojatých rallye spe- 
ciálů. Codemasters ovšem tvrdí, že nejde 
o přímý port PS2 verze, mnohé změny 
V systému a ovládání směřují k přizpůso- 
bení interfacu PSP. 

Na druhou stranu se podle popisu 
zdá, že se TOCA naopak drží velkého vzoru 
dosti věrně. Na 52 okruzích absolvujete 
30 různých šampionátů v patnácti růz- 
ných kategoriích - od rallye cross přes 
formule, gran turismo, pouliční závody až 
po tahače. Ani v počtu současně zobraze- 
ných aut na displeji nejsou Sumo Digital 
ochotni ke kompromisu — bude jich 
celých 21. 


FOOTBALL 
Vydavatel: Sony 


ni Sony si neodpustí přispět svou troškou na lukrativní 

fotbalový trh. Jistě, je otázka, jak populární budou na 

handheldu zrovna sportovní hry, za zkoušku to však zřej- 

mě stojí. Zvláště s ohledem na to, že hra pracovně nazva- 
ná prostě Football bude k dostání zřejmě jako první (FIFAi Pro Evo 
nejspíš míří na Vánoce roku 2005). 

Jakkoliv tvůrci zdůrazňovali, že jde o novou řadu, znalci okamžitě 
identifikovali společné rysy se 7his Is Football. Opět, jak je u PSP her 
zvykem, jsme zaznamenali zjednodušené ovládání a možnost bez- 
drátového multiplayeru (avšak pouze pro 2 hráče). 

Jedinou skutečnou novinkou je režim, v jehož rámci jste bodování 
za jakoukoli zdařilou akci (nikoli jen za vstřelené branky), což se nám zdá 
jako hezký nápad. Taky máte často pocit, že skóre v utkání neodpovídá 
podanému výkonu? Tenhle režim chce zjednat nápravu. K obrázkům 
dodejme, že zatím nemáme k dispozici žádný screenshot přímo ze hry. 


SVĚT JAKO NA DLANI 


Známé i méně známé informace o PSP a o tom, co všechno umí. 


DÁLE NA PSP 


Vývoj . „Ubisoft Montreal 
Vydavatel «.. Ubisoft 
Jak lze u filmového projektu podle přísně 
střeženého scénáře určeného pro platfor- 
mu, která zatím v Evropě není ani v pro- 
deji, očekávat, detailů o handheldovém 
Revenge Of The Sith po ruce zrovna moc 
nemáme. Nicméně si můžeme připome- 
nout, že jméno vývojového studia stojícího 
za Splinter Cellem a Prince Of Persia zaruču- 
je dostatečnou kvalitu, abychom se mohli 
opatrně těšit. 


hromáždili jsme fakta a čísla, 
která potřebujete vědět, a za- 
hustili je omáčkou našich názorů 
a odhadů. Voilá, výsledkem je 
tato stránka, která obsahuje vše podstatné 

o PlayStation Portable. Obrázek je nastaven 
tak, aby odpovídal skutečné velikosti všech 
komponent. Můžete si to vystřihnout a před- 
stavit si, jak vám padne do ruky. Ale raději si 
počkejte pár měsíců. 


UKLÁDÁNÍ DAT 

PSP využívá k ukládání dat rozšířený 
formát memory stick. Základním vyu- 
žitím je samozřejmě ukládání pozice 
ve hrách. Může však sloužit k mnoha 


AKČNÍ TLACITKA 

Jako hrdý příslušník rodiny PlayStation smí 
i PSP nést na své základní čtveřici tlačítek 
světoznámé symboly A, ©, ©, A. 


Po R0A KAMK Platí zde samozřejmě zavedené konvence — 
dalším účelům. Lze si vyměňovat 


všelijaká data s kamarády (bonusy ©MM. 

počínaje, muzikou a klipy konče). SONY 

Nejmenší memory stick na trhu má Výrobce konzole, logo kvality. Co 
koala pry pí dodat? Věděli jste, že PSP váží něco 
i modely o kapacitě 512 MB. Sony přes 280 gramů? To jsou čtyři a půl 
navíc připravuje velikost až 2 GB a ce- tyčinky Snickers. Máte taky chuť na 
ny každým dnem klesají. Pro předsta- sladké? 

vu, na 512 MB se vejde zhruba 

100 skladeb ve formátu MP3. 


DISPLEJ 
Dámy a pánové, skloňte se před Jeho Veličen- 
stvem, obrazovkou, která vskutku kraluje PSP. 

S úhlopříčkou téměř 11cm, v širokoúhlém prove- 
dení poměru 16:9 a pixelovém rozlišení 

480 x 272 vypadá tento LCDITFT displej majestát- 
ně a jasně dominuje prvnímu dojmu z PSP. 


MaAGicGATr 


zk 

Sony 
První upoutávka (a také podtitul) naznačují, 
že se můžeme těšit na comeback staré party 
kolem Gabriela Logana a Xiang Ling, oblí- 
bených to hrdinů akční PSone trilogie. 
Záběry ze hry ukazují, že se vydáme do 
tropických oblastí. 


„Bezejmenný projekt —©— 
Vývoj . „Team Ninja 
Vydavatel 

Tvůrce fantastické akce Ninja pi 
Xbox v současné době pilně pracuje na PSP 
projektu. Rozhodně se vyplatí tyhle pány 
sledovat! 


Tiger Woods PGA Tour ——© 
Vývoj . 

Vydavatel 

Pokud vám nerealistické pojetí Everybo- 
dy's Golfvadí, Tiger Woods je po ruce, 
aby vám poskytl solidní a vážněji pojatou 
alternativu. 


„Tony Hawk's Underground 2 
Vývoj .... m 
Vydavatel .. Activision 
THUG 2 na PSP obsahuje nejen všech 15 
úrovní domácí verze, ale ještě i čtyři zcela 
nové. Navrch budete moci do hry dostat 
vlastní digitálně nafocený obličej přes 
memory stick. Nezapomeňte také na 
bezdrátové řádění na prknech ve čtyřech 
hráčích. 


= 
SKUTECNÁ VELIKOST 


TOM 


HOME 


Vývoj .... Melbourne House 
Vydavatel ., Atari 
Decepticony, nebo deceptiklony? Konverze, 
nebo původní hra? Jisté je jen to, že retro 
roboti se brzy objeví i na PSP. 


TLAČÍTKA ZÁKLADNÍCH VOLEB 


ANALOGOVÁ PÁČKA Zde si můžete nastavit jas displeje (důležité, 


Sotva větší než padesátihaléřová mince. 
Představuje ze všech ovládacích prvků PSP 
největší změnu proti Dual Shocku. Páčka 
klouže po povrchu konzole všemi směry 


a umožňuje precizně řídit vozy nebo zaměřo- 
vat zbraně. Budete si na ni muset zvyknout, 
ale trocha námahy za luxus analogového 
ovládání na handheldu rozhodně stojí. 


KŘÍŽOVÝ OVLADAČ 

Pomůže vám překlenout období, než si 
zvyknete na analogovou páčku. Funguje 
spolehlivě a přesně, řízení v Ridge Race- 
rui nastavení odpalu v Everybody's Golf 
sním byla hračka. 


HUDBA 
Soubory ve formátu MP3 lze 
dopravit z PC na PSP buď pro- 


APLIKACE 
Vedle her Sony počítá s celou 
řadou dalších zajímavých apli- 


pokud musíte šetřit baterií!) a hlasitost 
zvukového výstupu. Tlačítko „home“ má 


podobnou funkci jako „menu“ u DVD pře- 


hrávače. Využít jej by měly různé aplikace, 
jako například prohlížeč fotoalba. „Start“ 
a „Select“ netřeba vysvětlovat, že? 


UNIVERSAL MEDIA DISC 

UMD je optické diskové médium vyvinuté čistě pro 
účely PSP. Na jeho malý povrch lze zapsat 1,8 GB 
dat, což při komprimaci podle normy MPEG4 
dovoluje vtěsnat celovečerní film v DVD kvalitě na 


jediný kus. „Vadou“ na kráse UMD je skutečnost, 
že neexistuje možnost, jak jej „vypálit“. Pro uklá- 
dání dat tedy slouží pouze memory stick. 


FILMY 
Tady se dostáváme na tenký led. 
Kromě Advent Children neexistu- 


HRY 
Oznámené hry tvoří jen špičku 
ledovce, většina rozjetých 


Viewtiful Joe Series —©—© 
Vývoj . nL 
Vydavatel Capcom 
Stylizovaná, originálně pojatá bojovka? Pro 
PSP jako dělaná! Tohle bude určitě fungo- 
vat skvěle, 


„Pro Evolution Soccer —©—©© 
Vývoj .... Aissl8, 
Vydavatel Konami 
Kdo odolá pokušení nosit nejlepší fotbal 
24 hodin denně v kapse? Trošku se bojí- 
me zpracování komplexního ovládání, 
ale o to více se těšíme na vážně diskuto- 
vanou možnost transferu dat mezi PSP 

a PS2 verzemi. 


Originální logický rychlík s fascinujícím 
hudebním a obrazovým doprovodem. 
Patří mezi nejlépe přijaté produkty japon- 
ského vrhu. Prý jde o mimořádně návyko- 
vou záležitost! 


WWE 
Vývoj . 


střednictvím USB kabelu, nebo memory stic- kací pro PSP. Pomocí memory sticků si budete —— je jediný ohlášený film pro formát UMD. projektů se zatím drží pod pokličkou. Proto 


Vydavatel „THO 


ku. Často lze hudbou uloženou na tyčince 
nahradit skladby přímo ve hrách. Pro vaši 


představu, čtyřminutová píseň zabere zhruba 


5 MB prostoru při datovém toku 192 kb/s. 
PSP umí číst také soubory ve formátu ATRAC. 


moci přenášet a prohlížet digitální fotografie 
(včetně těch stažených z netu... chápete, nač 
narážíme, že?). Další již oznámený software 
se bude jmenovat Talkman — bude sloužit 
jako tlumočník devíti světových jazyků. 


Hollywood se zatím nikam nežene, očekává- 
me, že by v budoucnosti mohly některé filmy 
vycházet ve zvláštní edici obsahující jak DVD, 

tak UMD disk. Každopádně nepočítejte s tím, 

že si hned pořídíte kompletního Felliniho. 


nelze říci, kolik jich je v současnosti ve vývoji. 
Náš konzervativní odhad zní 200 až 250. 
Každopádně je jisté, že evropský launch PSP 
s minimálně 25 hrami od prvního dne 
překoná veškeré historické rekordy. 


Kromě toho, že projekt existuje, nevíme 
vůbec nic. Ale není zase tak těžké představit 
si, jak asi bude slavná wrestlingová série na 
PSP vypadat. 
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jseCtiZE 


RVNÍ VÁRKA NOVÝCH TITULŮ SE DOČKALA NAŠEHO SOUDU 


CENÍ 


RA POVÁLEČNÉHO' 
ERIN KOR 


FAR OBJEVIL 
NOVOU MODLU 


Vojenské GTA na začátku roku? 
To si necháme líbit! p 


„ 


S 
Aniž by to kdokoliv z nás čekal, firma 
Activision zcela bezohledně naruši- 
la naše období svátků, díky její hře 
Mercenaries to rozhodně nebyly dny 
míru a pokoje. Jak si ale může- 
te přečíst ve Faridově recenzi, ani 
nám to příliš nevadilo, protože se 
brzy ukázalo, že GTA: SA má hodně 
zdatného novoročního konkurenta 
z atraktivního prostředí Severní Koreje 
ve válečném stavu. Území Severní 
Koreje je, jak se zdá, poslední dobou 
velmi atraktivní, protože i další hra 
v tomto čísle, Ghost Reckon 2, má 
s tímto kouskem horké země mnoho 
společného. Zajímavé je, že ačkoliv 
náš armádní specialista Lukáš objevil 
v tomto kousku řadu nesrovnalostí, 

v Jižní Koreji byla tato hra pro jistotu 
zakázána. Tradiční kvalitu pak přinesl 
druhý díl Shadow Hearts s podtitulem 
Covenant, který na rozdíl od prvního 
dílu vyjde i u nás, protože se shodou 
šťastných náhod začala Electronic Arts 
starat o distribuci všech titulů firmy 
Midway. Zdaleka největším překva- 
pením se však stala zcela nenápad- 
ná rubanice od Segy, Blood Will Tell, 
která přišla s několika parádními ino- 
vačními prvky, jež nás dostaly téměř 
do kolen. Jen Gran Turisma 4 jsme 

se stále nedočkali, ale pozitivní je, že 
letos už to snad vyjde. 


, Aa 
M A 


be 


MOV 


SHADOW HEARTS: COVENANT 
Zajímavý bojový a systém v pokračování 
renesančního RPG očaroval Jirku Pavlovského. 


GHOST RECKON 2 


Další vojenská taktická 3D akce? Ten Clancy už 
začíná bejt nuda. 


BLOOD WILL TELL 


8 bossů v jedné hře? To tu ještě nebylo! 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


| 


KING ARTHUR 


Po špatném filmu následuje ještě horší hra. 


Playstation. 


FIGHT CLUB 


Ubohá bojovka podle legendárního filmu. 


PlayStation.c 


NFL STREET 2 
VES LEMONY SNICKETS 

UT SYBERIA 2 

Má GARFIELD 

r LL 
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MERCENARIES + 


Dejte vale Las Venturas a vyslyšte volání Severní Koreje. 
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0D TOHOTO OKAMŽIKU SE MĚSTSKÉ AKCE MOHOU 
ROZPRCHNOUT MNOHA RŮZNÝMI SMĚRY 


PlayStation.c 


MERCENARIFS 


PLAYGROUND OFSDESTAUCTION 


VYDAVATEL ACTIVISION 2) 
VÝVOJ PANDEMIC © 
| DISTRIBUCE CD PROC 


(SuRROVD ANO 
(CENA 1999 Kč 


i REKAPITULACE čí 
Mercenariesse netají 
inspirací GTA, ale jeho 
základní koncepci obo- 
 hacují celou řadou vyni- 

: ar nápadů. ; 


> s nb vol- 
ností pohybu a nejniči- 
vějšími zbraněmi, co 
svět videoher pamatuje. : 
= = 


ždycky, když se objeví skutečně převratná 
hra, následuje vlna napodobenin. Oby- 
čejně nějaký čas trvá, než si odborníci na 
klonování osvojí pravidla nově založe- 
ného žánru a odhodlají se vyšlechtit na daném 
základě něco víc než lacinou, oportunisticky 
pojatou hru, něco, čím principy žánru posunou 
o kus dál. Klasickým případem jsou first-person 
střílečky. První léta po Doomu byl trh zamořen 
množstvím průměrných a podprůměrných titulů, 
jejichž jediným cílem bylo nasytit náhle vzniklou 
módní poptávku. Pak ale přišly hry typu Half-Life 
nebo Deus Ex, díky nimž se teprve FPS etablovaly 
jako svébytný a plnohodnotný žánr a překo- 
naly stín „otce zakladatele“ Byl to okamžik, 
kdy vztahování všech trojrozměrných stříleček 
k Doomu najednou ztratilo smysl. Nejnověji 
zažíváme podobný vývoj s Grand Theft Auto. 
bylo v případě FPS, protože městská akce, coby 
Z podstaty velmi rozsáhlá komplexní fúze mnoha 
různých žánrů, představuje daleko rozměrnější 
projekt. Snad proto nebylo tzv. rychlých klonů 
tolik. Objevovaly se až postupně a některé z nich 
dosáhly velmi slušné kvality: The Simpsons: Hit 
7 Run, The Getavvay, True Crime, Mafia a svým 
způsobem i Jak II. Ovšem teprve Mercenaries 
jsou prvním opravdu silným pokračovatelem GTA, 
prvním skutečně zdařilým „potomkem“, který 
sice kvalit „otce“ v mnoha ohledech nedosahuje, 
ale v mnoha jiných jej naopak hravě překonává. 
Zkrátka Mercenaries jsou jako Half-Life osvobo- 
zující křižovatkou žánru. Od tohoto okamžiku 
se městské akce mohou rozprchnout mnoha 
různými směry. A věřte, že právě jim bude patřit 
budoucnost. 


VENCENI 

Po poněkud akademickém, ale nezbytném úvodu 
pojďme konečně blíž k Mercenaries. Představte si 
situaci: autor tohoto textu dopadl asi před třiceti 
minutami kárové eso, což představuje přesnou 
polovinu povinných úkolů. Nyní přešlapuje před 
čtyřpatrovým domem, ve kterém bydlí, pokuřuje 


DIVOKÉ KARTY 


EUETZE 


Kým chcete být? Amíkem, Švédem, nebo Angličankou? 
Na začátku hry dostanete na výběr ze tří hratelných postav, všechny jsou žoldáky ve službách 


4 „ £ ExOps. Kromě toho, že pocházejí z různých koutů světa, odlišují se mírně i svými 


schopnostmi. Jinak jde ovšem o čistě estetickou záležitost. 


CHRIS JACOBS 
Pětatřicetiletý Američan, 
bývalý příslušník elitní 


jednotky Delta Force. Jeho 


předností je síla a výdrž. 


Hovoří korejsky, a ačkoli se 


chová ležérně, je vždy ve 
střehu. 


tomhle pédéáčku ExOps 
přehrávat empétrojky?“ 


a čeká, až svěřený jezevčík vykoná svou potřebu. 
Náhle se přistihne při zvláštní představě. Dívá se 
na sebe z perspektivy družice. V duchu pohne le- 
vou páčkou a střed obrazu přesouvá nad střechu 
domu. Stačí stlačit směrový kříž a z nabídky si 
vybrat bombu „Bunker Buster“. 

Je to výbušnina s velmi tuhým a těžkým pláštěm, 
která nejdříve prorazí zdivem do budovy a teprve 
uvnitř exploduje, aby budovu rozmetala na kusy. 
Chvíli podržet © a koordináty cíle jsou odeslány. 
Následujících několik vteřin je těch nejsladších. 
Otáčí se a pátrá po obloze ve snaze zahlédnout 
přilétající bombardér. Temná silueta se zjeví nad 
lesy, rychle se přiblíží a vypouští náklad. Rodný 
dům jde k zemi a psisko štěká. 

Mercenaries vás donutí o světě přemýšlet 
jiným způsobem, než jste zvyklí z GTA. Je to 
dáno ničivostí zbraní, které máte tak snadno 
k dispozici. Zápalné bomby stejně jako laserem 
naváděné rakety s plochou dráhou letu jsou jed- 
noduše kvalitativně jinde než ruční granátomet. 
Podobně dopadne srovnání protiletecké baterie 
a samopalu. Výkonnost zbraní se v Mercenaries 
stává důležitým faktorem, jenž vám umožňuje 
improvizovat. Mercenaries jsou stejně jako GTA 
především o volnosti konat, co chci a jak chci. 
Dosahují jí ovšem často originálními prostředky. 
Máte proniknout do nepřátelské základny a zabít 
tam klíčovou osobu. Mohli byste nastoupit do 
ukradeného tanku, v „převleku“ vjet dovnitř 
a doufat, že těch čtyřicet výbušných střel v zá- 
sobníku vám bude stačit na odražení veškerého 
odporu. Nebo se můžete zásobit municí do 
ostřelovací pušky a přinejmenším polovinu ne- 
přátel (zejména strážce vyzbrojené pancéřovými 
pěstmi) zlikvidovat z relativního bezpečí skrýše. 
Vždycky ale máte také možnost praštit se přes 
kapsu a na základnu navést letadla s tříštivými 
pumami. Nutno ještě dodat, že občas bude před 
zdařilou satelitní komunikací bude nutné zničit 
nepřátelské rušičky signálu. 

Dalším faktorem významně podporujícím 
to nejcennější, totiž absolutní nelinearitu, 

v Mercenaries je způsob, jakým je postaven 


Typická hláška: „Dají se na 


MATTHIAS NILSSON 
Jednatřicetiletý Švéd, bývalý 
člen vojenské pobřežní 
hlídky. Hovoří plynně rusky, 
běhá ze všech nejrychleji 

a nejlépe dokáže řídit 
motorová vozidla. 

Typická hláška: „Jestli jsem 
připravenej na akci? Vždy 
připraven!“ 


JENNIFER MUI 

V šestadvaceti ji vyrazili 

z Ml6. Jenny se narodila 

v Anglii, přesto hovoří skvěle 
čínsky a ve volném čase se 
zdokonaluje v umění 
tajného agenta. 

Typická hláška: „Mapy jsou 
pro šílený vědátory 

a stavitele mostů. Já mám 
kuráž a sniperovku.“ 
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Nepamatujeme solidnější výbuchy než ty, které 
nabízejí Mercenaries. Naprostá spokojenost! 


Lehký obrněný MT pro svou všestrannost 
určitě stane i vaším nejpoužívanějším. 
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Alhed MASK 


příjemnou jistotu, že to lze srovnat se zemí. 


PIBKUP ASSAUVT RIFLE 


a zpřístupněn terén na mapách. Hrdina se může 
volně, až na výjimku těch nejstrmějších kopců, 
pohybovat v horách. Po hřebenech vystoupíte 
takřka na jakýkoliv vrcholek. A zde může- 

te objevit nejen protileteckou baterii bránící 
vám podniknout úspěšný atak vrtulníkem na 
nepřátelskou základnu, ale i alternativní cestu 
za zády nepříjemné hlídky uzavírající v průsmyku 
oficiální silnici. 


PĚKNĚ OD ZAČÁTKU 


Nyní vítáme nepravidelné čtenáře 0PS2, kteří 
nemají nejmenší tušení, o čem vlastně Mercena- 
ries jsou, a předkládáme stručně komentovanou 
rekapitulaci. Hned na začátku, když jste vysazeni 
v demilitarizované zóně korejského poloostrova, 
si jistě povšimnete mnoha podobností s GTA. 
Stačí zmáčknout v blízkosti vozidla (8) a naskočíte 
na místo řidiče. Stejně povědomě zapůsobí ku- 
latý výřez mapy s označením důležitých směrů, 
popřípadě cílů aktuální mise. | design map má 
v sobě cosi gétéáčkového. Podobně jako v San 
Andreas i zde máme k dispozici „hřiště“ v po- 
době zhuštěného státu. Na několika kilometrech 
čtverečních tu najdete vše — města, vesničky, 
hory, lesy, pobřežní oblasti s přístavy atd. 

GTA zavedlo určité normy a Pandemic správně 
pochopili, že nemá smysl tyto normy za každou 
cenu porušovat. Díky záměrné podobnosti 
vklouzne hráč do Mercenaries jako po másle 
a bude mu stačit hodinka dvě, aby pochopil, 

v čem jsou lepší než jejich městský vzor. Ucítíte 
to zejména ve střílecích pasážích. Místo terčíků, 
se kterými léta zápolí každý díl GTA, se tu nabízí 
mírně automatické míření ve stylu jakékoli 
standardní FPS, které funguje naprosto báječně 
a skýtá vám tolik potřebnou sebedůvěru vždy, 
když máte vtrhnout do nepřátelské základny. 

Takže jste přistáli jako voják-soukromník do 
válečné vřavy, objevujete místní pozoruhod- 
nosti a hodláte se uplatnit coby nájemný lovec 
hledaných osob. Celkem jde o 52 prominentů 
severokorejského režimu kódově označených 
jednotlivými kartami z běžného balíčku. Brzy 


Ať už jde o chatrč, nebo betonový dům, vždycky máte 
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PANDEMIE ŠPIČKOVÝCH HER 


Vynořili se odnikud a rázem se stali předním tvůrcem her pro PS2. 


Letecká podpora je 
zajištěna prostřednictvím 
menu na křížovém ovladači. 
Přivezou vám bednu s municí, 
nebo třeba rovnou tank. 


Čtyři z pěti videoherních expertů vám dneska řeknou, že Pandemic Studios jsou nejtalentovanějším designérským týmem současnosti. Skotové, co dělají GTA, 
i chlapci z Konami si jistě zaslouží úctu, ale nikdo z nich nechrlí jednu skvělou originální hru za druhou. Po Mercenaries jejich cena na trhu ještě stoupne a bude růst 


s blížícím se Destroy All Humans! Kdyby to byla akciovka, doporučili bychom: kupujte jejich akcie teď hned! 


DESTROY ALL HUMANS! 
Rychle se blížící černý kůň PS2 akce 
sdílí s Mercenaries nejen technologii, 
ale i řadu designérských nápadů. 
Nemůžeme se dočkat dne, kdy v roli 
aliena zaútočíme na Zemi. 


STAR WARS: BATTLEFRONT 

Dali jsme pouhou sedmičku, ale 
Pandemic nemůže za to, že žijeme 
vonlinem nedotčené zemi. Každo- 
pádně pečlivost zpracování reálií jasně 
upozornila na talent vývojářského týmu. 


FULL SPECTRUM WARRIOR 
Spolehlivě výborná taktická akce. Víme 
to, protože Full Spectrum Warrior vyšel 
před časem na Xboxu. Buďme rádi, 

že THO se rozhodlo pro PS2 konverzi, 
která spatří světlo světa v dubnu. 


zjistíte, že cesta k odhalení jejich skrýší nebude 
vůbec jednoduchá ani přímočará. Budete muset 
postupně spolupracovat se čtyřmi subjekty, 
které otevřeně i skrytě soupeří o vliv nad tímto 
územím. Jsou to na severu Číňané a představite- 
lé ruskojazyčné mafie, na jihu pak modré přilby 
mezinárodních sil a pravidelná armáda Jižní 
Koreje. Plněním všelijakých úkolů pro všechny 
tyto strany se postupně dostanete k potřebným 
informacím. To znamená, že jednou bude- 
te likvidovat mafiánské hlavouny na čínskou 
objednávku a jindy přivolávat z nebes zkázu 
na čínskou raketovou základnu pro potěšení 
Korejců. 

Za myšlenkou kvazi realistické mapy 
a motivem balíčku karet hledaných zločinců 
je snaha získat nástroje, jak vás vtáhnout do 
Mercenaries. Ve skutečnosti ovšem můžete na 
realismus vojenských akcí rovnou zapomenout. 
Tohle připomíná spíše temný komiks — válka, 
masakry a srovnávání celých měst se zemí jsou 
prezentovány jako nezřízená legrace. I proto 
má mnohem větší smysl srovnání s GTA než 
třeba s Medal Of Honor. Veškerá snaha tvůrců je 
podřízena jedinému cíli: vtáhnout vás do akce 
a bavit vás nejlépe, jak je to jen možné. Hned 
na začátku je proto třeba uzavřít únikové cesty 
- je třeba udělat skvělý dojem. V tomto ohledu 
Mercenaries nikdy neselžou: velmi působivá 


Mapy jsou si podobné, ale 
liší se charakterem terénu. 
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PROJECT 0 

Hra zahalená do závoje tajemství — neví 
se o ní nic kromě toho, že Pandemic ji 
vytváří pro PlayStation 3. Doporučujeme 
sledovat výbornou prezentaci na www. 
pandemicstudios.com. 


Kolegy ve střílně nemusíte dvakrát 
I pobízet, aby spustili na nepřítele palbu, 
PL 


ee | 
98 


Odzbrojeného nepřítele si 
Z9ž| | ze naložit na záda a odtáhnout 
z nebezpečné zóny, 
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MD- 300 Seat 


VEZMETE SI DELIKÁTNÍ SNIPERKU, NEBO 
NAOPAK HRUBIÁNSKÝ RAKETOMET? 


se rozhodnete osedlat... 


muset s pravdou ven. 


a živě detailní krajina, pochmurná atmosféra 
komunistických měst a zejména první větší 
exploze za vámi přibouchnou vrata a zamknou je 
na sedm západů. 

Samozřejmě platí, že pustá, někdy až jed- 
notvárná krajina nemůže s pulzujícím životem 
velkoměst San Andreas soupeřit. Dokonce i ve 
středu měst máte pocit určité prázdnoty (svým 
způsobem podobné té, jako když se za mlhavé- 
ho večera procházíte mezi paneláky na Jižním 
Městě). Handicap však Mercenaries bohatě 
vyrovnávají naprosto přirozenou přístupností 
krajiny. Díky již zmíněné možnosti překonávat 
horstva vstupuje do akce velmi silný taktický 
prvek. Otevřená struktura mapy navíc doširoka 
otevírá prostor k improvizaci uprostřed nedobře 
se vyvíjející mise. Téměř vždy budete mít prostor 
k ústupu, čas přehodnotit zvolenou taktiku 
a možnost vyhrát již téměř prohranou bitvu. 

Pojďme si pro příklad. Hodí se třeba hon na 
první křížové eso. Každá esová mise se odehrává 
na jinak nepřístupném ostrově mimo hlavní 
mapu. Je sice pravda, že díky tomuto řešení se 
poněkud ztrácí pocit organické propojenosti se 
zbytkem hry (vypadá to spíše jako staromódní 
souboj s bossem), na druhou stranu se nelze ne- 
těšit na dosud neprobádanou krajinu a skutečně 
pamětihodné lokace. Křížové eso má kupříkladu 
k dispozici obrovský mrakodrap, ze kterého je 
třeba jej nejdříve vyhnat. Dalším unikátním 
rysem jeho ostrova jsou radioaktivní pásma, 
kde vám ubývá zdraví a zhoršuje se zrak. Když si 
k tomu přičtete zajímavou škálu vozidel a zbraní, 
jež jsou k dispozici přímo na místě, dostanete 
nesčetné kombinace, jak se s úkolem poprat. 

Vzít si tank (chrání před radiací), namířit si 
to k cíli přímou čarou a doufat, že muži v lesích 
s pancéřovkami budou mít špatnou mušku? 
Vyšplhat se oklikou přes kopce a sejmout pěšáky 
jednoho po druhém? Nebo to vzít po břehu, 
dostat se tudy až k malému severokorejskému 
táboru, ukrást zde jejich džíp a připlížit se k cíli 
v rouše „přítele“ ? Tak či onak, jakmile se ocitne 
u mrakodrapu, i ten největší šetřílek neodolá 


MISTR PŘEVLEKU 


Oblečení máte pořád stejné, záleží na vozidle, které 


Jízda nepřátelským územím není žádná selanka. Pokud by se 
jim náhodou nelíbila vlajka, kterou máte namalovanou na 
kapotě, rozstřílí vás kolemstojící raketometčíci raz dva. Proto se 
doporučuje vjíždět do takovýchto nebezpečných míst výhradně 
V „převleku“ za přítele. Zkrátka ukradněte nepřátelský tank 

a chovejte se co možná nejnenápadněji. Nesmíte troubit, 
jezdit agresivně nebo se dostat příliš blízko k důstojníkovi. 
Tímto způsobem lze snadno proniknout do vnitřních prostor 
vojenské základny. Jednou však nastane okamžik, kdy budete 


touze vyzkoušet si konečně střelu s plochou 
dráhou letu v ostré akci. 


ZA PENÍZE COKOLI 


Za velmi moudré lze považovat rozhodnutí tvůrců 
v mnoha ohledech vás omezovat. Vedle zmíně- 
ných rušiček signálu to může být i možnost nosit 
u sebe současně pouze dvě zbraně. Pandemic dě- 
lají vše proto, aby vám zabránili hrát Mercenaries 
v rambovském stylu, aby vás donutili k taktické- 
mu uvažování. Jedna ze dvou zbraní bude větši- 
nou zřejmě nějaká univerzální puška nebo lehký 
samopal. Ale co ta druhá? Vezmete si delikátní 
sniperku, nebo naopak hrubiánský raketomet? 
Záleží nejen na vašem naturelu, ale i na povaze 
aktuální mise. A opět vstupuje do hry možnost 
improvizovat. Ocitli jste se těsně před cílem 

a zjistili, že ta ostřelovačka není proti 

hlídkujícím tankům nic moc? Nevadí, 

najděte si bokem vhodný plácek a ob- 

jednejte si leteckou dodávku pancéřovek 

i s dostatkem munice. Tímto způsobem 

si můžete rovněž objednat zdravotní balíčky, 
džípy a dokonce i tanky. Stačí si nalistovat na PDA 
stránku mafiánského online obchodu a kliknout 
na příslušnou položku. Platba proběhne bezho- 
tovostně a dodávka je otázkou několika vteřin. 
Až budete mít poslední tři proacenta zdraví, rudo 
před očima a vyčerpanou munici, na tu bednu 

z nebes se budete těšit jako na smilování boží. 

To je jedna z mnoha vymožeností Mercenaries, 
které podtrhují bombastičnost celého prožitku 
a neustále vás ženou do nebezpečí a odměňují 
za bezskurpulózní, anarchistické chování upro- 
střed válečné vřavy. ; 

Finanční systém působí nesmírně vyvá- 
ženě. Příležitost přivydělat si máte nejen za 
plnění misí. Když uvidíte důležitě vypada- 
jící budovu nebo diktátorův monument, 
sundejte ho a dostanete odměnu. Proč 
cestovat od jedné základny k druhé zadar- 
mo, když můžete přijmout vedlejší úkol 
a dorazit na místo v časovém limitu za 
pěkný obnos? Prohledávejte 
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MASH 


V péči mobilní vojenské nemocnice 


V některých detailech připomínají Mercenaries vzor GTA velmi 
silně. Jistě jste ve Vice City nebo San Andreas zažili situaci, kdy 
vycházíte z policejní stanice nebo nemocnice, Něco velmi 
podobného se vám přihodí, pokud „padnete“ v Mercenaries 
v boji. Dají vás dohromady v dobře známém aliančním 
zařízení typu M.A.S.H. Jeho personál je však o poznání 
příjemnější. Nejenže vás uzdraví, ale navíc vás za poplatek 
pouhých tisíc dolarů vybaví plnou zásobou munice. Uznejte, 
že vsituaci, kdy berete za džob sto litrů, je tohle pakatel, 


TT Co 


paní 


——*, 


Sariwon jšj 


Allied MASH 30/120 


zapadlé kouty, každý nález důležitého dokumen- 
tu ohledně severokorejských zbraní hromadného 
ničení se okamžitě promění v konkrétní částku na 
vašem kontě. 


POŘÁDNÁ JÍZDA 


Co se týče pestrosti a kvality pojízdných pro- 
středků, stojí Mercenaries vedle GTA jako rovný 

s rovným. Tanky, civilní vozidla, vrtulníky, džípy... 
všeho je k dispozici obrovské množství variant, 

a pokud jde o bojovou techniku, každý kus je 
striktně vlastněn a vyzdoben výsostnými znaky 
jedné z válčících stran (což umožňuje maskovat 
se za přítele). Naprosto mimořádný dojem na 
nás učinily lehké tanky s téměř nevyčerpatelnou 
explozivní municí do kanónu a hlavně skvěle 
ovladatelné helikoptéry, ke kterým budete v po- 
kročilejších fázích hry sahat stále častěji. 

Stejně jako finance je i mix různých vozidel 
naprosto dokonale vyvážený. I to zdánlivě nej- 
slabší vozítko má svůj význam a účel, ke kterému 
se hodí lépe než ostatní. Chcete-li se přesunout 
přes nebezpečné území na větší vzdálenost, 
zvolíte patrně obrněný vůz — odolný, a přes- 
to rychlý. V jiné situaci rádi využijete nabídky 
mafie a koupíte si hummera, nebo si dáte práci 
a z jihokorejské základny ukradnete jedinečný 
dopravní vrtulník. A pamatujte, byla by strašná 
škoda zničit hlídkující nepřátelský tank poblíž 
místa akce, mnohem lepší bude jej osedlat a ob- 
rátit proti ostatním obráncům. Konečně existují 
mnohé situace, kdy dáte přednost bezbrannému, 
ale pro všechny strany neutrálnímu civilnímu 
automobilu. 

Jakmile sedíte za volantem a máte pod 
kontrolou silnější zbraň, vychutnáváte si vizuální 
působivost destrukce, nádherné exploze a fyziku 
krejčovských panen v Mercenaries naplno. Není 
nad to zkoumat všechna zákoutí mapy z pozice síly 
— na jedné straně osaměle v horách se sniperkou 
na zádech, na straně druhé v tanku hrnoucím se 
přes mrtvoly a sutiny. 

Mercenaries ovšem v žádném případě nejsou 
bezchybnou hrou. Dokonce se dá říci, že na 


Pilotování vrtulníku a útoky 
na pozemní cíle představují 
jeden z nejzábavnějších prvků 
akce, 
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BYLA BY STRAŠNÁ ŠKODA ZNIČIT HLÍDKUJÍCÍ 
NEPŘÁTELSKÝ TANK POBLÍŽ MÍSTA AKCE 


devítkový titul jich mají více, než je zdrávo. Velmi 
vysoké hodnocení si zasluhují jako novátorský, 
mimořádně zábavný celek a pro svůj nezpo- 
chybnitelný dějinný význam. Ale to neznamená, 
že o jeho nedostatcích musíme taktně mlčet. 
Například ačkoliv je na mapě spousta vodních 
ploch, zcela chybí jakákoliv loď, kterou byste mohli 
ovládat. Navíc hrdina není téměř vůbec schopen 
plavat, a šlápne-li vedle, zcela nefér během ně- 
kolika vteřin umírá pod hladinou. Také je podivné, 
že ačkoli lze zničit i tu nejmasivnější budovu 

a tankem přejet jakýkoliv plot, stromy se jeví jako 
naprosto nezničitelné a na některých místech 
vytvářejí nepropustnou hráz (ani pěšky nelze mezi 
nimi projít!). Umělá inteligence je poměrně sluš- 
ná, ale dokázali bychom si představit lepší, zvláště 
v situaci, kdy jednomu strážci provrtáte lebku 
sniperkou a jeho o pár metrů dál stojící kolega si 
v klidu dál prohlíží oblaka. Konečně v několika 
případech je třeba vytknout přílišnou obtížnost 
velmi rozsáhlých misí, které si v průběhu plnění 
nelze uložit. 

To nejsou úplně nepodstatné nedostatky, 
přesto Mercenaries neochvějně přesvědčují o své 
síle. Lahodí oku, hrají se nesmírně příjemně 
a vykreslují válečnou akci zcela svěžím a dosud 
nevídaným způsobem. A jakoby jen tak mimocho- 
dem konečně rozvíjejí myšlenku GTA originálním 
způsobem, přičemž v mnoha ohledech napravují 
její notorické nedostatky. Stávají se tak první 
opravdu významnou hrou nového roku a nastavují 
mimořádně vysokou laťku pro nové kolo souboje 
o nejlepší titul léta páně 2005. © Farid Starman 


MEVEE = VERDIKT 


| Grafika — KUEM| Totálně vyždímaná, ale šťastná Playstation 2. 
[NÍ Skvělé efekty, nádhemá hudba, slabší dabing. 
| Hratelnost | [E Mimořádná, pouze s droboučkými muškami. 


[LM Výrazně větší než standardní válečná hra. 


Fantastický začátek roku 2005! Mer- 
cenaries se povedli ve všech směrech 

a stávají se první „povinnou“ hrou no- 
vého roku — nesmíte je minout. 
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Každá frakce má 
velitelství, kam si chodíte 
pro nové mise. Toto je 
základna Jihokorejců. Pořád 
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—  Motat se kole verokorej- 
ského bunkru znamená říkat si 
o velké potíže. 
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Palba na spojence vás stojí dost velké peníze a ztrátu 
důvěry přátelských frakcí. Dávejte si na to pozor. 


CO DĚLAT V KOREJI, KDYŽ POTŘEBUJETE ŠKVÁRU 


Řekněme, že vás naše recenze stále ještě nepřesvědčila. Zde je vaše poslední šance: definitivně exkluzivní, téměř neomezené hratelné demo na DVD. 


SROVNEJTE TEREN 

Kontrakt vedoucí k chycení srdcové královny, jež 
je předmětem hratelného dema, vyžaduje pře- 
Sun na vzdálenost asi jednoho kilometru. Cestou 
uvidíte spoustu bezcenných budov. Nezbývá než 
je srovnat se zemí. Pusťte se do práce. 


VOLEJTE 0 POMOC KOCHEJTE SE OHNOSTROJEM 

Hezky popořádku. Nejdřív Krajinou se prožene stín bombardéru a za oka- 
si objednejte kobercové mžik to začne všechno praskat. Užijte si záblesky 
bombardování, abyste si otevřeli a všechny ty kouřové efekty, všimněte si, jak 
cestu bránou (snad jste nehle- plameny šlehají vzhůru a jakým způsobem se 
dali klíče?!). Zaměření provedete víří prach, když jdou domy k zemi. Tuhle scénu 
pomocí satelitního záběru, který by klidně mohli ukazovat v národní galerii. 
vlastnoručně ovládáte. Parádní 
pocit, že? 


CHYTTE KRÁLOVNU 
Jakmile se dostanete do areálu, můžete se 
věnovat úkolům mise. Stačí sledovat mapu a číst 
pokyny. Zjistíte, jak si objednat letecký transport, 
podporu dělostřelectva. Vyzkoušejte si jízdu 
různými typy vozidel. Pokud narazíte na tank, 
určitě si ho nenechejte ujít. 


JDETE NA PROCHÁZKU 
Pokud jste už jednou dohráli demo, spustte ho 
znovu a prozkoumejte zbytek úrovně. Nechejte 
bránu bránou a vydejte se cestou dál kolem 

základny. Užívejte si krásné korejské krajiny. 


7 VP 


OBDIVUJTE PRIRODU 
Na cestách zkuste objevit 
tento nádherný kout, gra- 
fika vodopádu je skutečně 
zdařilá: efekty proudící 
vody, třpytící se skaliska 

i spojenecké jednotky, 
které kolem hlídkují... 


CESTUJTE AZ NA 
KRAJ MAPY 
Demo obsahuje velkou plochu, 
ale ani zdaleka ne celou mapu 
plné hry. Pokud už máte dost 
toulek po Koreji, stačí se dostat 
mMi na vymezený kraj a pokračovat 
"| V cestě, demo se o vaše zne- 
škodnění postará samo. 


ZMOCNETE SE HELIKOPTÉRY 
Skočte do vrtulníku, ale kašlete na úkoly mise. Místo 
toho si z ptačí perspektivy prohlédněte celou demo 
úroveň. Uvidíte, že ovládání stroje je naprosto v po- 
hodě — minimálně ve srovnání se San Andreas. 
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ukřižovali, tady se 
trestá laserem. 


SHADOW HEARTS: 
COVE 
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DETAILY 


VYDAVATEL 
MIDWAY/ARUZE 


VÝVOJ NAUTILUS 


DISTRIBUCE EA CZECH 
POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH ÚNOR 


ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB WWW.SHADOWHE- 


ARTSCOVENANT.C0M 


60 HZ NE 


WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Ještě úspěšnější volné 
pokračování úspěšného 
japonského RPG, které 
vnáší do tahových sou- 
bojů akční prvek 
a do příběhu temnotu 
a černý humor. 


NÁNT 


aponské RPG mají svůj styl. Tak svébytný, že je 
díky němu poznáte, i když mají přes hlavu pře- 
taženou punčochu a chtějí po vás všechny pra- 
chy, co máte v kase. Mají tak výrazný a nepře- 
hlédnutelný styl, že na něj po nějakém čase můžete 
začít být alergičtí. Je to jako s těmi písničkami, co se 
vám ze začátku líbí, ale když je slyšíte každý den 
padesátkrát, tak si radši tužkou propíchnete ušní 
bubínky, abyste unikli utrpení. (Tedy u některých 
písniček to máte chuť udělat už při prvním posle- 
chu, ale to sem teď nepatří.) Shadow Hearts: Cove- 
nantse trefil právě do takového píchacího období. 
Do doby, kdy „nový žánr“ japonských RPG začal 
ztrácet svůj punc originality a člověk k němu už při- 
stupoval s čím dál větší nedůvěrou. K Shadow Hearts 
si ale můžete přistupovat jak chcete — jakmile se do 
hry pustíte, je vám jasné, že něco je jinak. 
Především prostředí. Místo fantasy kulis tu vidí- 
te Francii (a později Itálii a Německo) ze začátku 
století. Místo fantasy mečů bodáky. Místo bojů 
o osud království první světovou válku. 
Samozřejmě si hned po prvních minutách všim- 
nete, že s tou první světovou není všechno tak, jak 
vám tvrdili při hodinách historie. Učitelé se nezmí- 
nili o útocích zuřivých démonů ani o tom, že kromě 
yperitu byly oblíbenou zbraní dřevěné kachničky, 
..ale co byste taky od nich za ty peníze chtěli. 


ŠELEST NA PLICÍCH 
A STÍN NA SRDCI 


Hra Shadow Hearts: Covenant je volným pokračová- 
ním hry Shadow Hearts. To je dobré vědět už proto, 
že tam vystupují hrdinové jedničky, která u nás 
mimochodem nikdy nevyšla. Což je taky dobré 
vědět, ale naštěstí není znalost prvního dílu nutná, 
protože příběh se odehrává dva roky po událostech 
jedničky. Začíná během první světové války, kdy do 
záhadně vylidněné francouzské vesničky Domremy 
vstupuje německá jednotka — a vzápětí je brutálně 
povražděna. Přežije pouze velitelka oddílu Karin 
Koenigová, a to jen proto, že je démonovi v černém 
nějak povědomá, a tudíž celkem sympatická. Jen co 
Karin nahlásí událost na velitelství, místo aby ji, jak 
se sluší a patří, poslali do blázince, je jí dán k ruce 
parťák, exorcista Nicholai, a oba jsou posláni do 
Vatikánu, aby tam sebrali magický artefakt. V té 
chvíli už je jasné, že to, co se vám mohlo na první 
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JE Modrý drak první 
světové válce?/, 


PlayStatii 


pohled jevit jako historická fantasy, se mění na pří- 
běh z alternativní reality. Z reality, kde se o image 
první světové starali japonští módní návrháři. Ano, 
pokud jste hráli nějaké japonské RPG, tušíte, že i ta- 
dy najdete vytáhlé hrdiny s vlasy tak efektně trčícími 
do všech světových stran, že nad tím pankáči 
omdlévají závistí. Že všichni nosí efektní kostýmy, 
nad kterými vám oči přechází přes nechráněný 
železniční přechod. Jediným zpestřením a změnou 
proti klasice je německý železný kříž, který se houpá 
hrdince u krku. Člověk jí hned musí fandit. 

Ovšem dosti módní odbočky. Důležitější je, že 
i systém hry je skoro stejný jako u ostatních her 
made in země vycházejícího slunce. Podobně jako 
u většiny japonských RPG i tady jsou souboje ryze 
náhodné a tahové. Abyste si u nich ale neroztrhli 
tlamu, jak budete zívat nudou, přichází hra s jedním 
vylepšením, tzv. soudným kruhem. Pod tímhle 
efektním názvem se skrývá ciferník, kterým zběsilou 


Máte snad 
někdo větší 
kožené rukávy? 


one 


nová japonská 


Některá podání “ 7 77 
iky při seznamová- - = 
| nelze odmítnout. 


scény jsou jako vždy 
ohromující 


Renderované 


k 
ď 


J Sexy holky 
jsou všude. 


rychlostí prolétá ručička a vy musíte stisknout tlačítko 
ve chvíli, kdy ručička prolétá skrz oranžovou (či ještě 
lépe rudou) zónu. To není nějaká libůstka, abyste 
měli co dělat, zatímco se vaši hrdinové perou. Pokud 
vůbec chcete, aby váš borec pohnul zadkem (jako že 
zaútočí, ne že jím začne vrtět), tak se holt budete 
muset trefit. A čím víc se přiblížíte rudému středu, 
tím větší má váš úder sílu. Prostě je to to, co se 
obvykle používá v golfových simulacích. Tady je to 
ještě vylepšeno existencí komb — bojovníci se můžou 
spojit dohromady a jejich údery pak mají větší účin- 
nost, jenže stačí, aby jeden něco zvoral, a celé 
kombo je v čudu. Navíc když se vám povede úspěšně 
se proklikat všemi poli (na některých ciferních jsou 
třeba i troje), musíte ještě stisknout správný symbol, 
který se vám na chvíli objeví na obrazovce, pak tepr- 
ve máte kombo jisté. Rozhodně se tedy nenudíte. 

Tenhle systém má jenom tu nevýhodu, že 
nemůžete dělat souboje mechanicky. Znáte to, 
čtete si intelektuálně náročnou literaturu, mecha- 
nicky přitom mačkáte křížek a vaši nabušení hrdi- 
nové už sami porážejí ty otravné pidižvíky, kteří na 
vás každou půlminutu útočí (jen díky téhle strategii 
se dá přežít většina japonských RPG). Tak to tady 
nejde. Musíte být pořád ve střehu. Na jednu stranu 
je to při počtu soubojů, které budete muset absol- 
vovat, docela nepříjemné, na druhé to přidává 
trochu vzrušení do hry. Tak si vyberte. 


SOUKROME PROBLEMY 


HRDINŮ JSOU DŮLEŽITĚJŠÍ 


NEŽ ZÁCHRANA SVĚTA 


A O TOM TO JE... 


Samozřejmě jako každá japonská RPG i Sha- 
dow Hearts sází na příběh silnější než je 
5+ Pepek námořník po špenátové kúře. Pří- 
běh, ve kterém jde o osud světa i duši 
hrdinů, ve kterém jsou hromady mrtvých 
m i infantilní humor. Prostě příběh ryze 
japonský. Samozřejmě, jak bývá obvyklé, i tady je 
kladen obrovský důraz na charaktery a motivace 
postav. Někdy jsou dokonce důležitější vnitřní pro- 
blémy hrdinů než záchrana světa. Taky jsou ty 
postavy dost zvláštní. Když nepočítáme německou 
valkýru Karin, tak tu máme černým humorem 
obdařeného démona Yuriho, evidentně pedofilní- 
ho starého loutkáře Gepetta (jeho zbraní jsou 
vlastnoručně vyrobené panenky, se kterými se 
pořád mazlí), mluvícího bílého vlka či upírského 
Wwrestlera Joachima. A samozřejmě i vaši protivníci 
jsou pořádně bizarní — hned na začátku na vás 
zaútočí dřevěný lev a tahací kačenka a pak už to 
jen nabírá na obrátkách. 

Shadow Hearts není z těch her, které by vás 
uchvátily hned na začátku — zpočátku vypadá jen 
jako další z řady průměrných japonských erpégé- 
ček. Jenže jak postupujete dál do příběhu, začíná 
vás to pomalu chytat. S každým krokem je příběh 
temnější a temnější (v tomhle se podobá dalšímu 
japonskému RPG hitu — Shin Megami Tensei) 

a i souboje jsou čím dál zajímavější. Ve chvíli, kdy 
už začínáte mít na výběr z více možností boje 

a můžete vytvářet různé kombinace postav s růz- 
nými schopnostmi a pořádně taktizovat, je to hned 
o něčem jiném. Takže i když máte možná japon- 
ských her už plné bifokály, dejte Shadow Hearts 
ještě šanci. Zaslouží si ji. B Jiří Pavlovský 


Temné fantasy z alternativní 

první světové války. Klasické japonské 
RPG s pár originálními nápady 

a hloubkou. 
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systém je kolový = — 


HEUET ZE 


NASTAVTE SI BUDÍK 


Soudný kruh sice může připomínat slavné Železného 
koláče sledovanosti, ale jeho význam je pro lidstvo 
mnohem důležitější. A nejen pro lidstvo, i pro tuhle 
hru. Pokud ho nezvládnete, nemáte sebemenší 
šanci. Zkusíme to vysvětlit názorně. 


Přesná muška 

Základem je zmáčknout křížek přesně ve chvíli, kdy je 
ručička na oranžové výseči... ještě lépe přímo v úzkém 
rudém poli. Vtom případě se vám úder hodně vydaří. 
Ovšem bacha, někdy je těch výsečí víc. První musíte stih- 
nout vždycky, bez ní se ani nehnete. Další pak ovlivňují 
počet útoků či úspěšnost kouzel. 


Vhodné nastavení 

Ve speciálním menu si můžete nastavit kruhy podle po- 
třeby. Pokud jste másla, můžete úplně vypustit rudý kus- (f 
ovšem pak vaše údery nikdy nebudou lepší než „good“, 

Za body si také můžete výseče rozšiřovat, abyste měli větší 
jistotu trefy. A do třetice můžete ovlivnit i jejich počet. 


Kouzelná aura 


skrývá obvykle “ 
příjemné překvapení 


Je to tak, bojový — = : = 
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Sniper musí mít 
oči v pořádku, jinak 
je problém. 


% 


Kolikrát ještě 
uvidíme tyhle pruhy 


světla? 


Jen se podívejte ná tu nádheru, 
hned bychom tam jeli návýlet. 
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Když vás neporazí konkurence, porazíte se sami... 


ylo mi asi šest let, když jsem v televizi viděl 
pohádku Sůl nad zlato a dostal neodolatel- 
nou touhu vařit. Škemral jsem, přemlouval 
rodiče, až nakonec svolili a nechali mě při- 
pravit směs na lívance. Hodinku jsem cosi kutil 
v kuchyni, máma pak začala smažit a za chvíli už 
byla mísa plná voňavých lívanečků. Byly krásně 
dozlatova usmažené, voněly, až smysly přecházely, 
ale jíst se nedaly. Poblázněn pohádkou jsem do 
nich nasypal tolik soli, že by jejich drobky mohli 
silničáři sypat dálnice. No a teď si představte místo 
lívanečků Ghost Recon 2. Hra sice vypadá krásně, 
ale hrát se nedá — smrt číhá na každém kroku 
a obrovské levely nemají checkpointy. 


„POSLUŠNĚ HLÁSÍM, 
JE TO V REJŽI!“ 


Přijde vám to přitažené za vlasy? Nevíte, kde se stala 
chyba? Je to jednoduché. Nejprve si vývojáři řekli, že 
opraví všechny nedostatky a chyby z minula. Pama- 
tujete si na textury, které vypadaly jako z blahých 
časů Voodoo1 na PC? Tak ty jsou pryč a nová várka je 
mnohem detailnější a realističtější. Dokonce i pů- 
vodní systém ovládání šitý na míru chobotnici 


zmatené přejíždění po mapě, která vypadala jako 
zbytek dekorací z festivalu Mezi ploty? Kdepak, to 
v Ghost Recon 2 nenajdete! Tvůrci měli jasný cíl — 
celá hra musí být zábavnější a jednodušší. 

A co teprve grafika. Ať už se podíváte na kraji- 
nu, která vypadá (z pohledu člověka, který korej- 
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ský poloostrov projezdil křížem krážem) dost 
autenticky, nebo na rozanimované vojáky, nena- 
jdete nic, za co by se měli v Ubisoftu stydět. Prav- 
da, příběh vypadá, jako by ho psala chytrá japon- 
ská mašinka na náhodné generování clancyovs- 
kých zápletek, ale koho by zajímalo, že náplň vět- 
šiny úkolů odhadne dopředu, když má možnost 
pozápadnit jednu z posledních pevností socialis- 
tického kultu osobnosti? 

Mimochodem - k tomu ovládání. Dost zába- 
vy si užijete s D-padem, který slouží jako rychlé 
přepínání mezi plížením, přikrčením a vykláně- 
ním zpoza rohů. Když najdete ten správný ryt- 
mus, naučíte se vždycky vykouknout, rychle 
vysypat celý zásobník, zalézt a v krytu přebít 
(trochu to připomíná Time Crisis). Většinou stačí 
k zabití vojáka jedna krátká dávka, což s sebou 
nese jeden podstatný detail — všechny zbraně, 
od pistolí přes bazuky až po útočné pušky, jsou 
neuvěřitelně účinné. A když k nim přidáte engi- 
ne Havok, uvidíte vzduchem lítat roztrhaná těla 
zcela v duchu písničky Zabili jsme pašíka od 
skupiny Kabát. Ghost Recon 2 je také o poznání 


ve stylu Black Hawk Down vyšumí barvy z obra- 
zu, když dostanete zásah. 


ŠKATULATA, HEJBEJTE SE 


Většinu misí vás bude doprovázet trojice kolegů, 
kterým můžete dávat základní příkazy (podrob- 
nosti najdete v rámečku). Problém je, že když jim 


DUCHOVÉ NA SÍTI 


Přepněte se do online módu a nebudete vědět, 
jestli hrajete jednu a tu samou hru. 


Hrát singleplayer Ghost Recon 2, to je jako jít na rande 
s Andreou Verešovou a nemít volný byt. Užijete si 
skvělou vizáž atraktivní partnerky a obdivné pohledy 
ostatních, ale ve finále si budete rvát vlasy a proklínat 
celý svět. Jenže v multiplayeru frustrující problém se 
sejvováním neexistuje... 

K dispozici máte deset map a tři režimy. První 
znich, Last Man Standing, je klasická varianta death- 
matche. Team Assault je o útoku na nepřátelskou 
obranu a Team Supremacy, to jsou oblíbené stolní 

„akce“, jenom s malými radarovými stanicemi. Jenže 
aby se na jedné mapě sešlo šestnáct hráčů a všichni 
mohli hlasově komunikovat, museli vývojáři trochu 
očesat grafiku. Third-person kamera se nekoná, takže 
musíte hrát klasickou FPS. Také mapy nevypadají nijak 
oslnivě, stejně jako animace vojáků. Schválně se podí- 
vejte na tyhle dva obrázky — ten rozdíl uvidíte sami. 
SOCOM II ani Star Wars: Battlefront se další konkurence 
bát nemusí. 


výslovně nenařídíte něco dělat, tak se o nějakou 
bojovou činnost nestarají, a to i když od nich stojí 
Korejci, co by pingpongovým míčkem dohodil. Na 
obranu NPCček ale dlužno dodat, že čas od času 
skutečně něco trefí a dají se využívat jako levná 
průzkumná síla a kannonenfutter — prostě je 
pošlete doprostřed nepřátelského území a pak už 
jenom čekáte, co se (jim) stane. Skupinové 
dýchánky čas od času proloží skvělé sólové mise, 
kdy vás vysadí do týlu lidově demokratické krajiny 
a nechají vás napospas osudu. 

AŽ potud je všechno v pořádku, ale vraťte se 
o pár řádek zpět. Ideálně tam, kde se píše, že 
k zabití vojáka stačí jedna krátká dávka. To bohu- 


V noci tuhne 
krev v žilách, zvlášť 
při padesátém 
opakování, 


NEUE 


KDO JE TADY ŠÉF? 


Dávat vojákům rozkazy nemohlo být jednodušší. Stiskněte A), aby se pohnuli k za- 
měřenému cíli, nebo tlačítko podržte déle a vyberte si nějaký komplexnější rozkaz. 


(Bazuka je skvělá zbraň 
hlavně má respekt! 


PRŮZKUM PŘEHRADNÁ PALBA 
Proč dávat všanc vlastní krk, když Když vám přijde, že s sebou vojáci vláčí 
můžete do jámy Ivové poslat příliš velkou zásobu munice, nařidte 


poslušné kamarády. Čas od času ale 
rozkaz odmítnou s tím, že tam prostě 


jim přehradnou palbu. Začnou zběsile 
pálit daným směrem a vy si můžete dát 


nepůjdou. Možná něco tuší... třeba kafe. 


Ó PŘESKUPITIDRŽET Ó GRANÁT 
Potřebujete se rychle zdekovat? 

Není nic jednoduššího než nařídit 
kolegům, aby drželi ústupovou cestu 
a nechali se zmasakrovat. Váš rozkaz 
splní velmi ochotně. 


Kdyby vám nestačil silvestrovský 
ohňostroj, klidně si můžete udělat 
vlastní. Zaměřte cíl, stiskněte tlačítko 
a už tam letí tři ananasy. Bum, bum, 
bum, mrtvol plný dům! 


Přepište dějiny! : Dobrý den, 


Kolegové něco trefili! mozky ven! 


žel platí jak pro nepřátele, tak pro vás. No a teď 
se vraťte na konec prvního odstavce, kde se píše, 
že během misí neexistují checkpointy, takže 
nemůžete sejvovat. Buďto projdete celý level na 
jeden zátah, nebo... projdete celý level na jeden 
zátah. Jiná alternativa neexistuje a za chvíli 
budete mít pocit, že to není jenom „nefér“, ale 
že vás celá tahle hra UPŘÍMNĚ NENÁVIDÍ! Absence 
checkpointů se dá jakž takž omluvit u Call of 
Duty: Finest Hour, kde je hratelnost dobře vyba- 
lancovaná, ale ne v ultratuhém Ghost Reconu 2. 


KOREJSKÁ KRIZE 


Tenhle problém vás začne otravovat už od druhé 
mise — útoku na severokorejské hangáry (nebo co 
to vlastně bylo za baráky). | když hrajete na nej- 
lehčí obtížnost, budete si připadat jako ve Stunt- 
manovi, kde jste také museli každý level zkoušet 
dvacetkrát. Není nic horšího, než když podesáté 
dostanete smrtelný zásah těsně před koncem. 
Když se konečně doplácáte až do finále, budete 
mít opravdu radost. Radost o to větší, že další 
level dohrajete v pohodě. Ale pak přijde noční 
útok a zase ultrazákys na dva dny. Potom dvě 
jednoduché mise a pak super-brutal-hyper 
zákys. Sakra, kdo tuhle hru balancoval? A balan- 
coval ji vůbec někdo? 

Těžko říct, proč si tvůrci hry takhle nadělali 
do vlastního hnízda. Že by měli strach, že 
nebude nový Ghost Recon dostateč 
Proč se ale potom nepřátelé objevují vždycky na 


jednom a tom samém místě, takže po 
dvacátém opakování už jenom chodíte 

a naslepo střílíte, protože přesně víte, že v tu 
a tu sekundu se za tím a tím bukem objeví ten 


NA KAŽDOU ÚROVEŇ PŘIPADÁ 


JEDEN ULTRAZAKYS 
NA DVA DNY 


a ten proletář s tím a tím kalachem? Proč nedo- 
káže zbytek jednotky přelézt pitomou půlmet- 
rovou skalku? Kdyby vám stříleli za zadkem, 
budete skákat přes hory a doly, abyste se dosta- 
li pryč. Je nám to líto, ale nebýt sebevražedných 
kroků vývojářů, mohla být z Ghost Recon 2 nej- 
lepší týmová akce všech dob. Takhle je z něj 
jenom další slušná střílečka. l Lukáš Codr 
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Na Ghost Recon 2 se skvěle dívá, 
ale jestli nejste masochisté, tak se ho 
v žádném případě nepokoušejte hrát! 
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HEGETIZE 


E oháivý efekt 


če nadělá 
poamáknou paseku. 
s 


PlayStation,© 


BLOOD WILL TELL 


Inspirující „sekanice“ ve starém kabátu s novými kousky 


PlayStation. 


estává se nám to sice často, ale někdy už to tak dobře schovaná, že se často budete muset vracet do 
dopadne, že se zčistajasna objeví neznámá už prošlých úrovní. Bylo by totiž neodpustitelné o ně- 
hra, která ještě dokáže něčím překvapit. 0 Blo- © kterého z nich přijít, protože je skutečně zábavné sle- 
od Will Tell se toho až do poslední chvíli sku- dovat, jak se váš hrdina mění. Hned z prvního bossa, 
tečně příliš mnoho nevědělo, ale přibližně po dvou který je tu spíše na rozehřátí než na cokoliv jiného, 


hodinách hraní nám bylo jasné, že se tady někdo vypadne například Hyakkimurovo pravé oko, takže své 
mimořádně snažil. Akční 3D řežba ze třetího pohledu okolí už neuvidíte černobíle, ale barevně. V okamžiku, 
je inspirována anime seriálem Dororo, ve které se pře- kdy získáte zpět svoji nohu, budete moci provádět 
vtělíte do role velmi netradičního samuraje jménem nový bojový pohyb — a to nemluvíme o tom, že s kaž- 
Hyakkimaru. Na slůvko netradiční tu musíme dát dou získanou částí se automaticky zvyšuje maximální 


obzvláště velký důraz, protože se za ním skrývá kouzlo hodnota zdraví a útočná síla. Kromě zbraní zasazených 
celé hry. Hyakimaru totiž postrádá hned 48 částí svého © do těla hrdiny, který si tak právem může připadat jako 


VYDAVATEL SEGA EUROPE 


m těla, které mu sebrali démoni (fiends), aby nemohl postava z našeho oblíbeného avantgardního fi 
AKO ENTENTINMĚNT naplnit proroctví legendárního bojovníka, který je Tetsuo: The Iron Man, najdete časem'děšíů y samuraj- 
DISTRIBUCE (D PROJEKT podle věštby všechny pobije. Jako malého sirotka seho © ských mečů, které jsou různě silné a disponují zajíma- 
HRÁČŮ 1 však ujal mimořádně šikovný rybář, který chybějící části © výmiefekty, jako třeba automatická otrava oponen- 
NA PULTECH ÚNOR nahradil funkčními mechanickými maketami. n, ití a spousta dalších. 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ © za vlasy přitažená historka s typickou japonskou mega- “ 
koní SEGA-EUROPE.COM lomanií ve skutečnosti překvapivě funguje a je nad JAKO MLYNEK 
G0HZA0.000 | Slunce jasné, že Blood Will Tell je díky svému vynikají- MASO 
WIDESCREEN NE cím způsobem vyprávěnému příběhu a díky kvalitě (G Přes pozoruhodně šílený koncept se Blood 
SURROUNDANO. © animacívýrazně lepší než mnoho jiných 3D akčních Will Tell hraje velmi podobně jako stan- 
CENA 1999 KČ her. Prezentace je jednoduše na takové úrovni, že dardní akční řežba s mečem. Jednodu- 
drsná cesta za znovuzískáním vaší osobnosti z masa ché, ale velmi promyšlené ovládání 
a kostí je dlážděna téměř diamantovými dlažebními usnadňuje masakrování démonů 
kostkami. a nabízí několik dobře vymyšlených 
druhů útoků. Asi nejlepší součástí 
ze kor OKO, HLASIVKY, RUKA, útočné akce je silný nabíjející se 
ne Devil May (ry 3, ale JATRA A TAK DAL sek, po kterém podle vzoru na 
DMC 2 je v porovnání Pokud si stále neumíte představit, jak vlastně ve sku- obrazovce musíte co nejrych- 
s Blood Will Tell pouze tečnosti hra vypadá, zkuste si vybavit polochromého leji namačkat požadovanou 
Ven room samuraje, který má místo rukou z masa a kostí katany kombinaci tlačítek a zakončit A 
chu odvázanější koncept trčící z loktů, v dřevěném koleni malé výsuvné dělo trojúhelníkem. Tím aktivujete MA < : 
tradičního žánru, který a na předloktí umělé ruky namontovaný kulomet. Je ničivé kombo, které váš , (I. 
má hlavu a patu a ještě v tom hodně šílené fantazie, ale jakmile se ponoříte do © hrdina provede z efektní by . u 
“ Logo m děje, přijde vám to naprosto samozřejmé. Příjemné je, © blízkosti, přičemž se krev HLAVNÍ HRDINA MA DREVENE 


že v průběhy hry se budou tím, jak získáváte své části okolo vás rozstříkne jako 


C 
těla zpět, vaše schopnosti stále zlepšovat, aniž byste čerstvě padající podzimní “ PROTEZY KATANÁAMA i 
řišli o původní náhražky. Každ částí vaš č listí. Sice nám j h 
TARP A P AV), A V DREVENÉM KOLENU MALE DĚLO 
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- "jednoho z bossů jsme — 
čapali na cestě.do školy. 


kl 
000.100 
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© Zelená koule nad 
hlavou znamená jedi- 
né. Přijde otrava. 


démonů stříká krev, ale raději se v tom nebudeme 
rýpat. Odměnou jsou kromě efektního provedení ještě 
různé bonusy, jejichž kvalita závisí na náročnosti 
komba. Dalo by se říci, že tak dobře vybavený frajer to 
bude mít poměrně snadné, nicméně už v první ze 
sedmi kapitol tak přituhne, že jistě oceníte pomoc 
malého zlodějíčka Dorora, který se k vám hned na 
začátku cesty přidá. Záludný šikulka má pěkně proříz- 
nutou pusu a jeho průpovídky vám budou dělat spo- 
lečnost téměř po celou hru. Na rozdíl od vás to není 
žádný smrtící zabiják, nicméně přes jednoduché příka- 
zové menu lze ovlivnit jeho model chování, takže 
bude dělat věci, na které vy nebudete mít v bojové 
vřavě čas, jako třeba sbírání bonusů a předmětů 
vypadlých z nepřátel. V určitých fázích hry pak budete 
muset ovládat pouze samotného Dorora, který se 
obvykle soustředí spíše na činnosti arkádové povahy 
(přeskakování plošinek) a řešení jednoduchých puzzlů 
než na samotný boj. Pokud na něj ale dou dojde, 
je poněkud frustrující, že malý chlapec pouhým háze- 
ním kamenů a kopáním dokáže nepříteli způsobit 
pomalu větší problémy než drsňák z mečem. 


ZUBATÉ OSTŘÍ 


Nechceme vám tvrdit, že Blood Will Tell je nejlepší hra 
s mečem na PS2, ale rozhodně je to samurajská řežba 
s nejlepší prezentací. Zbytek je na ocelově solidní 
úrovní s několika povzbudivými prvky, včetně největ- 
šího počtu bossů, které jsme kdy ve hře viděli. Na 
druhou stranu ovšem technické zpracování a práce 
kamery zřetelně pokulhávají. Na grafickém enginu je 
bohužel až příliš vidět, že má svoje nejlepší léta za 
sebou. Velmi často se totiž pohybujete na poněkud 
impotentních rozlehlých planinách, polích, vesnicích 
atd., které by se svým konceptem hodily spíš pro 
střety početných armád. Slabá interaktivita v těchto 
fázích hry dusí jinak slušně odsýpající děj a nutí vás 
dívat se na nicneříkající polygony, které mohou citli- 
vější povahy odradit od dalšího pokračování. Asi nej- 
větším problémem je ale kamera, kterou lze ovládat 


jen zčásti, a tak pouze dorovnávat nepohodlné úhly 
pohledu, které autoři zřejmě zvolili pod nějakým 
děsivým psychickým tlakem. Jen velmi zřídka se totiž 
dá říci, že vám pohled kamery v boji nepřekáží. Zará- 
žející je fakt, že při bitkách s bossy se kamera přepne 
do speciálního módu, který stylu hry maximálně 
vyhovuje, takže nám přišlo trochu nepochopitelné, 
proč tomu tak není i ve zbytku hry. Na tyto — podle 
nás zbytečné — chyby ovšem narazíte až v momentě, 
kdy vám začnou díky zvyšující se obtížnosti opravdu 
překážet. Celkově má Blood Will Tell zdravě dravý styl, 
který ukazuje, že i poměrně jednoduchou akční hru 
je možné zpestřit natolik zajímavými prvky, že v cel- 
kovém součtu jde o mnohem víc než o pouhé rozse- 
kávání těl vejpůl. Tomuhle říkáme odvážný přístup 

k tradičnímu žánru. [i Petr Bulíř 


MEVECoa VERDIKT 
|Sraňka OY 
08 
[ratenos 
08 


Blood Will Tell se strašně dobře hraje, 
což je vzhledem k mělkému konceptu 
jednoduchých akčních her potěšující. 
Čerstvé nápady jistě oceníte i vy. 


EEBENAE 


ZLODĚJÍČEK DO KAPSY 


Malý Dororo je taková holka pro všechno. Škoda jen, 
že nemůže sbírat dřevo a podpal. 


i 7, + 
FEM- SDÍLDS 
TETA KEB. > 


č53 


SBÍRÁNÍ BONUSŮ 

Pokud na všechno stačíte sami, nechte Dorora 
sbírat - lahvičky se zdravím, náboje, kouzelné 
svitky a jiné bonusy roztroušené po úrovni. 


V základním módu Dororo jednoduše hází 
po nepříteli vše, co mu přijde pod ruku. Ze 
začátku kameny, později bomby a jiné věci. 


(i 
"; 


7 


PRŮZKUM 

Nejlepší Dororova funkce je jeho schopnost 
odhalit zvláštní místa, kde něco nehraje. Často 
tak najdete dobře zamaskovaný přístup ke 
schovanému bossovi nebo vzácný meč, který 
byste jinak těžko objevili. 


K NOZE 

Podobně jako věrný pes se i Dororo občas 
zatoulá a vy nevíte, kde je. Stačí však zadat 
správný příkaz a věrný klučina se spolehlivě 
objeví po vašem boku. 


— Jestli nebudeš po- 
slouchat, nýpráskám 
ti rákoskou. 


E Sami se přesvědčíte, že po dobrém to nejde nikdy. 
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7 Jeden z několika 
málo rentgenových 
speciálních útoků“ 


FIGHT CLUB 


ezáleží na tom, co děláš. Nezáleží na tom, kolik peněz máš v bance. Nezáleží na 
tom, jaké auto řídíš, a je úplně jedno, co máš v peněžence. Jistě, z pozice slavné 
filmové a patřičně bohaté hvězdy Brada Pitta se to snadno tvrdí, i když tato slova 
pronáší ústy hlavní postavy Fight Clubu. My k tomu můžeme jen dodat, že nezáleží 
ještě na jedné věci, a to jestli vás stejnojmenná hra mine, nebo ne. Soundtrack od Dust Bro- 
thers a logo filmu jsou asi jediné dvě věci, které na první pohled dokážou vzbudit větší 
pozornost. To je ale také to jediné, co hru s filmem běžným způsobem spojuje. 
Jsou tu totiž i autentická jména, nicméně postavy jim nejsou podobné ani 
náhodu a vypadají spíše jako anonymní dav na přechodu u Masarykova 
nádraží. 
0k, tohle tedy zrovna dvakrát nevyšlo, podívejme se teď ale na 
Fight (lub jako na mlátičku, nebo spíše bojovku, záleží, co si vybe- 
rete. Je to, jako když si koupíte nějaký menší kus nábytku z Ikei. 
Vypadá docela dobře, je funkční, ale okamžikem nastěhování do 
bytu kouzlo s pořízením něčeho nového končí. Nábytek je totiž 
téměř k nerozeznání od podobných výrobků z jiné montážní 
linky. Schválně se podívejte do katalogu jiných vydavatelů 
a určitě tam najdete něco velmi podobného. 
Příběh je jednoduchý jako facka od bezdomovce v pasáži 
metra. Najděte Tylera Durdena, aniž by vám někdo vysvětlil, 
proč ho vlastně hledáte. Každý rozhovor nebo jenom 
náznak konverzace končí pěstním soubojem, což v mnoha 
případech vůbec nedává smysl. Postupně si tak vyzkoušíte 
bitky se všemi členy vašeho pátracího týmu v různých 
filmových lokacích, kde je ovšem těžké přesně určit, které 
to vlastně jsou. Každý má svoji vlastní oblíbenou bojo- 
vou techniku. Někdo soupeře láme v pase, jiný vás 
neustále chytá za nohu a najdeme tu i postavy ovlá- 
dající základy asijských bojových umění. Každému 
akčnímu tlačítku na ovladači je přiřazen jeden 
základní úder včetně bloku. Po prvních pár úderech 
se dostaví poměrně uspokojivý pocit z docela pruž- 
né bojovky, ale po několika kolech upadne celá 
hra do vleklého stereotypu kolotoče pomalých 
těžkých, rychlých slabých a středních průměr- 
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VYDAVATEL VIVENDI 
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VÝVOJ VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUCE CENEGA 

-2 
NA PULTECH V PRODEJ 
ANGLIČTINA NEPOTŘEBNÁ 
WEB WWW, 
FIGHTCLUBGAME.COM 
BOHZNE 
WIDESCREEN NE 


CENA 1999KČ 


REKAPITULACE 
Filmová licence na bo- 
jovku podle téměř le- 
gendárního filmu nezní 
špatně. Bohužel hledání 
záhadného Tylera 
Durdena prostřednic- 
tvím mlácení lidí, kteří 
se podobají filmovým 
postavám, není 
cestou vpřed. 


E „No tak už mi jednu 
vraž ty chudáku“ 
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JE Někdy hra připomínáři- 
Mortal Kombat. 
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ných úderů. Rozdíl mezi bojovými styly je minimální. 0 vari- 
abilitě systému Tekkena si můžete nechat jen zdát, protože 
drtivou většinu bojů vyhrajete trpělivým odblokováním 
útoku a následným jednoduchým kombem. Teprve až ke 
konci boje, kdy má nepřítel na kahánku, začne blikat 
výstražné světlo upozorňující na možnost využití speciální 
techniky. Tady musíme uznat, že je docela efektní, když 
sledujete, jak se rentgenově prosvícené tělo nepřítele láme 
pod přívalem vašich zničujících úderů. Skutečně to vypadá 
stylově, ovšem v součtu je to možná jediný prvek, který pře- 
vyšuje všeobecný zápach průměrnosti. Škoda že hra ukáže to 
nejlepší teprve v okamžiku, kdy už je nepřítel stejně pár 
sekund před zdechnutím. Jaký obrovský rozdíl oproti filmu 

s unikátním příběhem, silnými charaktery a specifickým 
vizuálním stylem. Naneštěstí hra nezdědila ani jednu z těch- 
to předností a ani stádo výstavních dívčích poprsí by nepo- 
sunulo herní verzi Fight (lubu z bezejmenného davu. Hra se 
většinou pere sama se sebou, a ačkoliv nedělá nic výrazně 
Špatně, nedělá ani nic výrazně dobře, aby se odlepila od 
půlící čáry. Ani ve srovnání se standardy klasických bojovek 
nemůžeme říci, že by nějak výrazně přelezla laťku střední 
výšky nastavenou někdy před pěti lety, tedy shodou okol- 
ností v době, kdy se objevil i původní film. Mimochodem 
pokud jste ho neviděli, určitě se na něj podívejte, poslech- 
něte si soundtrack, případně začněte pracovat na umělé 
stimulaci rozdvojení osobnosti. Cokoliv z toho bude větší 
zábava než tohle. "* Petr Bulíř 


Trvanlivost 


Jestliže je prvním pravidlem Fight dubu 
nikdy o Fight dubu nemluvit, potom s tím 
musíme jednoznačně souhlasit. lepší bude 
předstírat, že tato hra nikdy neexistovala. 


DETAILY 


roti akčním rubačkám nemáme prakticky 
vůbec nic, ale hned zkraje je na tomto 
místě potřeba říci, že co je moc, to je 
moc. Hra King Arthur je mocnou pákou 
v ruce zapšklých PC hráčů, kteří tvrdí, že na kon- 
zolích jsou pouze bezmyšlenkovité mlátičky. 
Tuhle hru prostě nelze nijak jinak nazvat. 

Je sice fajn, že si na začátku můžete vybrat, 
se kterou ze dvou postav budete hrát, ale když 
zjistíte, že v obou případech je hra prakticky 
stejná, nadšení vás přejde. Ono tady něco 
nebude hrát hned na začátku, kdy jste bez 
jakéhokoliv úvodu vrženi přímo do boje s hor- 
dami barbarských válečníků, kteří ale vypadají 
(zejména jejich „základní model - pěšák“) spíše 
jen jako jacísi kůžemi omotaní neandrtálci. 
Úvod do hry je tak obstarán obranou vozu s ja- 
kýmsi oficírem před nabíhajícími vlnami nepřá- 
tel, které kosíte naprosto automaticky a bez- 
myšlenkovitě. Nevíte, proč to děláte, nevíte, 
proč na vás útočí, a už vůbec netušíte, kdo to 
má vlastně sedět v tom voze. Paráda. 

Samotná akce je zpočátku poměrně zajíma- 
vá, jelikož to vypadá, že by mohla skýtat solidní 
možnosti. K dispozici máte tři druhy útoků (silný, 
střední a rychlý), blok, závěrečnou dorážku 
a možnost zaměřit si některého z tužších opo- 
nentů tak, abyste se vyhnuli zbytečným minelám 
při klasickém ovládání. Nicméně poté co zjistíte, 
že prakticky nikdy nemáte šanci použít silný 
útok, začnete to všechno šmrdlat rychlými útoky 
a podruhé v krátké době se přistihnete, že vlast- 
ně vůbec nepřemýšlíte o tom, co se na obrazovce 
děje, a navíc je vám to naprosto srdečně jedno. 
A nic na tom nezmění ani možnost střídání 
zbraní, kdy zejména dalekonosná účinnost luku 
se šípy se vám bude mnohdy hodit. Hra je zkrát- 
ka tak monotónní, že vás dokáže úplně oblb- 
nout, a vy v ní budete pokračovat naprosto 
mechanicky a teprve po delší době si uvědomíte, 
že vás to vlastně vůbec nebaví. 

A nic na tom nezmění ani pokusy autorů 
o implementaci jakýchsi RPG prvků. Za získané 
body si tak můžete vylepšovat základní vlastnosti, 
jako je síla nebo obrana, nicméně to na celé věci 
pranic nemění. Zajímavým pokusem je možnost 
bojovat ze hřbetu koně, zůstává ale na úrovni 


jEeehzE 


Už za krále Artuše 
fungovaly pojízdné 
stánky se zmrzlinou. 


Proč riskovat 
vlastní krk, když 
to za vás může 
odedřít kůň? 


1 


boje klasického, přičemž zpočátku budete mít 
trochu problémy uvyknout si na koňském hřbetě 
na lehce odlišné ovládání a skutečnost, že v oka- 
mžiku, kdy se v pěší misi otočíte a běžíte zpátky, 
kůň nezačne svižně couvat, ale poměrně rozvážně 
se otáčet. Vtipným nápadem je ale možnost kopat 
koněm do nepřátel, a to jak předními, tak zadní- 
mi kopyty. 

Technicky na tom King Arthur není nejhůře, co 
se týče grafiky, přestože pohyb v lokacích je vyme- 
zen pevnými mantinely, nicméně co zvládne grafi- 
ka, spolehlivě potopí zvuky. Několik málo hrdel- 
ních výkřiků týraných nepřátel působí poměrně 
komicky a opakující se hlášky hlavních hrdinů vás 
časem začnou pěkně štvát. Tahle hra se zkrátka 
moc nepovedla, ale na druhou stranu je názorným 
příkladem, co si přesně představit pod pojmem 
„bezduchá mlátička“. Bl Michael Mlynář 
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č iloěeí VERDIKT 


Grafika © JONA Asito nejlepší z celé hry. 


Těžce obrněný král ho 
nemá s nahatými křováky 
"žádný problém. 


Narychlo spíchnutá záležitost, 
na níž je to vidět prakticky v každém 
bodě. 


KRÁLOVSTVÍ ZA KONĚ! 


Jednou z nejlepších věcí ve hře King Arthur jsou naprosto neuvěřitelní koně, kteří nejenže dokazují, 
že kůň je tím pravým přítelem člověka, ale navíc až neskutečně potvrzují pověsti o své vysoké inteligenci. 
No dokážete si představit, že byste koně ovládali tak, aby bojoval vlastně za vás? To už není zvíře, ale 

bojová mašina. Zde je stručný přehled, čeho všeho jsou koně schopni. 


i > 


KOPOU DUPOU BOURAJÍ JSOU S VÁMI NA VĚKY 

Máte za zády nepřátele? Motají se protivní protivníci © Brání vám v postupu Je trochu divné, že se nepřátelé 

Žádný strach, váš zdatný všude kolem vás? Vůbec nějaká bytelná zábrana? nesnaží nejdříve skolit třeba 

pomocník je rozkope žádný problém. Váš ořsina © Není nic snazšího než se koně, ale rovnou vás v sedle. 

všechny do jednoho tak, nich vyhodí z kopýtka na to podívat společně Potěší ale, že vás váš koník 

že už to nerozdýchají. a v mžiku jsou všichni s vaším čtyřnohým nenechá na holičkách, a když 
zadusáni do hlíny. bouračem. v boji zemřete, zemře s vámi. 
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NECENAE 


Hráči létají vzduchem 
jako v Matrixu. 


NFL STREET 2 


V ulicích se opět začínají dít podivné věci 


ení to tak dávno, co se na pultech pro- 

dejen objevilo první NFL Street, a už tu 

máme druhý díl. Ten je samozřejmě 

v mnohém vylepšen (kupříkladu lze 
efektivně využívat plotů okolo hřiště), nicméně 
vzhledem k „oblibě“ amerického fotbalu v na- 
šich končinách se nám zdá, že se jedná o poně- 


schopni zahrát slušný výsledek i přesto, že vlast- 

ně netuší, co se to na obrazovce vlastně děje. 
Výhodou ovšem může být skutečnost, že hra 

při spuštění prohledá vaši paměťovou kartu, 

a pokud najde uloženou pozici některé hry 

z produkce EA z poslední doby, přihodí vám 

hned do začátku vcelku slušný obnos kreditů, za 


k 
«/ © 


Z dálky to vady 
jako dvorek na 
našem jižním městě, 


zcela jistě spíše Maddena nebo ESPN NFL od 
Segy. Je to škoda, jelikož NFL Street 2 je v zásadě 
dosti dobrý titul, ale zodpovědnost nám velí 
doporučit jej víceméně pouze těm, kteří mají 
alespoň jakž takž slušný přehled o základních 
pravidlech tohoto sportu. Michael Mlynář 


S HORE bs jalová Není zde totiž mnoho : něž si můžete pro svůj minitým (hraje sev ze PlayStation É = VERDIKT 
DISTRIBUCE FA CZECH -© portu, kteří by museli mít lidech na každé straně oproti klasickým jede GPiiénní MagezincZ fan 

POČET HRÁČŮ 1-2 každý rok novou hru, zvláště když se jedná o po- © náctkám v reálu) koupit nejrůznější serepetičky. IUS Jak je u EA zvykem, velmi slušná. © | 
NA PULTECH 28.1FDEN. © ěkud volnější pojetí ve stylu EA Big. Oproti prv- Cosse týče hratelnosti, drží se tento titul plně ICOTAÍ Zvuky, hlasy a hudba nefalšovaného ghetta. | 
ANGLIČTINA NÁROČNÁ nímu dílu jsou totiž pravidla pojata ještě volněji, © v normách vytyčených firmou EA Big, nicméně Hratelnost [MITA Když víte, jak na to, tak velmi solidní. © | 


WEB WYWW.EASPORTSBIG, 
COM/GAMES/NFLSTREET2 


čímž pádem klesá šance potenciálních nováčků, 
aby se takříkajíc za pochodu naučili alespoň 


ani to jí nepomůže k vyšší oblibě. Z pohledu 
„běžného českého hráče“ je to totiž prakticky to 


Trvanlivost [VTJ Vyhrátcelý „městský přebor“ vám párchvil zabere. 


Kvalitní pojetí kolektivního sportu, 


G0 HLNÉ základní penzum pravidel. Na druhou stranu je samé co minule. Při chuti na netradičně pojatý které je ale tak netradiční, že je 
E zde ale velmi solidní tutoriál, který i naprosté kolektivní sport nakonec asi většina sáhne raději prato potopená T 
CENA 1799 Kč začátečníky naučí hru ovládat, a ti pak budou po NBA Street 2 a zájemci o americký fotbal zvolí hc sů aká ao 


u Skvělá 


LEMONY SNICKET S A SERIES F 


jen, že hra není větší 


PlayStation. C © 


ke1s 
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OF UNFORTUNATE EVENTS « M 


aneb po našem Série nešťastných příhod od Lemonyho Snicketa © ET 
bojujete pomocí podomácku 


vyrobených udělátek. 


utor vystupující pod pseudonymem 
Lemony Snicket přišel s geniálním nápa- 
dem: napsat příběhy pro děti, které se 
budou naprosto lišit od ostatních pro- 
sluněných a optimistických pohádek. Budou skrz 
naskrz negativní a depresivní a budou o sirot- 
cích, kterým se pořád stávají nějaké ošklivé věci. 
Ta série byla tak úspěšná, že podle ní vznikl 
i film, kde protihráče dětských hrdinů, zákeřné- 
ho strýčka Olafa, hraje Jim Carrey, a podle filmu 
samozřejmě vznikla i playstationová hra. A jeli- 
kož jde o nešťastné příhody, je to taky pořádně 
nešťastná hra. Ne že by byla vyloženě špatná, to 
zas ne. Jen je tak jednoduchá, že se skoro stala 
počítačovým ekvivalentem dětského chrastítka. 
Nebo žužlacího gumového kačera. 

Na její obranu ale musíme říct, že také není 
určena pro vás, otrlé a ošlehané hráče. Ne, ta je pro 
ty, co s hraním teprve začínají, pro ty, kteří jsou 
věkem blízcí hlavním hrdinům - čili tak nějak 
kolem mateřské školky. Úkolem hry je prozkoumat 


různé části polorozpadlého domu, najít předměty, 
ze kterých můžete vyrobit užitečné přístroje, a díky 
nim se pak dostat z moci podlého hraběte Olafa. 
Stejně jako ve filmu a v knížce je i tady hlavním 
kladem až burtonovsky temná, bizarní, a přesto 
lehce ironická atmosféra. Tu by určitě ocenil i do- 
spělý hráč, jenže co je to platné, když hra nepřed- 
stavuje sebemenší výzvu, a to ani když ji ovládáte 
prsty u nohy a s vypnutou televizí. To už radši toho 
gumového kačera. 7 Jiří Pavlovský 
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Plusy: atmosféra, hlášky, šílené 
postavy. Minusy: všechno ostatní. 
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AčTIViSlow 


2 DETAIL 


DAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ A MAZE 
PDISTRIBUCE CD PROJEKT 
IPOČET HRÁČŮ 1 
INA PULTECH V PRODEJI 
FANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


(WEB 
PWWW.ACTIVISON.CO.UK 
160 HZ NE 
[WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
[ENA 1999 KČ 


E Hra je patřičně temná a zvrácená 
= což moc nesedne k tomu, jak je lehká. 


1 Žádná adventura se 
neobejde bez spousty 
předmětů v inventáři. 


Pozadí je dokonale vykreslené, 


i když trochu statické, 


GARFIELD 


Konečně hra na téma, o kterém jste už dlouho snili - domácí úklid. 


no, opravdu. Nekecáme. Můžete uklízet! 

Kam se na to hrabe Grand Theft Auto s krá- 

dežemi, přestřelkami a mlácením důchod- 

ců. Nic se nevyrovná tomu popadnout do 
ruky hadici od luxu a začít smýčit svou světničku... 
Dobře, možná ještě drhnutí podlahy kartáčkem na 
zuby. Na tohle téma má být dokonce čtvrtá řada 
seriálu 24 — Jack Bauer musí během čtyřiadvaceti 
hodin provést kompletní vánoční úklid (můžete se 
těšit na velmi dramatické umývaní oken či strhující 
cídění kachliček v koupelně). A všechno to bude 
určitě mnohem zábavnější než hra, která se ohání 
slavným oranžovo-černým kocourem. 

Téma je jednoduché. Garfield udělal doma 
bordel a musí ho uklidit. Už to by mělo vzbudit 
podezření - Garfield přece nikdy neuklízí! Pokud 
vás to nevaruje, zasloužíte si hrát gamesu, kde 
mezi jednotlivými pokoji absolvujete hodinu 
nahrávání. Hru, která vám poskytne pět set 
minut, v nichž můžete běhat po místnostech s lu- 
xem na zádech a vysávat! Skoro deset hodin strá- 
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: DETAILY 


VYDAVATEL MC2-MICROIDS 
VÝVOJ MC2-MICROIDS 
DISTRIBUCE INDIVIDUÁLNÍ 
DOVOZ 


POČET HRÁČŮ 1 
NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA POKROČILÁ 


WEB 
MNÁWSYBERIA2-GAME.COM 
S0HZAO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA INDIVIDUÁLNÍ 


© Hádanky se 

většinou točí kolem 

nějakých M škál 
i | 


o 


vá. Ty byly vždycky výsadou PC a i tam 
už nějaký čas patří k vyhynulým dru- 
hům. Asi nejblíže byl ke hře typu „najdi, seber 
a použij“ poslední Broken Sword, ovšem ten 
k tomu přihodil i akční pasáže, ustavičný pocit, 
že vám jdou po krku, a docela rychlé tempo. 
To všechno Syberia postrádá. Nabízí zato něco 
jiného — atmosféru. Melancholickou atmosféru 
chladu a osamění, zasněžených plání, kterými 
se řítí mechanický vlak řízený mechanickým 
strojvůdcem, v němž jede právnička Kathy vstříc 
prý ještě žijícím mamutům. 
Ona sama tahle hra je tak trochu mamut. 
A záleží na tom, jak moc máte rádi mamuty. 
Jestli snesete hru, ve které nejsou žádné soubo- 
je, žádné akční sekvence, žádné skákání přes 
propasti, jenom to chození, mluvení, sbírání věcí 
a řešení hádanek. Jestli snesete adventuru v tom 


no je to asi hlavně tím, že PlayStation 
zrovna klasickými adventurami neoplý- 


vených s vysavačem v ruce! To je o deset hodin 
víc, než jsem luxoval v reálu! A nudu a mizerné 
ovládání neoživí ani typické garfieldovské hlášky, 
které jsou tady suché jako saharský písek vysuše- 
ný v sušičce v Sušici. Tuhle hru je vhodné koupit 
jen pro opravdu malého bratra, kterého nenávi- 
díte a chcete ho poznamenat na celý život. Ale 
jestli chcete pravého Garfielda, zábavného a leg- 
račního, tak si radši kupte komiks. Tam ho ani 
nenapadne luxovat. [ii Jiří Pavlovský 


PlayStation;c AN 
103) Podívejte se na obrázky a odpovězte sami. 
(02 I dabéři se u hry evidentně nudili. 

Hratelnost (02 Mizerně zpracovaný mizerný nápad. 

Trvanlivost (02) Leda když disk použijete na házení. 


c [10 


Hra, ve které můžete v reálném čase 
uklízet barák. Paráda. Všechna her- 
ní zpracování Garfielda byla bídná, ale 
tohle vede. 


HE GEMAE 


níte spád za vychutnávání si vymazlených lokací, 
podivných postav a atmosférické hudby. Možná 
vám pak ani nebude vadit, že (na rozdíl od jed- 
ničky) je většina prostor liduprázdná a že i ná- 
paditých mechanických konstrukcí a bizarních 
staveb není tolik, co v prvním dílu (který ostatně, 
pokud se nemýlím, na PlayStationu vůbec nevy- 
šel). Tak co? Oblečete se do kožešin, chytíte do 
ruky kopí a vyrazíte si zavzpomínat na hry, 
jejichž čas už dávno minul? [ii Jiří Pavlovský 


PlayStation c DV 


VEN Hlavní hřivna Syberie. 


(08 Náladová hudba, dobré hlasy. 
Hratelnost ITEM Ryzí loudavá adventura. 
Trvanlivost [TEJ Ne dost dlouhá. 


Pro milovníky adventur a poetických 


herních příběhů je to nutnost, ale exis- 
tují ještě vůbec takoví? 1 0 


s like a bowl of cherries, and 
dogs are the pits" 


| šití 
2 mie 


Můžete použít vysavač k 
otvírání šuplíků. Týýýý Vado! 


"Cats arepoetryárí motion: Dogs 
are gibberish if neutral" 
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Im, ale spíš ikona. Jeden 
nea robotech toužících po 
tre) p v n P Ridleyho 
jlm plný otázek a významů, o kterých 
" můžou fanoušů dodnes dohadovat. 


A- 
Neskutečně sladkobolná robotická variace na 
Pinocchia, která by i mohla být eo fr 
mem, kdyby z něj Spielbe ihnul posled 

se mu hey 


ních deset minut, ve kterých 
napíchnout potrubí se sentimentem a zatopit 


jím celý film, dělal. Ve Vráně i Dark City převažovala tem- věcí, které prokreslují svět a hrdiny. 8/10 í 


Proč lidé 1 


f lidský UH 


ají na 
bot musí 


- 


PŮVODNÍ NÁZEV 

I, ROBOT (USA 2004) 
REŽIE 

ALEX PROYAS 

HRAJÍ 


JAMES CROMWELL, 
BRIDGET MOYNAHAN 
WEB 
WwWw.1IROBOTMOVIE.COM 
DISTRIBUCE 

BONTON HOME VIDEO 
DVD TECH © 
ANAMORFNÍ/DD 5.1 

(CZ + EN) CZ TITULKY/ 
110 MINUT 


GHOST IN THE SHELL 

Klasika žánru cyberpunk a dodnes jeden 

z nejzásadnějších filmů s umělou inteligencí 
v hlavní roli. Podle jedné povídky z mangy 
Masamune Shirowa (plné technických a 
a poznámek pod čarou) vznikl tenhle mýtický 
příběh. Už se těšíme na druhý díl: Innocence. 


© DOBRODRUŽSTVÍ PLUTO NASHE 


Důkaz toho, že roboti jsou opravdu schopní 
všeho — i hrát vjednomzn 

propadáků, a to ještě po boku zuby cenícího 
Eddieho Murphyho. P To radši celosvě- 
tovou invazi. 
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WILL SMITH, ALAN TUDYK, 


JÁ, ROBOT 


NO MORE MR. NICE ROBOT 


FILM: Píše se rok 2035: Ne teď, my jsme 
pořád ve starém dobrém šestnáctém století, 
mluvíme o době, kdy se odehrává děj filmu 
Já, robot. Tam je rok 2035 docela běžně, 
všude, kam oko dohlédne, od pondělí do 
neděle a nikdo se tomu nediví a nezírá jako 
idiot, když náhodou koukne do kalendáře. 

A stejně tak se v tom roce 2035 nikdo nediví 
ani robotům. Teď nemyslíme kuchyňské ro- 
boty, které se vám snaží za nízkou cenu vnu- 
tit starý dobrák Horst, ale roboty skutečné, 
humanoidní, víceúčelové a chytřejší než tele- 
vizní komentátor. Jenže přes veškeré 1), které 
jim v jejich umakartových hlavinkách šplou- 
chá, musí poslouchat lidi na slovo a v sou- 
ladu se zákony robotiky jim ani nesmí ublížit. 
Prostě žádná sranda. Alespoň donedávna. 
Právě totiž došlo k vraždě a zdá se, že jejím 
pachatelem je robot. Na stopu se vydává po- 
licista Del Spooner, muž, který roboty zrovna 
moc nemusí. Je přesvědčený, že tyhle bytosti 
s pozitronovým mozkem nejsou zdaleka tak 
neškodná a přátelská stvoření, od kterých si 
klidně můžete nechat drbat záda. Jenže jestli 
má pravdu a roboti jsou opravdu schopni 
zločinu, tak kdo jim zabrání, aby si s námi 
nezahráli na Terminátora? Má vůbec obyčejný 
polda šanci tak silného soupeře zastavit... 

a zachránit lidstvo? 

Alex Proyas není zrovna klasický akční 
režisér — většina jeho předcházejících filmů 
byla tak temná, že jste se na ně museli dívat 
s baterkou. Tenhle chlápek, který se narodil 
v Egyptě, natočil nejdřív sto videoklipů, než 
vůbec dostal šanci u filmu... ovšem tu hned 
využil (tedy skoro hned — jeho úplně první 
film, Spirits of Air, Gremlins of the Clouds 
byl příliš poetický na to, aby se s ním pro- 
slavil). Jeho průlomový snímek se jmenoval 
Vrána — a byl zajímavý nejen atmosférou, 
klipově nabušenou režií a výtvarným stylem 
(díky čemuž se Vrána stala jednou z nejlep- 
ších komiksových adaptací), ale i tím, že se 
při natáčení tohohle snímku povedlo za- 
střelit Brandona Lee, což se hned v každém 
filmu nepovede (taky proto, že došla zásoba 
Brandonů Lee). 

Poté následoval snímek, který měl tem- 
notu hned v názvu: Dark City (u nás byl vy- 
daný jako Smrtihlav). Nic nemohlo být tem- 
nějšího než příběh z ustavičně se měnícího 
města, nad kterým nikdy nevychází slunce. 
Do toho vražda a její pravděpodobný pachatel 
- hrdina se ztrátou paměti pronásledovaný 
policií i záhadnými bytostmi. Prostě lahůdka. 

Krátce nato si Proyas odpočinul u cel- 
kem klasického a veškeré fantastiky prostého 
snímku o začínající kapele Garage Days (u nás 
dost stupidně pojmenováno Než se staneš 
superstar, to aby si to nikdo soudný nepůj- 
čil). Poté dostal další projekt. Tentokrát ryzí 
a vysokorozpočtové robotické sci-fi. A Proyas 
natočil něco úplně jiného, než do té doby 


nota — v Já, robot je jedinou temnou věcí 
Will Smith. Všechno ostatní je jiskřivě bílé, 
leskle prosklené, upravené a ryze futuris- 
tické. Žádná temná budoucnost, spíš až 
utopie... ovšem utopie, ve které se pořád 
vraždí. A ukázalo se, že Proyas nepotřebuje 
tmu, aby z ní dokázal našlehat atmosféru 
hustou jako mlha u rybníku Brčálník. Klidně 
dokáže kouzlit i za plného světla. A kromě 
toho taky zvládne udělat klasickou hard and 
heavy akci. 

Tenhle nadupaný film má jen dvě chyby. 
Za prvé je to název. S Asimovem opravdu 
nemá tenhle film „roboti chtějí ovládnout 
svět“ moc společného. Na druhou stranu, 
když jdete na film podle knihy, tak už s tím 
nějak počítáte a jakákoliv shoda vás spíš pří- 
jemně překvapí. Taky se Já, robot původně 
jmenovalo Hardwire a nemělo to s Asimo- 
vem nic společného... Jenže pak producenti 
koupili levně práva na Asimovova díla a řekli 
si, že by to mohlo pomoci prodejům, takže 
nechali scénář přepsat a toho Asimova tam 
nějak doházeli (hlavně ve jménech postav). 
Výsledek tomu samozřejmě odpovídá. 

A tím druhým kiksem je Will Smith. Jako 
by ta role byla původně psaná pro někoho 
mnohem staršího a víc životem omláceného, 
někoho typu Harrisona Forda. Will Smith má 
sice dobrý hlášky a dobře propaguje výrobky 
a firmy, ale role zahořklého detektiva mu 
nesedne. Zato mu sedne akce, takže když ig- 
norujete nějaký myšlenkový přesah, tak vám 
vadit nebude. 

Ale to jsou jenom drobné mušky kraulující 
v hutné sci-fi polívce. Rozhodně je Já, robot 
epší, než se dalo čekat. Asimovovi fanoušci 
mají smůlu — místo inteligentního sci-fi do- 
stali inteligentní akční film. Nic originálního, 
nic převratného, ale stejně jeden z nejlepších 
akčních filmů posledních let. 7/10 

DISK: Robot se k nám má dostat jak 
v jednodiskové, tak v dvoudiskové edici. 
Takže pokud vás zajímá jenom film, můžete 
si ho užít v dokonalém technickém hávu na 
jednom DVD - ovšem jako bonus obdržíte 
pouze naprostou klasiku: komentáře tvůrců 
a pak téměř povinné záležitosti, jako je film 
o filmu a galerie. Ti z vás, kteří se praští přes 
kapsu... nebo někoho jiného přes hlavu... 
si můžou na druhém DVD užít dokumentu 
o produkci a natáčení filmu, záběry na to, 
jak se animovali počítačem vytváření roboti, 
na ukázky návrhů staveb, obleků a postav, 
dokument o robotech ve sci-fi (doufejme, že 
tam bude i omluva Isaacu Asimovovi) a sa- 
mozřejmě i něco o vizuálních efektech. Inu, 
velký film - velké množství bonusů. A to po- 
řád ještě není všechno. Na druhém disku na- 
jdete i prodloužené a vynechané scény. Sice 
asi počítat s tím, že by tam tvůrci dali něja- 
kou masivní akční bitku, která se už do filmu 
nevešla, nemůžete — najdete tu spíš jen pár 


Excalibur: pro jednoho mýtický 
meč, pro jiného průkopnický 
časopis o počítačových hrách. 


KRÁL ARTUŠ 


NOČNÍ MŮRA HISTORIKŮ 


FILM: Na DVD přichází Král Artuš, který spolehlivě Pons a znalce his- 


Brafibur. Pokud u snímku Já, robot rotuje v hrobě - Asimov, tak 


u Krále Artuše se v rakvích obrací tolik lidí, že by se hřbitovy mohly využívat 


jako levný zdroj energie. Tvůrci vzali mýtus a vyhodili z něj všechno, co na 
něm bylo mytické, a když se někdo ozval, praštili ho historickou věrohod- 


ností. „Takhle to skutečně bylo,“ prskali, „řekli nám to historici! Ano, když 


historika dlouho mučíte, tak vám nakonec řekne cokoliv. Takže tu máme 
film, který je historicky věrohodný asi jako vágusák, který po vás chce na 


ulici pět korun s tím, že je potřebuje, aby mohl pokračovat ve svém výzku- 


mu léku proti rakovině. 
Na druhou stranu, když akceptujete fakt, že Král Artuš je jen akční 


béčko, musíte uznat, že je to celkem příjemné akční béčko. Scénář je oko- 


pírovaný ze Sedmi statečných a dalších westernů — skupina unavených 
válečných veteránů dostane poslední úkol. Zajet na nepřátelské území 

a dovézt do bezpečí důležitého papaláše. Jenže se ukáže, že tam není 
sám, o krk jde celé vesnici. Takže je nutné odvést do bezpečí všechny. 

A vzhledem k tomu, že na krk hrdinům dýchá celá armáda Sasů, je o zá- 
bavu postaráno. Jasně, nic originálního, ale musí se nechat, že v podá- 
ní Antoinea Fuguy je tohle věkem omlácené schéma zábavnější, než bylo 
třeba ve Willisovských Slzách slunce. 7/10 


DISK: Verze, která se k vám dostává na DVD, je o patnáct minut delší 

než ta, kterou jste si mohli vychutnat v kině. Nejsem si sice jistý, jestli je to 
tak úplně plus, ale aspoň něco za ty prachy máte. Ovšem pokud si chcete 
pustit dabovanou verzi, musíte se smířit s kratší kinoverzí, Dlouhá verze je 


PŮVODNÍ NÁZEV 
KING ARTHUR 

(USA 2004) 

REŽIE 

ANTOINE FUOUA 
HRAJÍ 

CLIVE OWEN, KIERA 
KNIGHTLY, IOAN 
GRUFFUDD 

WEB 
KINGARTHUR.MOVIES, 
G0.COM/MAIN.HTML 
DISTRIBUCE 

WARNER HOME VIDEO 
DVD TECH 
ANAMORFNÍ/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ TITULKY/ 
83 MINUT 


pouze s titulky. 8/10 


SMRTELNÉ ZLO 2 


Evil Dead 2 (USA 1987) | REŽIE Sam Raimi | HRAJÍ Sarah Berry, Bruce 
Campbell, Ted Raimi | WEB wvvw.bhe.cz | DISTRIBUCE Bonton Home Enter- 
tainment | DVD TECH anamorfní/DD 5.1/C titulky/83 minut 


FILM: Jeden z nejgeniálnějších mixů hororu a kome- 
die. Ostatně film, ve kterém si hlavní hrdina uřízne ruku 
a místo ní si namontuje motorovou pilu, prostě nemůže 

o být špatný. Na to je zákon. Smrtelné zlo 2, alias Evil Dead 
stme 2, natočil Sam Raimi na začátku své kariéry, ještě předtím, 

© než začal natáčet superhrdiny v červenomodrých trikotech. 

V hlavní roli pilorukého Ashe je jeho oblíbený herec, člověk s bradou, 
na níž by se dalo stavět, Bruce Campbell. Proti němu stojí kromě les- 
ních démonů, knih vázaných v lidské kůži i jeho vlastní ruka a vycpa- 
ná zvířata. 9/10 
DISK: Je to přece jen starší film, takže kvalita obrazu není nijak závratná 
a stejně tak od zvuku nemůžete čekat dolbysurroundové orgie. Mezi bonu- 
sy je audiokomentář... a pak už je to jen běžná klasika — trailer, biografie 
herců (těch tam moc není) a tvůrců a dokument o natáčení. 7/10 


= o o v 


Mallrats (USA 1995) | REŽIE : Kevin Smith | HRAJÍ Jason Lee, Jeremy London, 
Shannen Doherty, Jason Meewes, Kevin Smith | VEB wvwwww.viewaskew.com/ 


mallrats | DISTRIBUCE Bonton Home Entertainment | DVD TECH anamorfní/ 
DD 5.1/C titulky/91 minut 


r FILM: Chcete se dozvědět něco pohlavním životě super- 
hrdinů? Chcete vidět ženu s třemi bradavkami a poznat 
muže, který to dělá ženám velmi nepohodlným způso- 
bem (a nemyslíme tím na zadním sedadle wolksvage- 
=== Nu)? Tak v tom případě sáhněte po skvělé komedii Kevina 
m Smithe (Dogma, Clerks, Jay a Mlčenlivej Bob vrací úder) 
plné tak úderných dialogů, že vám rozmlátí kvartýr. | když byl tenhle 
film nejméně úspěšný ze Smithových děl (kritici mu neodpustili, že jde 
0 čistou komedii bez jakýchkoli přesahů), rozhodně jde o jeho nejna- 


DISK: Kevin Smith je král bonusů, což je poznat, přestože u nds jeho 
filmy vycházejí pouze v jednodiskových edicích. Ale i tak tu máte skoro 
hodinu vystřižených scén, komentář Kevina Smithe, Jasona Leeho, film 
o filmu, hudební klip a další věci. 8/10 


Sn o 


50x A STÁLE POPRVÉ 


50 First Dates (USA 2004) | REŽIE Peter Seagal | 

HRAJÍ Adam Sandler, Drew Barrymore, Sean Astin, Dan Aykroyd, Rob Schneider | 
WEB www.sonypictures.com/movies/50firstdates | DISTRIBUCE Bonton Home 
Entertainment | DVD TECH anamorfní/DD 5.1 (EN + Z)/ C titulky/94 minut 


5077 | FILM: Romantická komedie s Adamem Sandlerem 

: v hlavní roli? Pro spoustu diváků je to asi tak láka- 
4 vé jako pouštění elektrického proudu do varlat. Ovšem 

v tomhle případě je výsledkem překvapivě pohodová 

s komedie. Drew Barrymorová tu hraje dívku, které vydrží 
paměť pouze jeden den. S takovou je velice těžké vybudovat něja- 
ký trvalý vztah, ale přesto to chce Adam Sandler zkusit. | za předpo- 
kladu, že ji bude muset každý den znovu balit. Prostě mix Mementa 
a Na Hromnice o den více, který vymačkává z dané situace maximum 
nápadů. A až na zvracejícího mrože je humor překvapivě docela na 
úrovni. 7/10 
DISK: Na disku najdete komentář režiséra a herců a vynechané scény, 
a to dokonce s komentářem, který vám řekne, proč je vyhodili. Také jsou 
tu už povinné dokumenty z natáčení, hudební klipy atd. 7/10 


n n u u mch 
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ZLODĚJ ŽIVOTŮ 


Taking Lives (USA 2004) | REŽIE D. J. Caruso | HRAJÍ Angelina Jolie, Ethan 
Hawke, Keifer Sutherland | WEB takinglives.warnerbros.com | DISTRIBUCE 
Warner Home Video | DVD TECH anamorfní/DD 5.1/C titulky/99 minut 


FILM: Thrillery jsou dneska v módě. Je jedno, jak blbé 
jsou, hlavně když v nich pobíhá nějaký hodně úchyl- 
ný masový vrah. Tady nejen zabíjí lidi, ale navíc přebírá 
jejich identitu. To si fakt užije. Po stopě mu jde poli- 
cistka, která vyšetřuje tím, že si lehá do vykopaných 

ká hrobů. Kdyby ji hned za začátku zasypali, tak bychom si 
mohli ušetřit celý tenhle křečovitý a překombinovaný thriller, u kte- 
rého odhadnete všechny tahy dopředu. Jediným pozitivem je pohled 
na prsa Ageliny Jolie... ovšem ta je ukazuje skoro pořád, takže není 
důvod, proč se kvůli nim dívat zrovna na tenhle film. 5/10 

DISK: Bonusy jsou bídné, ale upřímně, budete tak rádi, že máte ten- 
hle film za sebou, že vás ani nenapadne vyhledávat nějaké vystřižené 
scény nebo záběry z natáčení. Pánbůh s námi a zlé pryč. 5/10 


- 
7 ; 


THE LIBERTINES (Rough Trade/CDirect) 


KDO? V současnosti nejdiskutovaněj- 

ší britská kytarovka navazující na tradi- 
ci Beatles, Rolling Stones, Led Zeppelin, 
Clash a Smiths tím, že těží z geniál- 

ní synergie dvou silných a nevraživých 
frontmanů. Jsou to Pete Doherty a Carl 
Barat. z utrpění. 
C0? Pozdě, ale přeci. Druhé beze- 
jmenné album The Libertines vyšlo již 
před časem za dramatických okolnos- 
tí — Doherty utopený v drogách a Ba- 


rat na pokraji nervového zhroucení. 
Snad právě proto stojí každá jeho vte- 
řina za to, sálá z něj nesmírná energie, 
písně napětím málem praskají a emoce 
tečou v textech proudem. Kdosi moud- 
rý kdysi řekl, že pravé umění vzniká jen 


JAK? Fantasticky. Je to horký kandidát 
na nejlepší desku loňského roku. Pokud 
máte pro anglické kapely jen trochu 
slabost, zcela jim propadnete. 10/10 


TERMINÁTOR 2 


Terminator 2 (USA 1991) | REŽIE James Cameron | HRAJÍ Arnold Schwarzene- 
gger, Linda Hamilton | WEB wwvw.bhe.cz | DISTRIBUCE Bonton Home 
Entertainment | DVD TECH anamorfní/DD 5.1 EN+CZ)/C titulky/137 minut 


FILM: Klasika akčního... co klasika — ikona, Miss Universum 
akčního filmu. Kožená bunda, černé brýle, brokovnice, sou- 
boje, při kterých padají zdi, honičky mohutných strojů a ještě 
mohutnější demolice — to dává dohromady snímek monu- 
mentálnější než Stalinův pomník, ovšem podstatně napína- 
S<" vější. Ostatně co bychom se tady namáhali popisem snímku, 
který všichni znáte. Doma máte určitě kazetu postavenou na malém oltá- 
říčku a každý večer se před ním klaníte a odříkáváte mantru: „Jásevrátím, 
jásevrátím, jásevrátím...“ Teď si ho konečně můžete užít v pořádné kvalitě, 
takže veselé a akční Vánoce. 10/10 

DISK: Film by si zasloužil o dost víc než jen komentáře štábu a filmogra- 
fii (to kdybyste nevěděli, kdo je to Arnold Schwarzenegger a v čem hrál), 
naštěstí to všechno vynahrazuje režisérský sestřih. 8/10 


AMON TOBIN 
CHAOS THEORY 
(Ninja TunelCDirect) 


Kdo? Elektronický šílenec, který 
kdysi proslul mícháním experi- 
mentálního breakbeatu s brazil- 
skou sambou. Že je schopen 
muziku dokazuje na tomto sou- 
ndtracku ke třetímu Splinter 
Cellu. 

Co? V nejsilnějších okamžicích 
Tobin rozpoutává industriální 
peklo promísené nebesky lahod- 
nými melodiemi. | v těch nej- 
slabších zní příjemně na pozadí, 
při soustředěném poslechu však 
trošku nudí. 


Jak? Videoherní soundtracky 
málokdy zní takhle ambiciózně 
a mimo svůj kontext, jako čistě 
poslechová záležitost, působí 
lacině. Tento je výjimkou. 8/10 


XENA: PRINCEZNA BOJOVNICE 
Xena: Warrior Princess (USA, 2002) | REŽIE Rob Tapert | HRAJÍ Lucy 
Lawlessová, Renée 0'(onnorová, Ted Raimi, Kevin Smith | 

WEB wwww.hce.cz | DISTRIBUCE HCE/UNIVERSA | DVD TECH 16:9/DD 
2.0 (G), DD 2.0 (EN)IC titulky/100 minut 


FILM: Neuvěřitelných 600 dílů již má za sebou nebo- 
jácná princezna Xena. Nyní na DVD přichází zbrusu nový 
4 celovečerní film plný napětí, vášně a nebezpečí, V daleké 
zemi vycházejícího slunce, v čase dávných tradic a zvy- 
ků se mocná a odvážná princezna Xena ocitá tváří v tvář 
největší hrozbě, jakou kdy poznala. Stojí na bitev- 
ním poli proti zlému Yodoshímu a armádě jeho nejlepších samurajů. 
Dvouhodinový celovečerní snímek rozehrává dobrodružný příběh pro 
celou rodinu, u něhož budete hrdince držet palce až do závěrečných 
minut. Kromě Xeny se ve filmu samozřejmě setkáte také se svůdnou 
Gabrielou, která je v Americe dokonce ještě oblíbenější než titulní hrdin- 
ka. Společně s tímto filmem vychází na DVD také další napínavý snímek 
Absolon, v němž hlavní roli ztělesňuje nekompromisní akční hvězda 


Christopher Lambert. 6/10 


DISK: Snímek na DVD obsahuje jak kvalitní český dabing, tak i anglic- 
ký originál. K dispozici je též komfortní širokoúhlá verze obrazu. Mezi 
bonusy naleznete trailery a fotogalerii.6/10 


MERCURY REV 
THE SECRET MIGRATON 
(V2lSony BMG) 


Kdo? Legenda nezávislé rockové 
scény se vrací se šestým psyche- 
delickým opusem. Očekávejte 
rozostřené kytarové plochy 

a spoustu ozvěn. 


Co? Zvukově promakaná nahráv- 
ka, jak se na staré harcovníky 
sluší, postrádá dřívější elán. 
Přesto své příznivce nezklame. 

V Diamonds a několika dalších 
skladbách ožívá kouzlo nejlep- 
ších let Mercury Rev. Příliš často 
však působí dojmem do sebe 
zahleděných morousů. 


Jak? Je to asi nejslabší album 
Mercury Rev posledních let. 

K Deserter's Song se ani nepřibli- 
žuje, přesto suverénně stačí na 
lepší průměr a představuje osvě- 
žující změnu. 7/10 


LUGE BÍLÁ 
LÁSKA JE LÁSKA 
(EM) 


Kdo? Nosila neposlušné tenis- 
ky, pěla s Gottem i Ave Maria, 
vymetla všechny muzikály, 
přesedlala na šikovně zvolené 
cover verze a skončila u brutálně 
otravné Novamby. Údajně první 
dáma české pop music. 

Co? Výběr dvaceti největších hitů 
ukazuje „dvorního“ skladatele 
Ondřeje Soukupa jako mnohem 
průměrnějšího muzikanta než je 
Gábina Osvaldová textařka. 
Převzaté písně se většinou vyda- 
řily, u těch původních můžete 
skončit až v pekle dábelské vlez- 
losti Michala Davida. 


Jak? Bez ladu a skladu, bez 
názoru, jako když pejsek a ko- 
čička kuchtily. 4/10 
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FILM: HUDBA: HRY : TECHNIKA 
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MERPENNRIFS 


MERCENARIES 


Tohle demo se zapíše 

do dějin 0PS2 
Obsah dema: Celý měsíc před oficiálním datem vydání si můžete 
vyzkoušet kompletní misi z Mercenaries, ve které se vydáte coby 
Mathias Nilsson na lov srdcové královny. Hledaná osoba se skrývá 
na opevněné základně severokorejské armády. Zkuste, co vás 
napadne. Šlohněte tank nebo helikoptéru a užívejte si mimořád- 
né volnosti akce. Kdybyste náhodou nevěděli kudy kam, konzul- 
tujte poslední stránku recenze Mercenaries v tomto čísle. 
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RUMBLE ROSE 


Po dvou letech stojí Londýn 
za opakovanou návštěvu. 


Obsah dema: Jestli si chcete koupit jen jednu 
sportovní hru, pak to musí být tato. V demu 

si vyzkoušíte pětiminutovou polovinu zápasu 
v PES 4, dosud nejlepším pokračování elitní 
série. PES 3 se loni umístil na stříbrném místě, 
jak si povede PES 4? 


AMP MVL 


Zcela nová úroveň! 

Obsah dema: Nevídaná věc! Jen a pouze čtenáři tohoto 
magazínu si mohou zahrát zcela exkluzivní úroveň největ- 
šího multiplayerového hitu roku 2004. Pokud máte doma 
plnou verzi Mashed, tato trať se může stát jeho trvalou sou- 
částí. Instrukce jsou přímo v demu. 
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BURNOUT 3: TAKEDOVUN 


Připraveni na karambol? 

Obsah dema: V nabídce je jeden závod v kategorii vozů 
Muscle na americkém městském okruhu. Používejte možnost 
boostu (aktivuje se přidržením ikonkou) co nejefektivněji, 
jinak nemáte šanci na dobré umístění. Podle nás jasně nej- 
lepší závodní hra roku, jak dopadne u vás? 


Válka v luxusním provedení 

Obsah dema: Vizuálně Killzone válcuje veškerou first-per- 

son konkurenci. Na nádherné zpracování bojů ve slumech 

se můžete podívat očima Templara, Rica a Luger. Z našeho 

pohledu je toto jeden z absolutních vrcholů akčního žánru. 
Těšíme se na váš názor. 
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SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW 
Špičková stealth akce 

Obsah dema: K dispozici je jedna tréninková a jedna ostrá úroveň. 
Chopte se ovládání Sama Fishera a vyzkoušejte si pestrou paletu 
jeho pohybových a technických možností. Zcela jistě kandidát na 
vysoké umístění v anketě o hru roku 2004. 
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POUTAVÉ NOVOROČNÍ UPOUTÁVKY 


METAL GEAR 
SOLID 3 


Nový trailer berte jako 
předkrm. Chystá se na vás 
nádherné hratelné demo 
a důkladná recenze - již 
brzy v 0PS2. 


HAUNTING 
GROUND 


Úžasná upoutávka plná 
děsivých záběrů (poznám- 
ka: japonský název 
Demento nebude v Evropě 
použit). 


DESTROY ALL 
HUMANS! 


Vychutnejte si první 
záběry přímo ze hry. 
Jsme rádi, že váš zájem 

o tuto pozoruhodnou hru 
stoupá. 


ACE COMBAT: 
SOUADRON 
LEADER 


Bezpochyby nejkrásnější 
arkádová letecká akce 
posledních let. Můžeme již 
přislíbit i hratelné demo. 
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ZDARMA 


| Roční předplatné 
(| 3588Kč 


| Jap Kč Poč lecltné | 
U „ M6Kč 


Čtvrtletní předplatné 


558Kč 


-a 
ore 


cejc Kč 


Předplat si OPS?, a kromě výrazné slevu a pohodlí 
doručování magazínu získáš další výhodu a dárku: 


Každý nový stávající předplatitel 
má možnost dokoupit si z této 
nabídku jednu hru za mimořádně 


Tento měsíc získávají noví předplatitelé výhodnou cenu. 


OPS? atraktivní dárku zcela zdarma: 


FINAL FANTASY X 

Nejoblíbenější RPG na PS? od mistrů z firmy Sauare. 
Epické dobrodružství, které vám vydrží desítku hodin. 
HODNOCENÍ 8/10 


Moderní týmová akce, kterou lze ovládat také přes 
hlasový interface. 


SOCOM: US NAVY SEALS 
, HODNOCENÍ: 8/0 


RATCHET te CLANK 

Převratná charakterová akce s obrovskými 
světu a originálními zbraněmi. 
HODNOCENÍ: 9/0 


THE GETAWAY 

Městská akce v realisticky modelovaném Londůně. 
Upozornění pro rodiče: vhodné jen pro dospělé! 
HODNOCENÍ: 9/0 


WRC II: EXTREME 

Realistická rallye s oficiální licencí mistrovství 
světa. Obsahuje itým Škoda WRC. 
HODNOCENÍ: 9/0 


kontakt P » 
INU 
T. o ROČNÍ P (© Roční na 12 výtisků 3564 Sk 
12 čísel za + dárky zdarma : 
János přimení (roční předplatné časopisu Level Min; (© Roční doporučeně 3864 Sk 
áe Exkluzivní tričko) © Půlroční na 6 výtisků 1782 Sk 
ne a: O ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2532 Kč 
ice, Půlroční doporučeně 1932 Sk 
z PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ ' 
psč | obec om- 1116 Kč + dárky zdarma © Čtvntetní na 3 výtisky 891 Sk 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) ě: = Jednotná cena za 
ičo O PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1266 Kč o Čtvrtletní doporučeně 966 Sk hru pro předplatitele 
E O črvRnLETNÍ PŘEDPLATNÉ Způsob platby pouze 660 Kč 
3 čísla za 558 Kč + dárky zdarma © Poštovní poukázkou C. (běžně 990 Kč) 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol (čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) o Po ' 
ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: placením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
= PŘ né ENĚ: 633Kč na shora uvedenou adresu, 
telefon | fax : = v 
E- a „ . ou (ete x (+660 kč) Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
E i % A: . uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
D SOCOM: US Navy SEALs (+660 Kč) C] WRC 2 Extreme (+660 Kč) | gaňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
datum | podpis DD The Getaway (+660 Kč) C Ratchet 8 Clank (+660 Kč) ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018 900, 
Způsob platby e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
Objednávám od čísla i počet [ d ksod každého © Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, SR - na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu e-mail:predplatneGabompkapa.sk 


na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


= 


= mm m = m m = 7 =- m s m ší = m = E = . m 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Burda Communications s. r. o., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 
nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, Vajnorská 137, P.0.BOX 183, 830 00 Bratislava 3 


Pokud jste měli o svátcích 
lepší věci na práci než hrát 
GTA: SA, nebo jste se někde 
/ nepříjemně zasekli a neví- 
A te, jak dál, náš návod vám pomůže 
dostat se z nejhoršího. Minule jsme se 
1 Cem dokončili putování po Los Santos 
A a teď se podíváme na venkov a do 
A dalších měst. Snažili jsme se seřadit 
A všechny příběhové mise v této části 
/j hry v chronologickém pořadí, případ- 
A ně jak na sebe logicky navazují, když 
A je dostáváte přes mobilní telefon. Vy 
A můžete částečně zvolit trochu jiný po- 
stup, nicméně tento způsob se nám 
1 zdá nejsnadnější. 


(ACOUNTRYSIDE 


A Venkov je na rozdíl od měst pořádně velký 

Z flák země, takže vám doporučujeme nakou- 
pit co nejvíc nemovitostí, abyste si před plně- 
ZA ním některých obtížnějších misí mohli uložit 

Z pozici blíž u cíle. 


A Badlands 
 Tenpenny vám dá za úkol zlikvidovat fede- 
1 rála-donašeče, který se skrývá v jedné ne- 
/j nápadné horské chatě. Kupte si brnění 
Z aSMG, případně se dá získat Tec9 na parko- 
A višti přívěsů. Na motorce dojeďte až k vy- 
ZÁ značené chatě, která je hlídaná policií. Teď 
A se můžete k cíli buď proplížit a sundat ho, 
A jakmile vyběhne ven, nebo se k němu pro- 
A střílet, případně zničit auto, ve kterém chce 
ZÁ utéct. AŽ bude po něm, udělejte fotku mrt- 
A voly (pokud ho zabijete na útěku v autě, 
jeho tělo bude viset z okýnka) a vraťte se do 
A Whetsonu. Ozve se vám Cesar, že by jeho se- 
střenice Catalina ocenila drobnou výpomoc. 


| First Date 
Sraz s Catalinou je v jídelně v Dillimoru 
(Red County), kde dostanete seznam čtyř 
míst, která chce Catalina vyloupit. Tyto 
úkoly můžete plnit v jakémkoliv pořadí, 
A ale pro začátek bude nejlepší, když zůsta- 
Z nete v Dillimoru a za rohem v garáži od- 
1 startujete další misi. 


A Tanker Commander 

A Naskočte do náklaďáku a podle instrukcí 
4 na obrazovce připojte tanker. Nenechte se 
í vyprovokovat pronásledovateli k agresiv- 


Z snadno odpojit. Až dojedete na jihozápad 
Z ke kupci a dostanete odměnu 5000 dolarů 
Z minus ukradený benzín, zavolá vám Truth. 
Stisknutím (a pokračujte. 


/ Body Harvest 
A Vraťte se zpátky do motelu v Angel Pine's, 
A kde vás Truth poprosí, abyste ukradl stroj 


na sklízení marihuany — kombajn. Vyzbroj- 
te se v místním obchodě se zbraněmi a na 
motorce odfrčte do Flint County na označe- 
nou farmu. Farmáři vám nedají nic zadar- 
mo, ale jakmile budete v kombajnu, máte 
skoro vyhráno. Zkontrolujte si na mapě, 
kam máte kombajn dovézt, a co nejrychleji 
zavezte stroj na farmu k Truthovi. Až zapar- 
kujete v garáži, zavolá Cesar, takže ukrad- 
něte buginu a jeďte rychle do Angel Pine, 
kde se skrývá společně s vaší sestrou. 


Padesát podkov pro 
štěstí jako na dlani. 
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King In Exile 

Cesar vám vysvětlí, co se stalo se Smokem. 
Od této chvíle máte přístup do města San 
Fierro, nicméně Catalina má pro vás sever- 
ně od Los Santos další úkoly. 


First Base 

Na další schůzce s Catalinou dostanete další 
tipy na zajímavé krádeže. Jedte dolů do 
Blueberry. Tyto úkoly můžete znovu dělat 

v jakémkoliv pořadí. 


| 


Local Liguor Store Roberry 

AŽ dorazite k obchodu, zjistíte, že si někdo 
pospíšil a trochu si namastil kapsu. Vaším 
úkolem je proto dostihnout zloděje. Na- 
skočte na guadbike a pořádně řiďte, což 
není jednoduché, zatímco Catalina obstará 
střelbu. Jakmile se vám podaří sundat zlo- 
děje, vypadne kufřík s penězi. Zatím je ale 
nechte být a zlikvidujte všechny tři zloděje. 
Pak postupně seberte všechny tři kufříky 

a zavezte Catalinu domů. 


Z 


„L = © 


Gone Courting 

Další loupež s Catalinou se bude odehrá- 
vat v Montgommery, takže odjeďte na 
místo činu. 


Again All Odds Robbery 

S dvěma náložemi vstupte do místní sáz- 
kové kanceláře ITB. Všechno ignorujte, 
první náloží odstřelte dveře vedoucí 

k sejfu a druhou přímo vlastní dveře sej- 
fu. Až vylezete ven, budete mít pochopi- 
telně v patách policajty, takže ujíždějte 
do Dillimoru, kde se v lakovně zbavíte 
všech hvězdiček. Teď ještě zavezte Catali- 


nu do jejího úkrytu. 


Made in Heaven 
Na poslední „džob“ se přesuňte do malého 
městečka Palomino Creek. 


Small Town Bank 

Než začnete vykrádat banku, skočte si 
raději do obchodu se zbraněmi za ro- 
hem pro neprůstřelnou vestu, protože 
jakmile se do toho dáte, všechno se 
spikne proti vám. Nezbude vám než po- 
střílet ozbrojené zákazníky, rozmlátit tři 
ATM bankomaty, sebrat prachy a zmizet. 
Následujte Catalinu ven, a protože váš 
parťák střílí jako poleno, musíte se sám 
postarat o smečku policajtů na stře- 
chách, za krabicemi atd. Jakmile je po 
nich, sejměte dva poldy přijíždějící na 
motorkách. Hupsněte na stroje a držte 
se za Catalinou. Nechte si trochu odstup 
a jeďte v klidu. Catalinu totiž obklíčí po- 
licejní hlídky, takže ji budete muset 


osvobodit. Pak sežeňte auto a odvezte 
Catalinu do jejího hnízdečka. 


Wu Zi Mu 

Kousek níže pod Catalinou má své nové 
útočiště Cesar, takže pokud se vám chce zá- 
vodit, máte další šanci. Jako obvykle musí- 
te pro splnění mise závod vyhrát. Za od- 
měnu dostanete Woozieho navštívenku, 
abyste ho mohli v San Fierru kontaktovat. 


Farewell, My Love... 


a jedním z vašich soupeřů bude Claude 

z GTA3, kterého si přivede proradná Catali- 
na. Až se vám podaří vyhrát, získáte svoji 
první nemovitost v San Fierru — garáže. To 
je také první místo, kam byste v San Fierru 
měli zavítat. 


Are You Going To San Fierro? 

Ještě než se odebereme do druhého 
města (a za podmínky splnění všech 
předcházejících misí), zavolá vám Truth, 
abyste mu oplatil službičku. Až dojedete 
na jeho farmu, běžte za ním a na jeho 
žádost spalte plamenometem veškerou 
úrodu trávy. Jakmile bude hotovo, objeví 
se helikoptéra. Co nejrychleji ji sundejte 
raketometem, který vám vrazí do rukou 
Truth skrývající se v dodávce. Nejlepší je 
trefit se hned první ranou, takže ušetříte 
zbylých devět raket pro další potřebu. 
Jakmile se helikoptéra ocitne na zemi 

v troskách, naskočte do dodávky a užijte 
si cestu do svých garáží v San Fierru za 
zajímavého Truthova komentáře. 


AŽ se pořádně porozhlédnete po novém měs- 
tě imitujícím San Francisco, zamiřte k symbo- 
lu O označujícímu vaše garáže na mapě 

a zároveň začátek následujících misí. 


Wear Flowers In Your Hair 

Truth se nabídne, že sežene pár dobrých 
mechaniků, aby se nový byznys vaší rodiny 
trochu rozjel. Zavezte ho tedy dolů do ga- 
ráží v Easter Basin. Řiďte se jeho instrukce- 
mi, kam máte jet, a až bude celý tým kom- 
pletní, zaparkujete u vlastní garáže. 
Poznámka: Po této misi vám zavolá Zero, 
kterého můžete navštívit na místě překvapi- 
vě označeném písmenem Z, abyste získali 
přístup k vedlejší misi. Kromě toho vám 

v San Fierru každé pondělí a pátek zavolá 
Cesar, aby vám prozradil lokaci nákladáku 
plného peněz z drog. Stíhejte červeně ozna- 
čený vůz a po jeho likvidaci včetně posádky 
získáte slušné prachy. Cesar vám bude ještě 
volat ve středu a v sobotu s informací o ku- 
rýrech s různým zbožím, takže pokud chcete, 
můžete je sejmout. Ani jeden z těchto úkolů 
není povinný. 


555 We Tip 

Tenpenny chce podstrčit oblastnímu dro- 
govému advokátovi trávu do auta. Dojedte 
k hotelu Vank Hoff a po krátké animaci sle- 
dujte hotelového sluhu v autě hotelového 
hosta až do garáží. Až vystoupí, sejměte ho 
a vjeho uniformě se vraťte před hotel. Až 


přijede váš cíl, nastupte do jeho auta 

a rychle s ním odfrčte do vlastních garáží. 
Naskládejte drogy do kufru a odvezte auto 
do hotelové garáže. Cestou zpátky si dejte 
pozor, abyste nenabourali, protože pak 
musíte nechat auto opravit a ztrácíte dra- 
hocenné vteřiny. 

Poznámka: Po této misi budete mít přístup 
k miniúkolům, pokud si oblečete uniformu 
hotelového portýra. 


Deconstruction 

Jděte se podívat na blízký kopec za garáží, 
kde vám leze na pozemek stavební firma. 
Ukradněte buldozer a srovnejte dělnické 
buňky se zemí v tříminutovém časovém li- 
mitu, než dorazí policie. Vyhýbejte se vý- 
bušným barelům a dejte si pozor na okolní 
dělníky, kteří se vás budou snažit dostat. Až 
sundáte všech šest buněk, musíte ještě 
zlikvidovat dělnického předáka skrývajícího 
se v kadibudce. Objeďte buldozerem budku 
a narvěte ji do díry v zemi. Vyskočte 

a chopte se volantu jedné z míchaček s ce- 
mentem, kterou zaparkujte těsně u díry. 
Hotovo. 


Photo Opportunity 

Vyzvedněte Cesara na křižovatce Mulhol- 
land a odvezte ho do Angel Pine. Vylezte 
na střechu nájemní kanceláře a udělejte 
pár fotek zajímavé situace naproti přes uli- 
ci. Ujistěte se, že máte fotky tváří všech čtyř 
dealerů (foto z boku se nepočítá), protože 
jinak se nedostanete dál. Až budete mít 
všechny fotky pohromadě, odveze vás Cesar 
zpátky ke garážím. 


Jizzy 

Woozie vám představí mafiánského ká- 
moše Jizzyho, k jehož klubu musíte na za- 
čátku mise dojet. Vaším prvním úkolem je 
vyložit jeho děvče u hotelu v centru a pak 
do dvou minut dojet do Hashbury a zlik- 
vidovat nepohodlného pasáka. Hned poté 
musíte co nejrychleji jet do Foster Valley 

a ochránit Jizzyho dívku před dvěma útoč- 
níky. Poslední část tohoto úkolu je obtíž- 
nější. Jeďte do centra, kde musíte sundat 
konkurenční lehkou slečnu a jejího 
ochránce. Oba jsou chráněni ujíždějící li- 
muzínou a dodávkou, takže svoji palbu 
koncentrujte na vozidla, a až explodují, 
dodělejte oba ručně. 

Poznámka: Od této chvíle se na mapě v seve: 
rozápadní části města objeví modrá ikona 
pro mise od Jizzyho. Po prvním úkolu vám 
také zavolá Woozie, abyste se stavil v Čínské 


čtvrti. 


Woozie 
Jakmile aktivujte na mapě ikonu W, 
zpřístupní se všechny následující mise. 


Mountain Cloud Boys 

Jak sami poznáte, Woozie je slepý jak pat- 
rona, ovšem to mu nebrání podat si viet- 
namský gang překupníků. Před přestřelkou 
ovšem raději vylepšete svoji výzbroj v míst- 
ním Ammu Nation. Pak systematicky po- 
střílejte celý gang včetně odstřelovače na 
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střeše a pronásledovatelů na kolech. Hups- 
něte s Wooziem do auta a jeďte tak, aby 
váš parťák mohl z co největší blízkosti stří- 
let do dorážejících vozidel. Hodně pomůže, 
když kromě řízení zvládnete přidat k dílu 
ještě svůj samopal. Po úspěšné akci se 
vraťte zpět. 


Ram Fa Li 

Jeďte vyzvednout Woozieho auto do pod- 
zemních garáží letiště. AŽ vás přepadne 
menší partička gangsterů, vystupte a nej- 
dřív postřílejte všechny na motorkách. Pak 
teprve nasedněte a ujíždějte co nejkratší 
cestou k severnímu konci San Fierra. 


Lure 

Odvezte Woozieho auto jako návnadu do 
přírody, aniž byste ho příliš poškodili, pro- 
tože pak si to musíte rozdat v poměrně ne- 
zajímavém závodě s několika motorkami. 
Stačí se jen postarat o nepříjemné střelce 


a pak jen opatrně řídit až k obchodu 24/7. 


Amphibious Assault 

Pro tento úkol potřebujete alespoň 20% 
kapacity plic, takže pokud nemáte, nezbý- 
vá než chvíli plavat (30 minut) nebo posbí- 
rat pár ústřic. Woozie vás totiž poprosí, 
abyste doplaval k tankeru a zlikvidoval dal- 
ší vietnamské aktivity. Při plavání se řiďte 
instrukcemi, a až narazíte na strážní čluny, 
plavte pod vodou, aby vás nespatřili. Po- 
kud se k tankeru dostanete nezpozorováni, 
doporučujeme potichu zlikvidovat všechny 
stráže, což je mnohem lepší než vrhnout se 
do nepřehledné přestřelky. Na zádi umís- 
těte štěnici a stejným způsobem se vraťte 
zpět na pobřeží. 


The Da Nang Thang 

Finální útok na loď začínáte v helikopté- 
ře, ale ať už uděláte cokoliv, raketa vás 
pošle do moře, takže doplavte k lodi 

a dodržujte stealth taktiku, protože ne- 
budete mít dost nábojů do tolik potřeb- 
né brokovnice. Nejdřív se musíte propra- 
covat dolů a svobodit rukojmí rozstře- 
lením zámku. Teď'se musíte dostat až ke 
kajutě na kapitánský můstek, kde už vás 
čeká šéf gangu Snakehead. Nabídne vám 
čestný samurajský souboj, ovšem vy ho 
pro všechny případy raději rozstřílejte, 
pokud nejste naposilovaní na maximum. 
Běžte zpět k vietnamským utečencům 

a vklidu dojeďte domů. 

Poznámka: Pro otevření poslední příběhové 
mise v San Fierru je nutné splnit poslední misi 
za Woozieho. 


JIZZY 


T-Bone Mendez 

Jizzy chce zlikvidovat pár zlodějíčků, takže 
až dorazíte na místo přepadení, nasedněte 
na motorku a snažte se získat všechny 
ukradené balíčky. Buď můžete zloděje jed- 
noduše sestřelit, nebo balíček vzít v těsném 
závěsu za motorkou (L1). Jakmile posbíráte 
všechny 4 balíčky, všichni po vás půjdou, 
takže se vraťte zpět do Jizzyho klubu. 


Mike Toreno 

S Mendezem musíte zachránit sympatické- 
ho vládního úředníka Mika Torena. Mise je 
poměrně obtížná, protože na všechno máte 
5 a půl minuty, za kterých toho musíte 
stihnout opravdu hodně. Nejdřív se musíte 
dostat na staveniště cestou přes vaše gará- 
že, pak přes koleje dolů do přístavu, až na- 
konec skončíte na letišti, kam vás navede 
telefonní signál. Pozor, abyste nespadli do 
vody. Až najdete dodávku, sledujte ji, do- 
kud nezastaví, a pak přejeďte svým autem 
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každého, kdo vystoupí. Vyskočte ven a za- 
střelte zbytek únosců. AŽ si popovídáte 

s Mikem, zničte dodávku. Po nasednutí do 
limuzíny po vás půjde policie, takže jeďte 
do nejbližší lakovny, přičemž se vyhněte 
dálnici, a pak v klidu zpátky k Jizzymu. 


Outrider 

Poznámka: Než načnete další Jizzyho misi, 
která začíná netradičně před vašimi garážemi, 
ujistěte se, že máte u sebe pistoli nebo SMG. 
Vyzvedněte T-Bona u benzínky Xoomer 


a jeďte si dolů po silnici pro motorku. Vaším 
úkolem je rozstřílet silniční zátarasy, aby tudy 
mohla projet dodávka s cenným nákladem. 
Než nasednete na motorku, seberte pancé- 
řovku a odstřelovačku. Snažte se vše dělat 
rychle a efektivně, protože jakmile dodávka 
narazí do zátarasu, musíte začít znovu. Kaž- 
dý zátaras proto rychle sundejte raketome- 
tem a odstřelovačkou či pistolí postřílejte 
okolní zabijáky. U druhého zátarasu pozor 
na odstřelovače v oknech. Až bude všude 
čisto, eskortujte dodávku do bezpečí. 


Plánek všech pamětihodných 
pro amatérské fotografy 


Snail Trail 

Tenpenny vás pověří zavražděním novináře 
a jeho informátora. Vyzvedněte si odstřelo- 
vačku na staveništi a pak na motorce sle- 
dujete novináře ujíždějícího ve vlaku až do 
Los Santos. Udržujte si větší odstup, aby 
novinář nepojal podezření, že je sledován, 
a až vystoupí na stanici, počkejte, až na- 
stoupí do taxíku, a sledujte ho až k molu. 
Zastavte asi v jedné třetině mola, sundejte 
novináře z bezpečné vzdálenosti a jeho in- 
formátora dodělejte ručně. Teď'se musíte 
ještě vrátit do San Fierra. 


Ice Cold Killa 

Dojeďte ke klubu a prostřílejte pneumatiky 
všem autům zaparkovaným na Brodwayi. 
Po krátké animaci následujete instrukce. 
Přes lešení vyšplhejte až na střechu klubu. 
AŽ budete uvnitř, přehraje se další anima- 
ce, po ní utíkejte ven jako o život. Jizzy 
mezitím vyběhne ven na Broadway a na- 
stoupí do auta s prostřílenými pneumati- 
kami. Pokud máte u sebe raketomet, bude 
vaše práce snadná. Pokud ne, nastupte do 
limuzíny a narážejte do Jizzyho auta tak 
dlouho, dokud nezastaví. Zlikvidujte Jizzy- 
ho a seberte jeho telefon. 


Pier 69 

Po setkání s Cesarem vyběhněte po scho- 
dech a seberte odstřelovačku. Sejměte 
potichu stráže a po animaci, až začne pal- 
ba, sundejte nejdřív střelce na střeše a ze 
střechy každého, koho vidíte. Seběhněte 
dolů po schodech. Až bude na dohled T- 
-Bone, dobře zamiřte a sundejte ho jed- 
nou ranou. Po jeho smrti začne utíkat Ry- 
der, který skočí do vody. Plavte za ním až 
ke dvěma lodím. V krátké honičce na člu- 
nech se stačí přiblížit k boku a pokropit 
loď vašeho ex-přítele kulometem. Až loď 
vybuchne, vyhráli jste. 


Toreno s Last Stand 

Až se vrátíte zpátky do garáží, dozvíte se od 
Woozieho, že Toreno chce převézt podezře- 
lou zásilku ze San Fierra vrtulníkem. Dojed- 
te k helipadu a po zlikvidování goril běžte 
nahoru. Toreno naneštěstí odletí, takže se- 
berte raketomet s odstřelovačkou a skočte 
na motorku. Rychle dojeďte do lakovny 
zbavit se policajtů a pak si to střihněte po 


dálnici za helikoptérou. Na velké křižovatce 
ve tvaru T se helikoptéra na chvíli zastaví ve 
vzduchu, což je pro vás ideální příležitost, 
abyste jí poslali jeden dobře mířený po- 
zdrav z raketometu. 


Ya Ka — Boom — Boom 

Vyzvedněte si v centru auto s bombou 

a zamiřte k tajné laboratoři vyrábějící 
crack, hned vedle řidičské školy. Až si po- 
hrajete se strážemi, vjeďte po rampě pří- 
mo do laboratoře. Zaparkujte auto u ob- 
rovské kádě, aktivujte bombu a vylezte 
ven. Nepanikařte, okolní lidi vám zatím 
nic neudělají. Na útěk máte 40 vteřin. 
Pokud se vám podaří prostřílet se k hlavní 
bráně, která se vám bohužel zavře před 
nosem, nasedněte do woodoo, naberte 
trochu rychlost a najeďte na rampu. Hop 
a jste z toho venku. 


Ts Ranch 

Poznámka: Mise v poušti začnou teprve teh- 
dy, až dokončíte všechny příběhové úkoly 

v San Fierru. Pak vám zavolá záhadný muž, 
abyste ho navštívil na jeho ranči, ke kterému 
se dostanete přes Gant Bridge. 


Monster 

Abyste se před novým zadavatelem úkolů 
předvedl, musíte absolvovat poměrně zá- 
bavnou jízdu na čas v terénním autě, která 
by vám neměla dělat větší problémy. Jen si 
dejte pozor, abyste projeli všechny check- 
pointy a časový limit 6:30 byste měli bez 
problémů pokořit. 


Hijack 

Vaším úkolem je unést nákladák. Seberte 
motorku a co nejrychleji dožeňte kamión 
ujíždějící po silnici směrem k Foster Valley. 
AŽ se vám podaří jet stejnou rychlostí vedle 
kabiny řidiče, Cesar přeskočí z motorky na 
náklaďák a vyhodí řidiče ven. Pak je řada 
na vás. Až budete sedět pevně za volan- 
tem, odvezte tanker opatrně do garáže. 


Interdiction 

S písečnou buginou dojeďte do města du- 
chů Las Brujas, kde si vezměte raketomet. 
Podle toho, co se vám líp řídí, osedlejte 
sancheze, nebo bandito a jeďte na blikající 
místo na mapě. Po animaci začne akce. 
Dotírající helikoptéry zlikvidujte raketome- 
tem a případně dalšími zbraněmi. Potom 
se vraťte pod kopec pro zásoby a odvezte 
zásilku do Las Brujas. 


Verdant Meadows 
Jednoduchá mise. Stačí dojet na opuštěné le- 
tiště Verdant Meadows a nakoupit pozemek. 


Learning To Flight 

Po nákupu letiště vám Toreno řekne, abyste 
se naučil zacházet s letadlem. Běžte k tele- 
vizi ve druhém patře kontrolní věže a splň- 
te všech 10 létacích misí. Stačí se pečlivě 
držet instrukcí na obrazovce a neměli byste 
mít větší problémy. Helikoptéra se neotáčí 
analogovou páčkou, ale pomocí R2 a L2. 
Poznámka: Po ukončení létací školy vám za- 
volá Woozie, abyste se stavil v Las Venturas, 
až budete mít čas. 


N.0.E 

Nepříjemná mise vyžadující přepravu zásil- 
ky v letadle. Musíte letět velmi nízko nad 
zemí, abyste se vyhnuli radarům. Využívej- 
te řek a údolí a zkuste se dostat do Angel 
Pine z východu, odkud je přístup k cíli nej- 
výhodnější. Až zásilku vyložíte, vraťte se 
zpátky na letiště cestou přes levé pobřeží, 
kde můžete letět opravdu hodně nízko. 


Stowaway 

Hned jak mise začne, dupněte na plyn 

a stíhejte startující Jumbo. Jakmile dojede- 
te až k rampě, odehraje se malá animace, 
která vás hodí přímo do letadla. Nestřílejte, 
protože jediná kulka vedle vyhodí letadlo 
do vzduchu. Můžete používat jen pěsti 

a tupé zbraně. Až sundáte chlápka s padá- 
kem, vezměte si padák na sebe a umístěte 
nálož. Běžte na konec rampy, odpalte vý- 
bušninu a rychle vyskočte ven. Nezapo- 
meňte před skokem použít padák (L2). 


Black Project 

Truth vás poprosí, abyste z nedalekého vládní- 
ho zařízení odnesl hi-tech jetpack. Zaveze vás 
na místo a dá vám odstřelovačku. Sejměte 
nejdřív z dálky stráže na věžích a potom steal- 
th metodou vojáky na zemi. Dovnitř se můžete 
dostat dvěma způsoby. První je označen uka- 
zatelem na mapě. Pokud ovšem spustíte 
alarm, nezbude vám než využít druhou cestu, 
kterou je ventilační šachta uprostřed oploce- 
ného území. Až budete uvnitř, všechny postří- 
lejte, čímž získáte slušnou zásobu nábojů do 
AK47. Najděte a deaktivujte bezpečnostní za- 
řízení SAM a pokračujte dolů ke schodišti, kde 
najdete jetpack. Pak už stačí jen použít jetpack 
pro útěk ze zařízení (X). Až budete ve vzduchu, 
pomalu doleťte k checkpointu. Pak ještě mu- 
síte odevzdat u Truthe jetpack. 


Green Goo 

Na schůzce s Truthem se dozvíte, že vaším 
posledním úkolem je najít vojenský vlak 
a ukrást z něj jistý artefakt. 

Pro jistotu si s sebou vezměte micro SMG 
nebo gangstera. Leťte směrem k Las Ventu- 
ras a přibližte se zezadu k vlaku. Ze vzduchu 
sejměte stráže a rozstřílejte krabice. Jakmile 
najdete pozici artefaktu (pokaždé se nachá- 
zí ve třetí rozstřelené bendě), vyzvedněte 
Green G00 a vraťte se zpět na letiště. V příš- 
tím čísle jdeme do finále. ** Petr Bulíř 
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| Ji KOMENTÁŘE 


ovorocní 
předsevzetí 


Hele, já taky nejsem žádnej přemoudřelej androš. Nevopovrhuju lidskej- 
ma slabostma a chápu, že prostej člověk potřebuje nějaký podělaný tra- 
dice. Neříkám třeba, že sem povznesenej nad vánoční rituály, smažení 
kapra a půlení jablek. Taky se nesměju smradlavýmu vochlastovi, jak si 
už pětadvacet let dává do novýho roku předsevzetí, že přestane pít a kouřit. Já vosobně 
jsem si do toho nula pátýho dal závazek, že si už v neděli nebudu dávat půl kila peče- 
nýho bůčku. Snížim dávku na čtvrt a zbytek nahradím vo dost zdravější kejtou. Taky jsem si dovolil 
vymyslet lidem kolem her a 0PS2 pár návrhů na předsevzetí, který bych teda teď rád přednes. 

Nejmenovanýmu čtenářovi 0PS2: Nebudu nasírat redaktory tím, že jim dvakrát tejdně zavolám 
a zeptám se jich, jestli už neví něco novýho o PlayStation 3. Zvlášť ne, když zrovna pařej Mahsed s kluka- 
ma vod levelu a sou na jakýkoliv vyrušování extrémně háklivý. Uvědomím si, že kdyby se redaktoři 
dozvěděli něco vopravdu důležitýho vo PS3, tak si to určitě nenechaj pro sebe a votisknou to v časáku, 
takže je přestanu vopruzovat a vobrním se trpělivostí, v květnu snad něco ukážou. 

Jinýmu nejmenovanýmu čtenářovi 0PS2: Nebudu do každý soutěže posílat pětadvacet korespon- 
denčních lístků. Musím pochopit, že v OPS2 neseděj žádný retardi, že si toho všimnou, i když na některý 
lístky místo sebe napíšu jméno ségry a na jiný jméno našeho jezevčíka, a za trest nezařaděj do slosování 
ani jeden lístek. Chápu, že jsem takhle vlastně na tom hůř než poctivci, co pošlou jen jednu vodpověď, 
protože nejenže nemám šanci vyhrát ani ň, ale navíc ještě vysolím spoustu zbytečnejch prachů za poštu. 

Faridovi: Budu se holit častějc než jednou tejdně. Takhle v pátek vypadám jako vagabund a ne jako 
šéfredaktor a, když náhodou přijde nějakej klient do kanclu, musí si myslet, že zabloudil do nějakýho 
skvotu nebo co. Taky bych si měl uklízet na stole průběžně a ne, až když nemůžu najít důležitou smlouvu 
pod hromadou nádobí, dévédéček, igelitovejch pytlů a kousků ošacení. 

Petrovi: Abych zrecenzoval nějakou hru, bude mi bohatě stačit, že jsem jí dohrál. Nebudu fanaticky 
trvat na tom, že musím najít všech sto podělanejch skrytejch balíčků a vodemknout každej pitomej 
bonus, než se pustím do psaní, když vím, že dvoustránka textu mi trvá asi tak pět hodin, než to skounke 
korektorka uběhnou další dvě, dvě hodiny to budou lámat grafici, pak se to bude ještě kontrolovat a sví- 
tit a my máme termín vodevzdání do tiskárny přesně za 35 minut. 

Lukášovi: Nebudu se vytahovat na kolegy z 0PS2, že sem teď dizajnér. 

Hráčům obecně: Přestanu kupovat masový kraviny jen podle draze zaplacenýho jména. Zkusím si 
nejdřív přečíst nějakou tu recenzi, zahrát si demo a hlavně, zkusím se povznýst nad nablejskanou fasá- 
du. Nejsem přeci blbej a neskočím marketingovejm voddělením na každej špek. 

Vývojářům her: Nebudu línej. Nevodfláknu ovládání, protože vím, že pohodlí hráče a interakce 
s hrou jsou strašně důležitý. Nebudu slepě vopisovat vod jinejch úspěšnějch her, abych se zbavil námahy 
bejt kreativní a originální. Nebudu dělat hry tak, aby lidi svazovaly a působily jako lineární sled nevy- 
hnutelnejch událostí — hráči dneska po právu vyžadujou větší volnost, takže hejbnu prdelí a postarám se 
vo ní. Když to jenom bude trošku možný, tak vyrobím i hratelnou demo verzi. Budu brát vohled na lidi, 
co si pořídili širokoúhlou telku a umožním jim přepnout na widescreen režim. Taky vezmu na vědomí, že 
kvalitní prostorovej zvuk je dneska standard a ne luxus. 


pět 


L 


Přestanu krást středo- 


věký rukopisy z univerzitní 


' 


092 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


5x JAK 3 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


PlayStation. C 


TRADIČNÍ POŠTA: 

0PS2 

Vogel Burda Communications 
Na Florenci 19 

110 00 Praha 1 

Heslo: 0UIZ35 


ELEKTRONICKÁ POŠTA: 


soutez.ops2Avogel.cz 
Předmět: 0UIZ35 


524 


Oba screenshoty jsou zdánlivě úplně stejné, ale liší s v dvou malých detailech. 
Vjakých? Uzávěrka tohoto kvízu: 30. března 2005 


NOVÉ ČÍSLO 
VYCHÁZÍ 10. 2. 2005 


MOBIL 


prosinec 2004 HRY * LOGA % MELODIE 2 OBRÁZKY 


cena: 9.50 Kč 


Nokia N-Gage OD 


Telefon a herní konzole v jednom. 
Realistické hry, ale ne 


každého. 
Noa pro každého 


Www.playmolicz 


a recenze her 
Žebříčky her 
a melodií 
Mob: 


ní "á 
Tři nové mobily od Nokie 
véčko © Samsung s pevným diskem 


V HODNOTĚ 50 Kč 


NÁVOD | |KOMENTÁŘE | POMNÍK VT DopsY | 


BERTE TO JAKO PŘÍPRAVU NA RECENZI MGS 3 V P 


NINTENDO 


První dílko mladého Kojimy představilo nejen 
postavu Solida Snakea (i s balíčkem dgaret), ale) 
i základní prindpy akce, kde je přesná muška 
stejně důležitá jako opatrný taktický postup 
územím plným strážců. Jinak se Metal Gear 
formálně podobá dobovým střílečkám. 


Ř 4 TENCHU: STEALTH ASSASSINS PSONE 
Nezávisle na MGS stvořilo japonské stu- 
dio Acguire originální stealth akci, v jejímž 
středu stanuli nájemní vrahové. Tvůr- 
ci umně využili tradiční bojovou techniku 
japonských nindžů a interpretovali ji zda- 
řilým způsobem v jednoduché hratelnosti. 


“ METAL GEAR SOLID 

Revoluční hra, která významným způsobem 
ovlivnila podobu akčních her na přelomu stole- 
tí a odstartovala módní vlnu žánru stealth akce. 
Téma opatrné infiltrace do nepřátelského území 
se dostalo do středu hratelnosti. Silnou stránkou 
byl i mimořádně zdařilý příběh 


4 © METAL GEAR SOLID: SPECIAL MISSIONS 
V návaznosti na MGS připravil Hideo Kojima doda- 

tek v podobě série tréninkových misí odehrávajících Preguel prvního Tenchu rozšiřuje paletu mož- 

se ve virtuální realitě. Situace v těchto misích se často ností původní hry o 21 nových bojových tech- 
zakládají na událostech z mateřské hry a disk obsa- nik. Navíc se výrazněji odlišily i různé hratelné 
huje celou řadu bonusů, například možnost hrát za postavy. Jinak však zůstalo vše při starém a cílem 
postavu Ninja. většiny misí bylo zavraždění nepohodlných osob. 


4 METAL GEAR SOLID 2: “« THE MARK OF KRI 4 HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 
SONS OF LIBERTY Příklad primámě akční hry, která adoptovala Druhý díl hry původně vydané pouze na PC 
Dlouho očekávané pokračování MGS udrváti- výrazně stealthové prvky. Oblibu si získala díky se ideálním způsobem trefil do módní vlny 
Io úžasnou grafikou a do všech detailů promyšle- inovačnímu bojovému systému a výtvamě stealth akcí. Podobně jako u Tenchu je hrdi- 
nou prezentací. Část fanoušků však byla zklamána tematickému pojetí inspirovanému polynés- nou nájemný zabiják, který ke své „práci“ 
změnou hrdiny, poněkud násilně komplikovaným kou kulturou. Hlavní hrdina Rau mohl snad- využívá zbraní i všedních předmětů. Hitman 
příběhem a nepříliš charismatickými padoudry. no přejít do stealth režimu a často jej využíval. často také pracuje s prvkem převleků. 


METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 
Má se k MGS 2jako Special Missions k MGS. Substan- 
ovšem nabídl mnohem víc. Kromě tréninkových 
misí i několik krátkých příběhů (Snake Tales), alter- 
nativní verze událostí ze Sons Of Liberty a celou řadu 
dalších bonusů. Navíc balení obsahovalo i kompletní 
verzi zdrojové hry. 


4 TENCHU 2: BIRTH OF THE 
STEALTH ASSASSINS 


« MISTER MOSOUITO 

Kuriózní záležitost, která se do Evropy dosta- 
la v rámd edice Fresh Games od Eidosu, Jde 
o simulátor komára, který se musí nená- 
padně přiblížit k lidem a napít se jejich krve, 
aniž by byl zabít. Je-li komár odhalen, hra 
se přepíná do zběsilého bojového režimu. 


9 TENCHU: WRATH OF HEAVEN PS2 
Napjatě očekávaný návrat fenchu se nevyda- 

řil tak, jak si fanoušci představovali. Největ- 

ším problémem této jinak slušné hry bylo to, 

že působila, jako by se od časů Psone vůbec 
nevyvinula — jediným patrným rozdílem byla 
grafika a multiplayer. 


% TOMB RAIDER: 
ANGEL OF DARKNESS 

Příklad zavedené série, která ve snaze moder- 
nizovat svůj poněkud unavený model vsadila 
na prvky stealthu. Nutno dodat, že tvůrci z Core 
Design si vzali příliš velké sousto — funkčnost ste- 
alth technik nové Lary byla chabá a nezáživná. 


3 HITMAN: CONTRACTS 
S odstupem lze třetí díl Hitrmana hodno- 
tit jako „nastavenou kaši“ Silent Assassina. 
0 něco lepší grafika, o něco větší pohybo- 
vé možnosti a pár nových zbraní. Steal- 
th prvek byl nepatrně posílen, díky čemuž 
plnění misí vyžadovalo pečlivější přípravu. 


4 SPLINTER CELL 
Mnohými považován za nejzdařilejší klon MGS. 

Tematicky vychází z díla spisovatele Toma Clan- 

cyho, ale na rozdíl od týmových akcí typu Rain- 
bow Six sází na jediného agenta hluboko v ne- 
přátelském území. Hrdina Sam Fisher měl 
k dispozici velkou škálu pohybů a pomůcek. 


%« SPLINTER CELL: 
PANDORA TOMORROW 

Po obrovském úspěchu prvního dílu se Sam Fisher vrátil 
V nástavbě další sady nezávislých misí odehrávajících se na 
různých místech zeměkoule. Tajný agent organizace Eche- 
lon opět: plní vysoce riskantní úkoly za hn špiónských 


4 SLY RACCOON 
Originální využití prvků stealth akce v rámci roz- 
tomile pojaté plošinovky. Jako zlodějský mýval 
se kradmo pohybujete územím plným nepřátel 
a poplašných systémů a zabýváte se činnostmi 

obvyklými pro tento žánr. Zde se sluší připome- 
M nout další zlodějskou sérii, Thiefna PC. 


“« SLY 2: BAND OF TAIEVES © 
Přímé pokračování sází na pestřejší akci 
(stealth je jen jedním z mnoha elementů) 
a barvitější podání této moderní plošinov- 
ky. Série Sly se bohužel krčí ve stínu úspěš- 
nějších a přímočařejších Ratchet ©7 (lank 
a Jak. 


1 4 SPY FICTION < MANHUNT 

| Poněkud laciná agentská akce se nepokrytě Tvůrci jej za stealth akci ani nepovažují, ale 
veze na vlně Metal Gearů a Splinter (ellů. Dílo R tento dílčí element se jim zdařil natolik, že 
japonské firmy Sammy neoplývá mnoha ori- jej hráči začali využívat opravdu intenziv- 
ginálními nápady ani nijak pozoruhodným ně. Jinak je Manhunt samozřejmě znám 
technickým zpracováním. Díky sci-fi tematice jako jedna z nejkontroverznějších a nejná- 
tu však narazíte na zajímavé vynálezy. silnějších her všech dob. 


k Pí SOLID 3: 
SNAKÉ 

Třetí MGS' k k: zavedeného systému podstatné 
změny (absence radaru, venkovní prostředí, kamufláž, 
strava, uzdravování atd.), ale v žádném případě neo- ní do ostře střežených budov, formálně se 
pouští prindpy stealthu, ba naopak. Zdá se, že Snake však nejvíce podobá Splinter (ellu. Mohl by 
Eaterem skutečně vyvrcholí Kojimův dlouholetý projekt. to být nečekaný hit. 


% METAL GEAR ACID (PSP) % SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
Experiment, který se pokusí skloubit Přinejmenším po grafické stránce by měl třetí 
stealth akci s tahovou strategií. Hrdi- | Splinter Cell znamenat významný pokrok 

na se pohybuje v prostředí hry Sons vsérii. Po herní stránce můžeme očekávat 
0f Liberty v rámci karetního interfacu posun k drsnějšímu a souvislejšímu pojetí. 
a v každém kole je mu dovoleno vyko- Sam Fisher se vyzbrojí ostrými detaily a ještě 
nat jen omezený počet akcí. ostřejší kudlou. 


4 TENCHU: FATAL SHADOWS Jj 
Ohlášené pokračování slibuje napravit 

mdlý dojem svého předchůdce mnohem 
pečlivější produkcí a celou řadou novinek. 
Na hodnocení je zatím brzy, varovně však 
působí skutečnost, že engine je postaven 

na základech Wrath Of Heaven. 


4 STOLEN 
Atraktivně vypadající „skládačka“ prvků 

z mnoha různých her. (oby simulátor zlo- 
děje sází na napínavé situace při proniká- 


 HITMAN: BLOOD MONEY 
Rovněž Hitman si vzal předsevzetí být 
více než „datadiskem“ maskovaným za 
pokračování. Nově se například před- 

staví finanční systém umožňující kupo- 
vat zbraně a jejich součástky stejně jako 
mlčení svědků a ochotu zrádců. 


094 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


BECALL OF DUTY: FINEST:HOUR 


Úspěšná válečná FPS:si přispěchala s dárečky. 


OTÁZKA 

Kdy se v Teheránu konala konference, na které 
se setkali Churchill, Roosevelt a Stalin? 

a) září 1941, 

b) srpen 1942, 

„afistopad 1943, 

d) březen 1944. 


| 
$ 
Odpověď odešlete na adresu „© 
0PS2, Vogel Burda h 
Communications 
Na Florenci 19 —- 
110 00 Praha 1 
Heslo: TEHERÁN 


Uzávěrka této soutěže: března 2005 


BUDEME MÍT 
DESET VÝHERCŮ 
VŠICHNI ZÍSKÁJÍ BENZINOVÝ 


ZAPALOVAČ ZNAČKY ZIPPO A BALÍČEK 
KARET SE SLEČNAMI VE STYLU 


0. LET. 5 NEJŠŤASTNĚJŠÍCH NAVRCH 


PLNOU VERZI CALL 0F DUTY: 
FINEST HOUR. 


ZÁVĚREČNÝ MIX -© 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 095 


KOMENTÁŘE 


VAŠE RECENZE: 


GTA:SA 10/10 
Mam to 16 dni a dohral jsem 
pribeh(72%).Dokonalost 
sama. S.U.P.E.R. Ten harier 
me fakt dostal. PS:Nemuzu 
najit auto na vykradacky 
Martin „Ghostdog" Medek 


PS2 10/10 
Jsem sexy,jsem sik a kazdej 
by me rad vyslik..V tomhle 
pripade pravda pravdouci. 
Je to lahudka! Vivat SONY. 
Promin Bille,je mi Te lito. 
Redesign 

Karel „PSdvojkar" Mimr 


SILENT HILL 4: 

THE ROOM 1/10 

Doufam, ze dalsi Silenti 

uz nebudou tak schizujici. 
Nemuzu spat. 

Vlan „Jonnik" Burysek 


SMS MĚSÍCE: 


PES 4 9/10 
Chybi mi tam Tottiho finty- 
-plivani na soupere a slapani 
po nich. 

Lukáš „Piffle" Hanke 


ICO : 10/10 
Heeeeelp! 
Michal Štaubr 


LEGO STARWARS 6/10 
Podle myho by bylo stej- 
ne zajimavejsi Cheva 
Breakdance! 
Jan Macháček 


SAN ANDREAS 10/10 
Kdo je lepsi denisa nebo 
catarina? Sexualni masochis- 
ta voli 2 moznost!!! Brutalní 
nasili v lesnim srubu? C.j. 
Znasilnen? Ty vole!! 

Petr „Pecin" Barinka 


KILL.SWITCH 8/10 

Marinaku! Nevystrkuj v akci 

prdel jnak, zadny vychazky 

a zadnej bordel. Kryjte se! 
Martin,,bulba“Vasenda 


PRO EVO 3 0/10 
Jestli si myslite se tenhle 
hnus je nejlepsi sportovni 
hra vsech dob tak ste asi..to 
si domyslete ste na velkym 
omylu 

Daniel Mareš 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 
E-mail: dopisy.ops2Avogel.cz 
SMS recenze: 9000130 - informace na protější stránce 


DOPISY 


MINI ANALÝZA 


Dobrý den 
Rád bych připomněl Faridovi, že napsal zřejmě v recenzi na Ratcheta pár 
chyb, a to že zbraně mají až 8 upgradů, ale hlavně nesouhlasí závěreč- 
né číslice v hodnocení - 06, 05, 07, 06 za grafiku, zvuk atd., to nedává moc 
smysl! Jinak recenze přesně vystihuje tuto hru (Farid je asi starší člověk jako 
já, a proto má správný názor na hry!) A ještě by mě zajímalo, kdo napsal člá- 
nek Realismus je vůl - naprosto s tímto článkem souhlasím, přesně vystihu- 
je nálady skutečných a hardcore hráčů a hlavně lidí, kterým už prošly rukama 
tisíce her za více než 20 let (hraní). S pozdravem herní analytik. 

Roman Plaček 
Dílčí číselná hodnocení v tabulce jsou samozřejmě nesmyslná, došlo zřejmě 
k chybě na lince redakce - grafika. Omluva a dík za upozornění. Správně tam 
mělo být: grafika — 09, zvuk — 09, hratelnost — 09, trvanlivost — 08. Pokud 
jde o počet upgradů, v normálním režimu zbraně by jich mělo být skutečně 
pět, jak jsem uvedl v recenzi. Další tři úrovně je třeba získat novým náku- 
pem "mega" verze. Jinak díky za pochvalu a vyřídil jsem pozdravy i autorovi 
článku Realismus je vůl, kterým je, jak známo, Řezník junior. © Farid 


MRÁZ PŘICHÁZÍ Z TATER 


Zdravím celú redakciu 0PS2!!! 

Váš časopis je fakt najlepší na trhu, aj keď časopis Play sa snaží. Vopred 

sa chcem ospravedlniť za gramatické chyby, ktoré sa móžu vyskytnúť. Váš 
časopis kupujem len občas (posledné číslo je už fakt dosť staré), mám len tri 
čísla, ale pri tých hnusných cenách na Slovensku a vzhladom nato, že mám 
PS2 len od Vianoc, tak je to celkom slušné. Ale prečo vlastne píšem?? 


1) San Andreas 

Hral som túto premakanú hru a fakt je to tá naj hra pre PS2. Grafika skla- 
mala najviac, ale keď si človek na to zvykne, zistí, že grafika je velmi pekná 
a podrobná. Neviem, aké hodnotenie ste mu dali, ale ak nepadol ďalší 
diamand a 10/10, tak si spytujte svedomie. Hra je naj na svete!!!! A žiadna, 
opakujem žiadna na ňu nemá... 


2) Killzone 

3. 12. som bol zo školou vo Viedni. Výber hier bol viac než úžastný!!!! Bola 
tam možnosť zahrať si nejaké hry. PS2 bola volná a hra bežala. Zavolal som 
kamoša a pustili sme sa do boja. Prvé, čo mi udrelo do tváre ako pásť, bola 
strašne slabá grafika. Hru sme tipovali na Hallo, ale mali sme vela času, 

tak sme hrali ďalej. Kamaráti PS2 nemajú a hru nepoznali. Ja som blúdil, 
až kým som stretol Helghasta!!! Zistil som dosť divný vec... Hra, ktorú som 
odsúdil, jednak kvóli grafike, divne reagujúcemu ovládaniu, trhaniu a čud- 
nému multiplayeru, bol Killzone. Singleplayer som síce nehral, ale multi- 
player pre dvoch je najváčším sklamaním roka. Neviem, či ste hru hodnotili, 
a nechcem nikoho strašiť, pretože singlepayer móže byť skvost, ale multipla- 
yer... No, s kamarátmi, ktorí hru nepoznali, sme sa zhodli, že hrať túto hru 
je pod našu úroveň. Čo vy na to? 


3) Časopis 
Cena prehnaná, DVD nieje najlepšie (aspoň váčšinou), strán je málo a čas, za 
ktorý časopis urobíte, je neodpustitelne dlhý. Budete konečne niečo robiť? 
Platy určite nemáte najhoršie, a tak časopis sa móže zlacniť, Nie? 

Lukáš Slavkovský 
1. Jsme rádi, že i na Slovensku je GTA: SA jasná jednička. 
Koneckonců, kde není? 
2. Killzone u nás dostala devítku, takže ji považujeme za skutečně hodnot- 


KONEC COLINA V ČECHÁCH 


Vážená redakce, musím se vyjádřit k nově vydané hře WRC 4 z pohle- 

du řidiče! Myslím, že letos se to vývojářům z Evolution Studios opravdu 
povedlo, jelikož konečně poskočila kvalita v grafickém zpracování, a to jak 
aut, tak krásně modelovaných tratí, neváhal jsem a při zjištění, že došlo 

i k vylepšení fyziky aut, mi bylo jasné, že tentokrát je to ono. Tímto čtvr- 
tým dílem se WRC konečně přehouplo přes sérii CMR, A licence? Licence 
tento trumf WRC jen potvrzují. Pokud vývojáři neusnou na vavřínech, 
troufám si tvrdit, že příští rok by mohl být pro konkurenční CMR smrtí- 

cí. Pokud bych chtěl něco v letošní povedené WRC 4 kritizovat, bylo by to 
grafické zpracování vody a vodní hladiny. Ovšem voda na předním skle při 
dešti, či výstřiku z kaluží je skvělá a sama jízda z pohledu řidiče je napro- 
sto realistická. Vylepšení je i v opakovaných záběrech, no prostě nádhera. 
Vibrace při dopadu vozidla po skoku mohly být o nějaký stupínek silněj- 
ší, ale nerouhejme se, máme tu opravdu kvalitu. Samotné vozy, ať již ve 
třídě 1600, čtyřkolky, WRC či WRC Extreme, jsou nádherné a každý z nich 
má své jízdní vlastnosti. Volba je jen na vás. Ovládání je intuitivní a pro- 
pracované ruku v ruce s fyzikou aut. Všechny režimy jsou kvalitně zpraco- 
vány a možnost zajet si tratě po celém světě v licencovaném seriálu WRC 
ve čtyřech je opravdu bomba. Hra má i online, ale někdo v Sony je prostě 
dub, nebo někdo jiný? 


Jaroslav Matoušek 
PS: Vyzkoušejte Ford Focus Extreme na první trati v Německu a pohřbíte 
sérii CMR. WRC už je takové, jaké jsme ho vždy chtěli mít. 


Tento dopis jen potvrzuje známou skutečnost, že nejpopulárnějšími 

a pravděpodobně i nejprodávanějšími hrami jsou jakékoliv závody. 

S postupem doby se také velká skupina hráčů přeorientovává z klasic- 
kých závodních arkád na hry upřednostňující realističtější model řízení. 
Svědčí o tom i stále vzrůstající prodej volantů. U nás stále zůstává na 
prvním místě Gran Turismo v těsném závěsu s Burnoutem 3. Pokud vás 
trochu štve nemožnost hrát závodní hry online, pak vězte, že to není 
ani tak problémem Sony jako spíše stále velmi malé základny hráčů, 
kteří by online hraní na PS2 skutečně využili. 


ný kousek. Pokud totiž budeš srovnávat pouze s FPS na PS2 (jinak to ani 
nejde), tak zjistíš, že konkurence je výrazně slabší. Možná že multiplayer 
má určité problémy, ale v singlu je to velmi kvalitní zážitek. Více informací 
v čísle OPS2 31 říjen. 

3. 0 ceně a DVD příloze tu už bylo řečeno tolik, že už nehodláme vše dokola 
znovu vysvětlovat. Každopádně si můžeš být jistý, že kdyby nám to bylo 
jedno, bylo by to mnohem horší. Malinko jsme se zasmáli tvé stížnosti, 

že časopis děláme dlouho. Každý měsíčník totiž jednoduše vychází každý 
měsíc, takže trochu nerozumíme tomu, co ti na tom připadá divného. Co 
se týče našich platů, i kdybychom s Faridem a se všemi externisty a grafiky 
dělali OPS2 zadarmo, časopis by se zlevnil asi tak o korunu. Pokud ti to 
pomůže, možná že nad tím budeme uvažovat. 


TOMB RAIDER ZOUFALSTVÍ 


Obracím se na vás s prosbou o radu. Ačkoliv ve vaší recenzi na hru Tomb 
Raider The Angel Of Darkness píšete, že vše plyne bez zákysu, tak to jsem 
asi natvrdlej, protože se nemohu pohnout z místa. Jde mi o to, jak se 
dostat z místnosti, kde mne otravuje poletující duch a postupně se modře 
rozsvěcují stojící sochy. Skrz ducha nic nevidím. Mám sice tři dioptrie na 
každé oko, ale druhá Selma Ježková rozhodně nejsem. Sháněl jsem nějaký 
návod, ale je asi už dost pozdě, tak zkouším štěstí u vás. Nezlobte se, že vás 
otravuji, ale rád bych se s Larou podíval do Prahy pokud možno bez infark- 
tu. Díky za vaši námahu. 

(podpis nečitelný) 
Normálně na zákysy čtenářů ve hrách v dopisech neodpovídáme, ale pro- 
tože byly ty Vánoce a navíc je místo, o kterém se zmiňuješ, poněkud hloupě 
a nejasně řešené, takže rozhodně nejsi první, kdo má na tomto místě 
problémy. Trik je v tom, že ducha běžným způsobem zabít nelze. Zbavíš se 
ho jedině tak, že se ti podaří sebrat hledaný artefakt ležící vždy na jednom 
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z pěti podstavců (modré světlo). Artefakt je však možné 
sebrat pouze ve chvíli, kdy do ducha napumpuješ několik 
ran z brokovnice, takže charakteristicky zařve a na chvíli 
znehybní. Pouze v tomto okamžiku lze artefakt sebrat. Máš 
na to asi tak 3 vteřiny. 


F HITPARÁDA 


Zdravím v redakci super časopisu, musím vám poděkovat za 
uveřejnění mapy se všemi (tagy) v novém GTA: SAN ANDREAS 
(10/10) a doufám, že budete pokračovat a otisknete mapu se 
všemi (ústřicemi-mušlemi 50), které jsou, jak víte, skryté ve 
vodě. Ještě mám dotaz ohledně hitparády prodejnosti her, 
které dáváte ve vašem časopise poslední dobou jen málokdy 
(česká, evropská, americká), PROČ? Chci vás poprosit, dávejte 
ji v každém čísle, 


Tom K. 
Hitparády považujeme stejně jako ty za nesmírně důležité 
a můžeme tě ubezpečit, že snad kromě jediného čísla, kdy 
jsme je zřejmě kvůli přetlaku jiného zajímavějšího obsa- 
hu hitparády vyhodili, najdeš všeobecně velmi populární 
žebříčky nejprodávanějších her v každém výtisku. Upřímně 
řečeno si ani nedovedeme představit, že bychom někdy 
v budoucnosti hitparádu vynechali. 


METAL GEAR SNĚNÍ 


Zdravíčko, 0PS2, 
já se té jedné hry nemohu dočkat!!! A tou hrou je MGS3: 
Snake Eater. Tenhle Kojima mě mučí víc než mučili Ježíše 
Krista! Zdál se mi docela hustej sen (žádnej mokrej) o tom, 
jak jsem se nemohl dočkat vydání MGS3 v Evropě. Bylo to 
skoro něco jako GTA, ovšem hlavním hrdinou jsem byl já 
a můj největší fanatickej boss je samozřejmě Hideo Kojima, 
který vlastnil PALové hratelné demo MGS3, Hned jsem věděl, 
že ho musím získat, abych se stal prvním majitelem z celé 
Evropy, který ho má. 

Takže na ulici si šlohnu nějaké auto (nemám řidičák 
a nestydím se!) a z Plzně mířím rovnou do Prahy na letiště, 
kde se nenápadně ve stylu Splinter Cell dostanu do letadla, 
které právě míří do Tokia! Najdu budovu Konami a uvnitř 


SMS RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor 
na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete. 
Pošlete nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme a tu úplně 
nejlepší odměníme originálním tričkem 0PS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 
znaků. Delší recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě 
uvést i jméno hry a bodové hodnocení (na škále 1-10), které se 
recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL HRA*text recenze hry 


cena pro příští 


CH MOM 


Krásné černé balení exkluzivních materilálů ke 
hře Getaway: Black Monday je další cenou pro 
dopis měsíce. Bohužel vám nemůžeme přesně 
říci, co je uvnitř, ale alespoň to bude pro výherce 
překvapení. 


£- 


vidím Kojimu, takže ho česky poprosím, jestli by mi nemohl 
dát hratelné demo MGS3. Nerozumí mi, takže vše překlá- 
dám do angličtiny. Opět mi nerozuměl, ale když uslyšel 
MGS3, začal se usmívat jako šašek. Když jsem viděl, že mi 
nic nehodlá dát, vytáhnul jsem katanu a useknul jsem mu 
hlavu. Tak nějak skončil můj sen. Je to hrozné. Tak velké 
očekávání jsem ještě nezažil u žádné jiné hry, snad kromě 
Driv3ra, kterého jsem bohužel koupil dřív, než vyšla vaše 
recenze. Podle mě je totiž Driv3r super sračka, která by si 
zasloužila tak 4/10. Další velká ptákovina je Getaway. Město 
bych nechal tak, jak je, ale všechny střílecí akce okolo něj 
bych zrušil a hra by měla podtitul Getaway: E3. Ano, všech- 
no by se odehrávalo v okolí herního výstaviště. Na začátku 

si vytvoříte vlastní postavu a v budově E3 si můžete zahrát 
všechny vystavované hry. To by bylo super ne? Tak vše nej do 
nového roku. 


Michal Štaubr 
Určitě se na nás nebudeš zlobit, když ti řekneme, že máš 
trochu naivní představy, nicméně nás celkem potěšil beze- 
Istný a upřímný tón tvého dopisu. Samozřejmě, čekání na 
MGS3 je dlouhé, ale ten měsíc a půl už to nějak budete 
muset vydržet. My v tuto chvíli už máme MGS3 zdárně za 
sebou a můžeme jen potvrdit, že to bude mimořádná šleha. 


Slovo VOGEL oddělte od příznaku HRA mezerou. Text recenze hry 
oddělte od příznaku HRA hvězdičkou, nebo čárkou.Čtenáři kteří 
nejsou zaregistrováni prosíme, aby tak nejprve učinili formou SMS 
zprávy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 
Cena za odeslanou SMS zprávu jsou 3 Kč včetně DPH. 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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Chip je nejprodávanější profesionální 

tuzemský počítačový měsíčník 

se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


světVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s filmem na přiloženém DVD disku. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách se třemi CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


DV Magazine — česká 
verze respektovaného 


a filmování. 
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časopisu amerických filmaři. 
Magazín o digitální technice 


Pra ke o 


(RITODUCIOKOTIICITAOTTYIOCO 
AVID XPRESS STUDIO 


rálartu 


Im oživil mýtus 


Přenosné paměti pro vaše fotky, 
hudbu i dokumenty (10) 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


Obří, totálně vyčerpávající recenze! 


B TIMES 


= THE GODFATHER 
= Velká premiéra videoherního Kmotra 


se VELKÉ RECENZE 
Shadow Of Rome/Rumble Roses/ 
Ace Combat: Sguadron Leader 


== [IB SAN ANDREAS 

E |- Závěrečný díl podrobného návodu 
"= CONFLICT: GLOBAL TERROR 

> -© Žhavé info | í 
(psp Ě 2 p: 
- Život s kapesní PlayStation 5. 
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HRATELNÁ DEMA 


FUTURE PERFECT 


B Ace combat: sguadron leader 
a Nanobreaker 
B Metal slug 3 
a mnoho dalších 


VÁPRODEJI 


16. 


ÚNORA 


a, 


Změna obsahu časopisu i DVD vyhrazena! 


fun, 
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